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Was da vor einigen Wochen in Sachen ,Staats-
anwalt vs. CompuServe” passiert ist, betrifft uns
alle — weshalb diese Stellungnahme auch im PC JO-
KER und dem AMIGA JOKER zugleich erscheint.
Denn wenn der Zugang zu uber 200 internationalen
Foren im Internet gesperrt wird, ist das ein beispiel-
loser Angriff auf die Meinungsfreiheit!
Was war passiert? Die Munchener Staatsanwalt-
schaft hatte vorgeblich Kinderpornographie im In-
ternet entdeckt und ermittelte deshalb gegen den
deutschen Betreiber von CompuServe wegen Beihilfe
zur Verbreitung; schlieBlich fihrt der Weg Uber die-
sen Onlinedienst in das ruchbare World Wide Web.
DaB es noch Tausende andere, jedoch unbean-
standete Zugéange gibt, zeigt bereits, daf3 hier der He-
bel mal wieder grundsétzlich an der véllig falschen
Stelle angesetzt wurde. Unter dem Druck der deut-
schen Staatsgewalt sperrte CompuServe nun auf in-
ternationaler Ebene samtliche Foren mit sexuellem
Inhalt — und beraubte damit unschuldige Gruppen
(Lesben, Schwule, Senioren, HIV-Positive, Behin-
derte etc.) ihrer oft einzigen Kommunikationsmog-
lichkeit.
Dazu ist zunéachst einmal zu sagen, dal3 Kinder-
pornographie ein abscheuliches Verbrechen ist,
das fraglos Uberall da ausgemerzt werden muf3, wo
man es antrifft. Es fragt sich nur, wie man dabei vor-
geht! Denn Aktionen wie diese dienen ja ganz of-
fensichtlich allein der Publicity: Die wahren Schuldi-
gen sind nicht einmal betroffen und werden schlimm-
stenfalls zukinftig eben unter dem Deckmantelchen
unverfanglicher Bezeichnungen weitermachen. Zu-
dem fragt man sich langsam, ob das Schlagwort von
der Kinderpornographie hier nicht blof3 sténdig vor-

geschoben wird, um das Aufweichen von Grund-
rechten in der dann natiirlich zu Recht empérten Of-
fentlichkeit zu rechtfertigen — auch als Herr Doktor
Stoll vor einigen Monaten die deutschen Fach-
magazine und damit die Pressefreiheit aufs Korn
nahm, fiel das bése Wort namlich haufig, ohne dali3
tatsachlich Kinderpornographie (oder tiberhaupt nur
Pornographie) im Spiel gewesen wére!
elbst wenn es oft den Anschein hat, will ich nun
keineswegs soweit gehen, zu behaupten, daf3
da reaktionare Agitatoren in machtvoller Position
versuchen, die mihsam erkdmpften Freiheiten un-
serer modernen Gesellschaftsordnung zu torpe-
dieren. Meine personliche Ansicht ist vieimehr, da3
hier ein gnadenloser Karrierist seine Spielchen
treibt, ohne den Weitblick zu haben, um zu er-
kennen, was er damit auf lange Sicht anrichtet. Und
gerade weil dabei soviel Unrecht im Namen des so
wichtigen Jugendschutzes angerichtet wird, habe
ich far derartigen MachtmiBbrauch nur Verachtung
ubrig. Denn wer schitzt unsere Kinder, ja unsere
ganze Gesellschaft vor Mannern in Vertrauens-
positionen, die ihre Méglichkeiten riicksichtslos und
zudem sachlich inkompetent fir die eigenen Ziele
ausnutzen? Sollte die Staatsanwaltschaft nicht viel-
mehr im Namen des Volkes handeln? Und sollte
man den Worten und Taten eines Staatsanwalts
nicht bedingungslos vertrauen dirfen?
ch jedenfalls méchte meinen Kindern keine Zu-
kunft hinterlassen, wo héchste Giter der Gesell-
schaft wie Presse- und Meinungsfreiheit der be-
ruflichen Laufbahn einzelner geopfert wurden, de-
nen das personliche Fortkommen Uber jeden Ethos

ging!
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‘ AUSSICHTEN, und zwar wirklich schéne, bieten wieder un-

sere Previews — diesmal zu Hit-Spielen wie STRIKE BASE,

{ SPYCRAFT, SYNNERGIST, DUNGEONKEEPER und THEME

HOSPITAL. Das alles und noch mehr auf den

| Seiten 1[] hls ‘Ifi

SPECIALS findet Ihr in
dieser Ausgabe reichlich,
_darunter ein PREISAUS-
SCHREIBEN MIT GE-
WINNOPTION AUF EI-
NEN MULTIMEDIA-PEN-
TIUM, das Wahlergebnis
zum SPIEL DES JAHRES
sowie die ausgeflippte-
sten WWW-Locations im
% | INTERNET BIZARR.

#] Seiten 28/29, 70 und

HAH DWARE kann man

nie genug haben, weshalb wur

| tir Euch DIE ERSTE PLUG & PLAY-KARTE IM TEST hatten

und NEUE STICKS & JOYPADS auf den Priifstand gehievt
haben. Harte Testergebnisse zu frischer Ware auf den

] Seiten 50 und 51
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ADVENTURES sind derzeit ja groB in Mode — kein Wunder,
wenn die groBten Namen in diesem Genre versoftet werden:
MTVs Cartoon-Blodméanner BEAVIS & BUTT-HEAD warten
auf den aktuellen Testseiten ebenso wie die Filmumsetzung
CONGO oder die Poe-Konvertierung THE DARK EYE. Lusti-
ges, Affiges und Schauriges auf den

Seiten 82/83, 84 und 87

ACTION satt ist bei RISE OF THE ROBOTS 2 angesagt, wo
schicke Stahlkolosse aufeinander einpriigeln. Wer’s dage-
gen lieber spaBig mag, der wagt sich mit EARTHWORM JIM
auf die Plattformen. Davor geht's aber so oder so erst mal
auf die

Seiten 34/35 bzw. 38/39

iber den Tisch wuchten muB: Mit TEAMCHEF will man bei Micro-
Prose das digitale FuBballmanagement revolutionieren — ein groBer
Test verrdt Euch, ob’s geklappt hat, und bietet zudem ein INTER-
VIEW MIT DEN PROGRAMMIERERN!

Seiten 20/21/22
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Spiter im Heft stoBen wir
Euch zwar nochmals mit der
Nase darauf, doch kann man
es ja gar nicht oft genug sa-

gen: Wir starten eine grofle
Telefonaktion, wo Thr selbst
mit den Promis der Branche
plaudern kiénnt!

Und weil dabei quasi plotzlich
offentlich wird, was bisher der
Redaktion intern vorbehalten
blieb (ndmlich Gespriche mit
Digi-VIPs), paBt die Sache ja
auch prima auf diese Seite. Der
erste im gespriichigen Bunde
wird der seit vielen Jahren als
groBter Spiele-Musikus iiber-
haupt gefeierte Chris Hiilsbeck
sein — zu erreichen am Freitag,
den 23. Miirz zwischen 16
Uhr und 19 Uhr unter den

Nummern 089/46 38 23 und
089/460 58 22. Damit die Pre-
miere dieser bislang in Deutsch-
land einmaligen Aktion ein
voller Erfolg wird, solltet lhr
natiirlich moglichst zahlreich
zum Horer greifen. Zumal wir
uns bereits nach weiteren pro-
minenten Gespriichspartnern
fiir die neue Joker-Telefon-
aktion umhoren...

Thr diirft Euch hingegen jetzt
noch nach den aktuellen Sta-
tistiken zu den neuesten Test-
ergebnissen und USK-Emp-
fehlungen umsehen. Kleiner
Tip: Wer sie nicht auf Anhieb

findet, braucht ganz dringend
eine neue Brille!

'

Nicht (bzw. noch nicht)
geprift:

Geeignet ab 12 Jahren:
Geeignet ab 16 Jahren:

Geeignet ab 18 Jahren:

e
s »mx
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INHALT DER BEGLEIT-CD
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Spielbare Demos

Tools

7TH SWORD OF MENDOR
BRAINDEAD 13
CREATION

DESCENT 2

DIME CITY

DUNGEON KEEPER (Slideshow)
GABRIEL KNIGHT 2
IMPERIUM ROMANUM
PRO PINBALL — THE WEB
RIPPER (Slideshow)
RISE OF THE ROBOTS 2
SPACE BUCKS

STRIKE BASE

THEME HOSPITAL

Shareware-Spiele

BOMBERBOY (Bomberman-
Variante)

MARIO (na, Mario halt)

REALMS OF CHAOS (Jump & Run)
SHAZY (PacMan)

SOKOWAHN (Sokoban-Variante)
SQUEEZE (Breakout)

AFS MULTIMEDIA-PROGRAMM (Au-
torensystem fiir ,Windows™)
AQUARIUS (Screensaver)

DR. HARDWARE (Hardware-Infos)
EYES (Screensaver)

FORCE 10 (MOD-Player)

MCAFEE'S SCAN (neueste DOS-Ver-
sion)

MCAFEE’S SCAN (neueste ,Win-
dows™-Version)

MCAFEE’S SCAN (neueste ,Win 95”-
Version)

PV (Bilderkonverter)

SAVEZ (erweitert die ,\Windows"-
Zwischenablage)

T-HEX (Hex-Editor)

THUMP (Multimedia-Tool fir ,Win-
dows”)

TRASHTOOL (,Windows")

DFU

ACCUSET (regelt Systemuhr nach
Atomubhr)

BROWSER (Internet)

CITYRUF (Messages via Modem)
COMPUSERVE OFFLINE MANAGER
DFU-LEXIKON (,Windows" Help File)
DRUCKERTREIBER fiir FAX-Modem
HTML-EDITOR (Internet)

NETSCAPE (Internet-Browser)

TELIX (Terminal-Programm fiir ,Win-
dows”)

TERMINATE (Terminal-Programm fiir
DOS)

XBTX (Btx-Decoder fiir ,Windows™)

Patches

ABSOLUTE ZERO

CIVNET

HIGH OCTANE
HOHLENWELT

NEED FOR SPEED

NHL 96

RIDDLE OF MASTER LU
STONEKEEP
THUNDERSCAPE
UNNECESSARY ROUGHNESS

s Installer verlassen

Installer

[ Spicle-Demos JNNNN _SW-Spicie [N ToolsDF0 |

Actuset - stelll via Modem die Systemzeit aul Atom-Genauigkeit
Cityruf via Modem versenden
Faxmodem als Druckertreiber
HTML [Intemet] - Seiteneditor
Intermet - Browser
DFU-Lexikon als Windows Help File
Helscap: DER Inltmtl Browser
puServe - Ofiline A
T e
Telix filr Windows
XBitx - Der kassische BTX - Dekod

aos'r inal

aus Deutschiand, jetzt auch unte
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Fehler gibt es immer wieder, da beift auch und

gerade die Computermaus keinen Faden ab.

Was uns da so in jiingster Zeit widerfahren ist,

erfahrt Thr hier und heute.

Eroffnet wird der unschone Reigen von Mc Afees

Virensuchprogramm Scan, das in der neuesten Ver-

sion 2.2.8 einen Fehlalarm (Entdeckung des SHZ-

Virus) in allen COM-Dateien verursacht, die mit

,-Turbo Anti Virus” bzw. ,.Central Point Virus” im-

munisiert wurden. Also nur keine Panik! Und weil

wir in der ersten Januar-Hiilfte einen kleinen E-Mail-

Breakdown hatten, braucht Thr auch nicht in Panik

zu geraten, falls Thr uns damals angemailt, aber kei-

ne Antwort erhalten habt. Ein zweiter Versuch

geniigt. ..

Jetzt noch zwei

News in eigener

Sache: Die Hohlen-

welt aus der Joker

Hit  Collection §

leidet an einem

Bug, der sich .

dann bemerkbar et B SEE

macht, wenn der [T gty SR
Holla Blirechiein | 5o redasi Du nichl mit mir, kaplert

User iiber keiner-

lei Soundkarte verfiigt — auf der aktuellen Total-CD

findet Thr einen Patch. Und last not least ist uns bei

dem Demo zu Warcraft 2 auf der letzten CD ein

boser Schnitzer unterlaufen; tatsichlich handelte es

sich ndmlich um das erste ., Warcraft”. Nochmals

sorry, die richtige (Soft-) Ware wird nachgeliefert!

GHINESEY SIND FLEISSIH

A

Nach dem enormen Erfolg des elektronischen
Telefonbuchs ,,D-Info”” hat TopWare nun die
Nachfolgeversion 2.0 in Angriff genommen — mit
34 Millionen aktualisierten Eintriigen!
Allerdings entsteht die Datenbank nun nicht mehr
per Scanner in heimischen Landen, sondern von
Hand in China: Stolze 500 Tipper und Tippsen im
blauen Drillichanzug wurden engagiert, um die Soft
so fehlellos wie moglich zu machen. TopWare rech-
net denn auch mit iiber einer Million Verkiufen,
300.000 Vorbestellungen sollen bereits vorliegen.
Wer noch mehr iiber die Erfolgsstory der meistge-
kauften CD-ROM Deutschlands wissen mochte, der
solite mal einen Blick in die Miirz/April-Nummer
unseres MULTIMEDIA JOKER werfen!

hESER SN SERAUER

T e RS N e
Im Miinchner tewi-verlag sind jiingst wieder zwei in-
teressante Druckwerke erschienen: Wer sich einge-
hend iiber ,,Win 95 und Online-Dienste informie-
ren mochte, der schmokert hier richtig!

So wurden die von H. Weihe und W. Steiner verfaliten
680 Seiten des Hardcover-Bands mit dem schlichten Ti-
tel Windows 95 mit der Endversion des neuen Be-
triebssystems erarbeitet und bieten daher jede Menge fun-
dierter Infos. Einen Abschnitt zu Anlaufproblemen ver-
miflt man zwar, darf sich dafiir aber zum Preis von 69,—
DM auf eine Beilag-CD mit allerlei Tools und Tralala
freuen.

Bereits fiir 20 Mirker weniger geht es dank G. Hoofacker
und C. Hartwig Mit CompuServe ins Internet in 12
Stunden. Wegen der vielen beispielhaften Bild-
schirmfotos und Schritt-fiir-Schritt-Losungen gefiel uns
auch dieses 280 Seiten starke Buch recht gut, zumal es
noch zwei Disks mit der benétigten Software bietet. Aber
1aBt bloB den Staatsanwalt nicht wissen, daB es beide
Binde im Buch- und Fachhandel gibt!

Eine s L
fikg » \““‘ l‘dllll
Fips & Tricky e

DIND SRS INDINICHT
MOTZUKRIEGEN

L N N N BN B
Uber ,,Die vergessene Welt”, den Nachfolger zu
Michael Crichtons Megaseller ,,Jurassic Park”, ha-
ben wir Euch ja bereits in der letzten Ausgabe in-
formiert. Was Ihr aber vielleicht noch nicht wiBt:
Selbst wenn der Roman nicht ganz an den Vorgiin-
ger heranreicht, so will Steven Spielberg doch auch
bei der bereits vereinbarten Verfilmung wieder Re-
gie fiihren — obwohl das wahre Sagen wohl erneut die
Computeranimateure bei ILM haben diirften...




Spectrum Holobyte's
neuester Streich:

Fast geschenkt! Top Gun Unser Tip des Monats:
Kyrand]a 3 Fire At Will

]
dt., CD-ROM * Erleben Sie mit dieser WI n g

creatu re Shock High-End-Flugsimulation

& comou- S P Commander

Space Quest 4

ot 99,99 ')

Kings Quest 6
CD-ROM CD-ROM

Dy Tranes 99.99
Reunion J
dt., PC Disk

je 19,99

* Auslieferung vorauss. Mérz '96

Achtung! Action-Fans aufgepaBt!

Terminator: Cyberia
Future Shock |

Bethesda prasentiert Der zweite Teil des
mit Future Shock ein  interaktiven Weltraum-

Kal.l m zu g lau ben ! ' 4 o abwechslungsreiches Action-Abenteuers

Zwel Klasslker, welche In 3D-Action Game mit verspricht noch
keiner Sammiung fehlen soliten, - \ Dauermotivation. mehr Spannung!

zum Preis von einem! J CD-ROM CD-ROM

7th Guest ¥ 79,99 89,99

und
Dune 1

komplett auf CD-ROM!

19,99

Formula 1

i i Grand Prix 2
Jungle Strike Der Nachfolger einer der besten

komplett auf einer CD-ROM Rennsimulationen aller Zeiten!

1 9,99 CD-ROM 99,99

Across the Rhine Shannara

kompil. dt., CD-ROM kompl. dt., CD-ROM

59,99 79,99 And the winner is...

Nach endlosen Beratungssitzungen mit mei-
nem Namens-Wetthewerbs-Team habe ich
mich bei den vielen tollen und teilweise recht
ausgefallenen Vorschlgen letztlich schweren
Herzens fir folgenden Namen entschieden:

Anton

— der Preisteufel -

Da dieser Name mehrfach vorgeschlagen
wurde, habe ich die Gewinner mittlerweile
selbst benachrichtigt. Selbstverstandlich
danke ich auch allen anderen, die an meinem
Namens-Weltbewerb so eifrig teilgenommen
haben. Die versprochenen Présente fiir alle
Teilnehmer habe ich zwischenzeitlich auf den
Weg gebracht. Da einige Vorschldge aber. so
kreativ und ausgefallen waren, habe ich mich

Tmlme Bestel!annahma 1 entschieden, diese noch mit einem gesonder-

(030) 794 72 111 e e

Persbnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18,00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

bel Drucklegung noch nicht erschisnen! Alls Preise in DM incl. 15% MwSL Imimer und Preisanderungen
mml&mmmwawmwmmm
Versandkosten:. Nachnahme: 9,99 DM + 3— Post-NN-Geblhr — Kreditkarte: 8,89 DM
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Bestellwert im Iniand versandkastenireil
Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Austand nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM




PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk PC-Preishits (soisngsvorsn CD  Disk
11th Hour (dt.) 99,89 Frankenstein (dt. 79,89 The Dig 69,99 Simon the Sorcerer (dt.) 39,95
30 Ultra Pinball (dt.) 69,95 1139,99"* This Maans War! {dt.) 89,99° Software Manager 9.95
Addams Family Pinball 69,99* 69,98° Front Page Sports: Football 86 68,99° Thunderhawk 2 79,99 Space Hulk (dt.) 29,95
AH-64D Longbow (dt.) B9.59 " Gabriel Knight 2 89.98°* Thunderscape (dt.) 79.80"* Space Quest 4 19,99
Albion (dt.) 89,99 Gene Wars (dt.) 89,99* Tie Fighter 69,99 7995 SSN 21 Seawoll (dt.) 29,95
Alien Odysse 69,99 Grand Prix Manager (dt.) 89,99 Tilt 59,98 Star Crusader (dt.) 19,99
. 7999 Hardball 5 89,95 [i¥ime Gaia: Knight's Chase (di.) 89,99* Star Trek — 25th Ann 29,85
Apache Longbow {dt.) 79,085 Harpoan 2 Deluxe 79,99 Tiny Troops 79.99* 79.99" &'
Ascendancy (dt.) 89,95 Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 6299 89,95 Top Gun — Fire At Wil (dt.) 99,99* Strike Commander 20,85
Assaull Rigs 69,99 Heros of Might & Magic (dt.) 79,85 Torin's Passage (dt.) 89,99 Subwar 2050 (dt.) 38,99
ATF US (X-Fighters, dt.) B89,99" Hexen 99,85 Total Distortion 79.99° Super VGA Harrier & Mig 29 19.85
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 49,95 Hugo 60,99 69,95 Touché — 5th Muskateer (dt.) 69,99 Syndicate Plus (dt.) 29,95
Battle in Time 79.99* IndyCar Racing 2 79,98 Tower 99,99 Systern Shock (dt.) 29,99
Battie Isle 2 incl, Erbe des Titan 69,95 Jagged Alliance (dt.) 99,05 99.99° Turrican 2 58,89 TFX. 2999
Eattle Isle 3 (dt.) 79,95 Jewels of the Oracle 89,99 Transport Tycoon incl. World Editor 89,99 69,85 Tornado 19,95
Bazooka Sue 89.99* B9,99° Johnny Bazookatone 69,99 Under a Killing Moon 69,95 TV-Show: Bingo 9,85
Beavis & Buithead: Virt. Stupidity 69,99 Kaiser Deluxe 69,95 US Mavy Fighter Gold (dt.) 99,95 TV-Show: Familienduell 995
Barmuda Syndrome (dl.) 79.99 Knights of Xentar (dt. 99,95 Virtual Snooker ,99° TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt 8,85
Big Red Racing (dt.) 79,89 m 9999 Vollias — Full Throttle id‘t.‘ 89,95 TV-Show: Riskant 9,95
Biing! (dt.) 6999 79,95 Lemmings 30 99,95 B, U.F.0. — Enemy Unknown (dt.) 3995 3995
Bleiful — Screamer 59,99 Lost Eden (dt.) 79,95 Warhammar 79,99 Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.} 2095 38,85
Bolo 59,95 Madden Feotball '96 89.99* ‘Warplanes 2 109.99°* Ultima Underworld 142 k ett 29,95
Braindead 13 (dt.) 69,99° Made in Germany: Anstoss, Werawol vs. Comanche (dt.) 79,95 ﬂ
Burning Steel 4 (dt.) 79,99 Battie Isle 2. Sternenschweif 69,99 Westwood Comp.: Lands of Lore Wing Commander 2 29,95
C64 Action Pack {Win 95) 39,99 Magic Carpet 2 (dl.) 89,95 Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,95 Wing Commander Armada 29,99
Caesar 2 (dt) 79,99 Magic the Gathering (dt.) 99,99 Wetlands (dt.) 58,85 Wings of Glory 39,95
Capitalism 89,85 Mechwarrior 2 (Win 85, Netzwark) 79,99 Wing Commander 4 (dt.) 99,99
Championship Manager 2 (d.) 99,99 Machwarrior 2 Expansion Pack  39,99" Witchaven 69,85 Software der anderen Art CD Disk
Chewy — Esc von F5 (dt.) 69,09 Micro Machines 2 Limited Edition 49,99 Worms 69,89 3D Atlas 99,99
CiviNet (dt.} 99,99 Mission Critical 79,99 X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79,95 79,95 -1
Command: Aces of the Deep (dt.) 79,98 Monopoly 69,99 z 69,99" Bartalsmann Universal Lexikon 89,95
Command & Conguer 99,95 Myst (dt. 69,95 D-Info 2 {elektron. Telefonbuch) 48,99°
Jala €O 29,99° NBA JamTE  AKTIONSPREIS 69,99 PC-Prei solange voray CD  Disk Eine kurze Geschichle der Zeit 89,95
Conquest of the New World (dt.) 89.99° NBA Live 96 89.99* 1842 Pacific Air War Gold 39,95 Kénig der Lowen; Interaktiv. Film 109,99
Cronicles of the Sword 79,99 Need for Speed (dt.) 89,95 1944 - Across the Rhine (dt.} 59,99 PC-Fahrschule 39,95
Chronomaster 79.99* MHL Hockey 96 89,95 Tth Guest + Duna 1 19,99 9
Conqueror a.d. 1086 (dt.) 79,99 Panzer General 2 - Allied General 69,99 Aces Collection: Aces over Europe, Star Trek Omnipedia 69,85
Crusader — No Remorse (dl.) B9.95 Per.Oxyd 49,95 Aces of the Pacific, Red Baron 49,95 Star Trek Techn. Manual (d1.) 09,99
Cyberia 2 (d.) 69,99° PGA Tour Goll 96 89,95 Aces over Eurg 13:99\ _ : .
Cybermage — Darklight Aw, (dt.) 88,99 Phantasmagoria (dt.) 99,98 8* sl
D (dt) 89,99° Pinball 95 (Maxis) 39,99 Atari 2600 Action Pack Vol.1 29,95 |UEmeEEona Collaction (6 Titel+Buch) 219,99
Daggerfall (dt.) 99,99* Pinball Wizzard 2000 69,99 Beneath A Steel Sky 19,95 Sex, Ligen & Video 39,99
Death Gate 79.99" Pinball World 69,89 Civilization 39,95 3885 Star Trek — Trelfen der Generationen 49,95
Deathkeep AD&D 79.99* Pitfall (nur Windows 85!) 79,95 Creature Shock (dt.) 18,99 CDI-Grundgerét ab 699,95
Der Druidenzirkel (dt.) 69,99 [FalePasitiond) 2 89.98° 89,99 Critical Path (dt.) 29,99 <
Der Planer 2 (dt) 79,99 Paol Champion 69,99 Dark Sun 2 (e.dA.) 20,99 Zubehor
Der Sealenturm (dt.) 69,99 Prince of Persia Collection 49,99 Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95 CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299,95
Descent 2 ggg9” Pro Pinball - The Web 49,99 Dawn Patrol (dt.) 29,95 Soundblaster 16 Value Edition IDE 199,99
Destruction Derb 98,95 Psychic Detektive 79,99* Der Trainer (dt.) 19,99 Soundblaster 32 PNP : 318,89
. 7999 Psycho Pinball 89,95 89,95 Desert & Jungle Strike  komplett 19,99 |SEEETrRMals Pads, diverse Motive  je 16,95
Die Siedler 2 (dl.) 89,99° ranSoccer (dt.) 79,85 Die Siedler (dt.) 2989 Stareo-L precher (80 Watt, N iy 50,95
Die total verr. Rallye/mit Pad ~ 39,95/50,95 ranTrainer 2 (dt.) 79,99 Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 3995 2995 3,5" MF 2HD ab 5,99
Discworld 83,95 Radix — Bayond the Void 59,.89* Earthsiege (dt.) 39,99
Dschungelbuch 49,95 Rayman (dt.) 79,99° EA Sports: Rugby World Cup ‘95 39,95 Joysticks
Dungeon Keaper (dt.) 89.99* Rebel Assault 2 69,99 Elite Plus 19,95 CH Flightstick Pro 129,95
Dungeon Master 2 8995 89,95 Riddle of Master Lu {(dl.) 89,99* Fialds of Glory (dt.) 3995 39,95 CH Virtual Pilot Pro 189,95
Earthsiege Expansion Pack 4995 49,95 Ridge Racer 59,99* Formula 1 Grand Prix 39,95 39,95 |OEVRGEMEPadIFIFA Soccer D 49,95
Earthsiege 2: Skyforce (dt.) 7999 Ring der Nibelu 69,99 Hell (dt.) 29,95 Gravis Joystick Analog ab 49,95
Earthworm Jim (Win 95, dv.) 69,99 89,99" Gravis Joystick "Firebird" 129,95
Empire 2 79,95 Sam & Max (dt.) 58,95 6995 History Line 1914-1918 (dt.) 29,99 Gravis Joystick "Phoenix” 199,85
Entomorph 79,99 Sea Legends (dt.) 749,99 IndyCar Racing 19,95 Logi Thundarpad 39,95
ESPN Extrema Games 59,899* Sensible Golf 68,99° 69.99* Ishar Trilogy 39,95 Logi Wingman Light 48,85
Extreme Pinball 50,98 Sensible World of Soccer 7999 79,99 Kings Quest 6 19,99 Logi WingMan Extreme 99,95
Fade 1o Black (dt.) 99,95 Shanghai — Great Moments (di.) 88,93 Lands of Lore (dt.) 2995 MS Sidewinder Joystick 109,99
Fatal Racing 69,95 Shannara (dt.) 79.89* Larry 1-6 Collection 39,99 MS Sidewinder Joystick incl, Fury 3 149,99
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,95 Shell Shock 79.99° Legend of Kyrandia 2 (dt.) 20,85 Thrustmaster XL Action Controller 59,99
Flightsimulater 5.1 {dt.) 110,95 Shivers 79,89 Legend of Kyrandia 3 (dt.) 19,99° iSRS Farmila T2 (Lenkrad) 319,95
Flight Shop (tor FS 5.1) 89,95 Shockwave Assault 89,99 Lemmings 2 incl. Lemmings 1 29,85 Gamecard PC (2 Ports) 29,95
Formula 1 Grand Prix 2 (di.) 89,99 Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz., Magic Carpet (dt.) 39,98

Pirates Gold, Railr. Tycoon Deluxe 89,99 Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95
Silent Hunter 79,08* Master of Magic (dt.) 39,95 Grundgerat incl. Control Pad 558,85
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95 Mastar of Orion 39,95 FIFA Soccer 96 89,99
Sim Iske (dt.) 79,95 Menzoberranzan (e.dA. 19,99 19,99 Goalstorm 99,99
Sim Tower (dt.) 89,95 89,05 * 49,85 Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95
Sim Town (dt.) 78,95 Nascar Racing Track Pack 3995 3995 Loaded X
Siman the Sorcarar 2 (dL.) 7995 79,95 NHL Hockey 94 29,95 39,95 [FERETGeemI 0 89%9
Space Academy 78,89 79.99° Noctropolis {dt.) 29,85 Street Fighter — The Movie AKTIONSPREIS 69,95
Space Marines (dL.) 88,85 Morth & South 985 2965 Twisted Metal 89,99
Space Quest 6 (dt.) 79,85 Oldtimer (dt.) 29,95
Star Rangers (dt.) 69,99 PGA Tour Goll 29,99 Trading Cards: Magic the Gathering
Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 98,95 Pirates Gold (dt.) 30,895 30,85 Starter Pack 3. Edition 60 Karten dt, 14,80
Steel Panthers (dt.) 79,95 Populous 2 & Powermonger 29,95 Booster Pack 3, Edition 15 Karten dt. 4,80
Stefan Effenbergs: Der Coach 79.99* Privateer 20,95 Starter Pack 4. Edition 60 Karten dt. 16,99
Stonekeep 85,00 Rally Championships 18,99 Booster Pack 4. Edition 15 Karten dt. 549
89.99" Ravenloft 2 — Stone Prophet 39,95 Starter Pack lce Age 60 Karten engl. 16,98
Tek War 79,99 Aebel Assault (engl., di.UL) 2995 Booster Pack lce Age  15Karten engl, 549
Tempest 2000 (dt.) 59.99* Reunion {(dt.) 19,89 Renaissance 8 Karten dt. 3,49
Terminator: Future Shock 79,99* Shadow of the Comet 28,09 Heimatldnder 8 Karten dt. 3,99

TFX EF 2000 {dt.) 85,00 Sim City Enhanced (dt.) 19,95 Homelands 8Karten engl. 2,99

M.lnl: int int int it = M int
| : |
Berlin — Neukdlln Berlin - Steglitz . Berlin - Friedrichshain Berlin — Spandau Berlin - Tegel Hamburg — Harvestehude |
JonasstraBe 28/29 BismarckstraBe 63 Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10 Grindelberg 73-75 &
Tel.: (030) 6216021 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 37 11 Tel: (030)3811720 =  Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (040) 429 11139 |

U-Bahn 8 LeinestraBe ~ S-Bahn 1 Feuerbachstr. = U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. = U-Bahn 7 Rohrdamm

| U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 170, 181, 182 ' Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127, 204

Bus 120, 133, 125, 222

" U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102
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...und schraubt deshalb gerade an ei-

nem neuen Schlachtkreuzer, der das alte
Gameplay um zusitzliche Dimensionen
bereichern soll: Das Spiel wird in einer

W fernen Zukunft handeln, wenn die Son-

nensysteme in g,rexﬂaarer Nihe der mitt-
lerweile berlichtschnell reisenden

: _'Menschhelt fast alle schon besiedelt

sind — sei es von uns* sel es von AuBer—
wdlschen wie den Gammulanem. die

gleich die gesamte Galaxis unterjochen

wollen. Im Zeichen der freien Expan-
sion muB man daher einen feuerstarken
Battlecruiser bestelgen, um den Fneden
in der MilchstraBe zu sichern. -

Als galaktischer Smherheltschef wird
man die insgesamt zwolf verschiedenen
Alien-Rassen auch durch friedlichen
Handel beemdrucken (und somit Ver-
biindete gcwmnen) kénnen, aber zur

Not geht’s auch anders. Dann wird eben
das titelgebende Schiff samt seinen Ab-

fangjéigern und Landepanzern aus der

Garage geholt. Am ehesten werden sich

die v:elfalngen M!ssmnen jedoch wohl

mit einer gesunden Mlschung aus
Zuckerbrot und Peltsghc bewiiltigen las-
sen. So oder so bekommt man es hier

mit zwei unterschiedlichen Spielele-
menten zu tun, néimlich emmal der Stra-

tegie: Aufriistung und Reparatur der

Flotte wollen tiberwacht, Waren ge-
handelt und diplomatische Beziehungen
gepflegt werden. Andererseits wird der

von gerenderten Raumfahrzeugen und

texturierten Planeten bevolkerte 3D-
Space natiirlich auch geniigend Raum
fiir ziinftige Schlachten bieten. :

Fiir Abwechslung beim Knall im All

sollen diverse Zufaliserelgmssc sorgen,
auf die man je nach Mbglichkeit und
Belieben reagleren oder nicht reagieren
kann. Bei Batllecmlser 3000 AD er-

wartet uns also ein mcht lmeares, kom-
plexes und gewiB spannendes Game-

play. Und falls einige Bestandteile dar- |

aus dennoch nicht das Gefallen des

Spielers finden sollten: Nahezu alle in-

tegrierten Features diirfen wahlweise

staunen ist, wird dagegen von der ver-
fligbaren Hardware abhingen, wobei die
Grafik allerdings selbst bei hochster Auf-

-losung keine Schonheitsrekorde brechen
kann. Darum geht's den Designern hier

aber auch gar nicht, denn bei Gametek
konzentriert sich nun alles auf die Spiel-
tiefe. Zudem werden ja schicker Sound

_ und eine englische, jedoch deutsch unter-

titelte Sprachausgabe die Space Opera

. akustisch zur Auffilhrung bzw. Geltung

bringen.

_ Zum SchluB noch ein Wort zur Steuerung:

Yon der Maus iiber Tastatur-Shortcuts und

~ den Joystick bis hin zu Thrustmaster und

Flightstick soll alles und jedes unterstiitzt
werden. Fehlt eigentlich nur noch ein of-

 fizielles Testmuster, und das will Game- :
tek bis zur nidchsten Ausgabe geliefert ha- .

ben. (jn)

Wer der Welt elitire
Space-Sims wie ,,Fron-
tier” und ,,First Encoun-
ters” geschenkt hat, ist sei-
nem Ruf als Spezialist fiir
Handel und Héndel im All
so einiges schuldig — das
weill man auch bei Game-
tek...

------------

NV I

auch der Kii ;Izchen Intelligenz des
s iberlassen werden! Ob das

Spekmkel in VGA oder SVGA zu be- '

2.1k




Was Max Design aus

Osterreich bisher so iiber

den Alpenhauptkamm __

schaufelte, roch meist nach
Simulation, einmal sogar
nach ,,Oldtimer”’-Benzin.
Aber jetzt ist Schluff mit
lustig: Demniichst wird
scharf geschossen!

VR

Schuld am anstehenden Zoff ist nicht

etwa die EG, sondern ein eskalierender
Konflikt mit Aliens, in den sich die

Menschheit der Zukunft verstrickt hat.

| Daher wird nun die sogenannte Strike
| Base aktiviert, eine mit dem letzten
¢ Schrei der Waffentechnik ausgeriistete
Militiranlage, die gleichzeitig den Aus-

gangspunkt fiir die 15 Einsitze dieses
| iiberirdischen Ballerspiels bildet. Von

dort aus diist man zu insgesamt vier

" iuBerst umfangreichen Monden mit un-

terschiedlichem Landschaftsdesign —

kleine Wildchen, tiefe Schluchten und
f5ll hohe Berge wechseln sich mit riesigen

g Eiswiisten und gliihenden Lavafeldern ab.
Aber so ganz wollten sich die Designer- =
Miixe von ihrer seridsen Vergangenheit

W dann doch nicht lossagen, weshalb die
S Action hier auf einem breiten strategl-
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Hinter dem bald exklusiv fiir ,, Win 95” erscheinenden
| Spionagethriller steckt mehr als eines der iiblichen 007-
Abenteuer: Activision hat fiir das kommende GroBpro-

So diirfte sich in diesem schmutzigen Ge-
schift kaum jemand besser auskennen als
der frithere KGB-Generalmajor Oleg Ka-
lugin und sein alter Gegenspieler William
Colby, der ehemalige Chef des CIA. Die
beiden Veteranen des kalten Krieges haben
hier aber nicht nur als technische Berater
fungiert — in den zahlreichen Zwi-
schensequenzen werden sie auch hochst-
personlich auftreten!

Auf die explosiven Einfille eines James
Bond lieB sich da locker verzichten, auf
eine Prisentation a la Hollywood dagegen
nicht: Fiir die Soundkulisse zeichnen die
Oscar-Gewinner der Soundelux Studios
verantwortlich, welche ja bereits am neu-
en ,Pitfall” hervorragende Arbeit geleistet
haben. AuBerdem wurden die Schauspie-
ler aus der US-Filmmetropole gleich dut-
zendweise vor die Film-, Video- und Fo-
tokameras gejagt. Wo selbst das nicht
mehr ausreichte, griff man eben in das
CIA-Bildarchiy und gleich darauf tief in

die Trickkiste. Als Lohn der Miihe wer-
den den Spieler daher z.B. Massenszenen
mit iiber 200.000 Fihnchenschwingern
auf dem Roten Platz erwarten.

Bei soviel Aufwand und einem Budget in
Millionenhéhe verwundert es kaum, daB3
auch die Handlung selbst dem Kopf eines
ausgewiesenen Experten entsprungen ist:
James Adams, der Washingtoner Biiro-
chef der ,,Sunday London Times”, dach-
te sich die Geschichte eines jungen CIA-
Agenten aus, der von einem geplanten At-
tentat auf den russischen Prisident-
schaftskandidaten erfihrt. Noch vor we-
nigen Jahren hitte er sich zu dieser Nach-
richt ungeriihrt einen ungeriihrten Marti-
ni servieren lassen, aber im Zeichen der
neuen Weltordnung geht er natiirlich dar-
an, die Verschworung aufzudecken...
Wihrend der Arbeit bzw. des Vergniigens
wird man eine Menge zwielichtige Cha-
raktere treffen, bei denen es nicht von
vornherein klar ist, auf welcher Seite sie

eigentlich stehen. Zudem stellt das Pro-
gramm es dem Spieler frei, womit er sein
Gewissen belasten mochte: Im Gegensatz
zu herkommlichen Adventures gibt es
nicht immer nur eine richtige und eine
falsche Entscheidung; die Story soll sich
vielmehr anhand der selbstgeschaffenen
Situation weiterentwickeln und so eine
Vielzahl von Losungswegen erlauben.
Aber auch die alltdglichen Pflichten eines
kleinen CIA-Angestellten wurden iiber
der groBen Mission nicht vergessen, wes-
halb man u.a. Beweisfotos zu filschen
oder einen vermiBten Kollegen aufzu-
spiiren hat.

Das Wichtigste kommt wie immer
zum SchluB. Unsere Kontaktperson
bei Activision hat uns ndamlich streng
geheim anyertraut, daB fiir gewohnlich
gut informierte Kreise bereits im
nichsten PC Joker mit einer ausfiihr-
lichen Test-Analyse des gesamten
Vorgangs rechnen! (mz)
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f unf Kapltel in denen die feme Grenzli-

- nie zwischen Helden und Schurken immer

den -mehr verwischt. Mord und Totschlag, Be-

- trug und philosophische Grundsatzfragen
__ werden dabei so lange durcheinanderge-
:: wiirfelt, bis sich am Ende alles klart. Oder

en auch nicht. ..

_arideln mnchte _
Inf_onnant Nlck o

5_ :Daﬁ hle_r kemc geradlinig erzihlte Ge-

schichte wartet, diirfte bereits klar ge-

~ worden sein, aber es kommt noch schlim-

_ mer bzw. besser: Der Spieler wird selbst
o "m den Strudel hineingezogen. Der kon-
- krete Handlungsverlauf héngt nimlich
ganz davon ab, wie man die einzelnen
a-  Riitsel Iost und wann man wen auf welche
inen  Weise befragt — das Resultat kann die Ent-
:'_deckung einer vollig neuen Handlungs-
_ ebene, aber auch der jihe Bildschirmtod
des Helden sein. Abspielen wird sich all
_-das in itber 70 handgemalten VGA-Lo-

_ cations, die mit Hilfe eines anklickbaren
: - 'Stadtplans besuchbar sind. DaB deren Pro-
t  portionen auf den Fotos etwas befremd-

‘ Die ,,Pinball Illusionisten™
von 21st Century sind von
der Silber- auf die Bleikugel
umgestiegen: Im April wol-

len sie die Abenteurer mit
einem multimedialen Krimi
begliicken, bei dem sich
Traum und Realitit aufs in-
nigste vermischen.

lich anmuten, ist iibrigens kein Versehen,
sondern gestalterische Absicht. Ja, wer
mag, darf sich das ganze Spiel sogar in at-
mosphirischem Schwarzweill zu Gemii-
te fiithren!

So oder so haben 75 Schauspieler ihren
Kopf fiir die Bevolkerung von New Ar-
thus vor die Filmkamera gehalten, an-
schlieBend ist der Grafiker noch ein
biBchen mit dem Zeichenstift driiberge-
gangen. Die enthaltenen Videosequenzen
umfassen daher insgesamt auch stolze
zwei Stunden, zumeist werden sie aller-
dings bloB in einem kleinen Screenaus-
schnitt wihrend der ausfiihrlichen
Anklicksatz-Gespriche gezeigt. Im eng-
lischen Original kommen dazu noch fiinf
Stunden Sprachausgabe sowie 60 Minu-
ten Musik; gleichzeitig wird hierzulande
eine grafisch leicht entschirfte Version
mit deutschen Untertiteln erscheinen. Da-
mit zumindest der Staatsanwalt auch wei-
terhin ruhig schlafen kann... (md)




"'-&'J'"' .Hz

Hinter diesem Adventure steckt
iiberraschenderweise kein hartge-
sottener Zyniker a la Mike Hammer,
sondern der 20 Jahre junge, iiberaus
dynamische Projektdirektor Karthik
Bala - der sicher noch eine Menge
Staub aufwirbeln wird, ganz gleich
welcher Farbe!

?: Hallo, Karthik, beschreib uns doch
mal kurz, was du vor und neben der Ar-

beit an deinem neuen Game \chon al—'-'_ zebau

les gemacht hast. e
KB: Geboren wurde ich in Indlen, mit .
sieben Jahren ging ich nach England,
und vor sieben Jahren zog ich dannin
die Vereinigten Staaten. Zur Zeit gehe
ich drei Beschiftigungen nach, ndmlich
Informatik studieren, ,,Babylon 5 an-
schauen und bei der von mir mitge-

griindeten Entwicklungsfirma Vica- g

rious Visions die Fertigstellung von
~Synnergist” vorantreiben. Daher ar-
beite ich durchschnittlich 100 Stunden. _'
pro Woche und muB seit einem Jahr mit
drei Stunden Schlaf tiglich auskom-
men. L
2: Das erkldrt natiirlich so manches —
auch das alptraumhafie Szenario von
L Synnergist” ? 3-
KB: Zum Teil, denn d1e Grund1dee---
stammt von mir, meinem Bruder Guha

Bala, Evan Rubinstein und Jose'ph-_:--.- :

McEvoy — entstanden ist sie bereits 2
1991. Vicarious Visions arbeitete also
schon knapp vier Jahre an dem Skript,
als 1994 dann der Vertrag mit 2Ist
Century unterschneben wurde und wir
mit der Realisierung des Projekts be-  u
ginnen konnten. Zuvor hatten wir De-
mos davon entwickelt, uns die hand-
werklichen Tricks zugelegt und ne-
benher stindig an der Ausarbeitung der

Handlung und Charaktere gefeilt. s bei
?: Dem ersten Eindruck nach __'zu-_"_

schliefen, enthdlt das Spiel nicht nur

ungewdhnlich anspruchsvolle Rétsel, s Gespriich, un
ist durch das stiindige Schwanken zwi-  Schatz dew

schen Alltagsrealitdt und surrealer  u
Traumwelt auch ziemlich kompliziert



Bei Bullfrog haben die Mannen um Peter Molyneux schon so manchen

Geniestreich abgelassen: Das begann mit ,,Populous”, fiihrte iiber den ,,Theme
Park’ und endet mit ,,Magic Carpet 2”” noch lange nicht — wie man hier sieht!

DUNGEONKEEPER

Der Chef personlich steht hinter dem ersten Rollenspiel
der englischen Ochsenfrosche, mit dem er das gesamte
Genre glatt auf den Kopf stellen will: Statt mit der iibli-
chen Heldentruppe durch die iiblichen Dungeons zu zie-
hen, soll der Spieler als Oberhaupt der Monsterarmee an-
treten! Dabei bewacht man zunachst ein noch recht be-
scheidenes Gewdlbe vor goldgierigen CPU-Abenteurern,
spater diirfen sich die rund 16 verschiedenen Monstro-
sitdten unter der Fuchtel ihres Kommandeurs dann auch
in umfangreicheren Labyrinthen austoben. Die Jagd auf
Schatzriduber lduft iiber zehn Befehle und ermoglicht bei
Erfolg den Zugriff auf bis zu 20 Zauberspriiche. Und auch
der Ausbau des Kellers wird weitgehend im Ermessen des
Spielers liegen — wie wiire es z.B. mit einer Folterkammer
fiir lastige Besucher?!

Technisch diirfen wir uns auf eine 3D-Grafik 2 la ,Ma-
gic Carpet” freuen, die zudem stufenlos um 360 Grad
drehbar ist und mit raffinierten Schattentechniken auf-
wartet. Dazu gibt’s lernfdhige Gegner, die den Spieler
dazu zwingen, seine Taktik immer wieder zu variieren.
Ihren Besuch im Redaktionsdungeon haben die verhafiten
Helden iibrigens schon fiir die niichste Ausgabe an-
gekiindigt, und wir werden sie gebiihrend empfangen!

TI{EME HOSPITAL

irst im Sommer sol} dagegen die ,,Dev.l gner Sene fortge-_.l

setzt werden, welche mit ,,Theme Park” so erfolgreich be-
' gann. Diesmal wird man ein kleines Krankenhaus auf der

grilnen Wlese leiten, um das erwirtschaftete Geld i in neue
 Stationen und die Forschung 7u investieren. Letztere ist des-

“halb so wichtig, weil hier dauernd bis dato unbel\dnnte"'_
-_Kmnkhelten auftauchen, die alle ihre eigenen Behand-

lungsmethoden erfordern: AuBer dem geschwollenen Was- 4
 serkopf und wildem Haarwuchs gehéren dazu auch so

breckliche Modekrankheiten wie eine unkontrollierbare
orliebe fiir ausgebeulte Hosen! Wer diese Leiden erfolg-

rei h'bekampft wird dann in ein groBeres Hoapltal mit noch' -'
haarstriubenderen Aufgaben befordert. -
Angesiedelt ist die Simulation in vier \«erqchxedenen Zeit-

ochen und der vom Vorginger her bekannten Isomeﬁ_l_x -
_personellen Ausstattung gehdren sage und schreibe
000 Personen mit ganz individuellem Eigenleben. Dazu

kommen zahllose Gegenstinde, die nicht bloB zur Staffage

en, sondern ein wesentliches interaktives Element der

oll simulierten Anstaltswelt bilden sollen. Bleibt also
zu hoffen, daB dieser wichtige Beitrag zur lekqge-
dhen rechtzeitig vor dem Beginn des Winterse :

inden Handel kommt — damit angehende Medizin
vorab Einblick in ihre kiinftige Berufspraxis erhalten
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foch nie haben Sie so

| prédzise. so schnell, so
guverldssig gespieli.
Und - besonders wichiig
fir Hardcore-Oaddier:

' der Bidewinder 3-0 Pro
lebi besonders lange und
verhindert such bei
ediremer Spieldaver das
gefirchieie Abdrifien.

Microsoft

WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY?®™

Es ist nicht jedermanns Sache, ein bewafinetes Raumschiff 2u sieuern.
Und damit gegen rebellierende Androiden - Bionen genannt - 2u hdmpien,

um 8 Planeten aus den Féngen dieser unerbitilichen Feinde 2u befreien.

Aber Sie sind {8 auch nicht jedermann. In der Well von Fury? sind Sie der wachsame
Pilot. der Feinde bliteschoell auf dem 3-0-Badarschirm ortet. Der sich mit seinem Schiff
in allen B Richiungen frei im Paum bewegi: Uber Berge, Wolken, DOzeane, in Siddien.
Oer sein Schiff ins Meer abtauchen 18084, wenn die Verfolger 2u 13stig werden. Uer heine
Midigheit henni, nonsiop Einsdiee fliegl, um seine MMission 2u erfillen: die Welt au
retien. Na ia, sumindest B Planeten wie den ridtlichen Ares oder den von Schlangen bevil-

kerten Sebeh.

Ein treuer Gefdhrie geht lhnen im heldenhafien Hampi {iir das Friedensbiindnis 2ur
Hand: Sidewinder 3-0 Pro, der ersie Microsoft-doystich, der eine dreidimensionale Sieuve-
rung ermiglicht. Dder sind Sie etwa gar kein Held 2 Dann brauchen Sie auch nicht 2u threm

Fechh@ndier 2u gehen. Fiir alle Heroen aber gili: Uen
Fachhandler in threr Ndhe erfabren Sie unier
01 80/5 251189, Hier hinnen Sie auch eine Uemo-
CO wit den neuven Microsofi-Home-Produhien aum
Preis von DM 19,95 inkl. Versandkostien bestellen.
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Wiihrend die FIFA-Funk-
tionire im richtigen Leben
noch nicht so genau wissen,
mit welchen Neuheiten sie
den FuBball attraktiver
machen konnen, ist mfn
dieser Schritt auf dem Digi-
Rasen bereits gelungen:
Fiir MicroProse und ,,Win-
dows” programmierte man
einen Kicker-Manager vol-
ler frischer Ideen!

So beliebt dieses Genre hierzulande ist, so
angestaubt ist es inzwischen auch. Es war
also mal wieder hiichste Zeit fiir ein kleines

‘g‘ R. Madrid

Juanintos
Deronaguez
Caderros
Tescon
Lanjarin
Verros
Alhossa
Llarantera
Olsson

10 Estebarez
11 Blodeweg

W0 NV B WN -

Sondertraining, wobei hier die ,,methoden
freier neugestaltung” zum Zuge kamen:
Sklavische Vereinstreue ist schon mal pas-
sé, wenn es fiir maximal drei Meistermacher
vor dem Monitor darum geht, iiber elf Spiel-
Jjahre hinweg an ihrer Karriere zu basteln —
als Manager und Trainer in Personalunion
darf man innerhalb der fiinf gréBten FuB-
ballnationen Europas mit ihren iiber 500
Klubs und mehr als 5.000 Kickern munter
den Brotchengeber wechseln.

Kein Wunder, wenn sich daraus ein (sepa-
rat verwaltetes) Personlichkeitsprofil mit
Elementen ergibt, die man bislang nur aus
dem Rollenspiel-Genre kannte. So wird das

4

digitale Alter ego durch sportliche und fi-
nanzielle Erfolge sowie steigendes Ansehen
in der Offentlichkeit stetig weiter vorange-
bracht und kann auch in andere Teamchef-
Runden exportiert oder fiir einen Neubeginn
verwendet werden. Ein weiteres und, wie
man aktuell sieht, sehr realistisches Novum
sind die flexiblen Spielplanstrukturen: Gut
mdoglich, daB die nationalen und interna-
tionalen Verbinde am Ende einer Saison
tiefschiirfende  Regeliinderungen  be-
schlieBen. So konnte sich beispielsweise
Beckenbauers Traum von einer Europaliga
erfiillen, oder Unentschieden werden durch
Einfiihrung des ,,Golden Goal” bzw. ,,Sud-
den Death” Geschichte.

So oder so, als Nobody bekommt man
natiirlich nicht gleich zu Beginn Angebote
von Spitzenclubs wie Real Madrid, da wer-
den z.B. bei Fortuna Diisseldorf erst mal
kleinere Brotchen gebacken. Fiir die Koh-

[

i

12 Simessio

13 Argoneno
14 Elbosterra
15 Lurizadas
16 Cathalido

le im Vereinsofen sorgt
man durch die Suche
nach geeigneten Sponso-
ren fiir Trikot- und Ban- §
denwerbung, aber auch
der Aktienhandel und g
Festgeldanlagen  sind |8
moglich. Kommt es den-
noch zu finanziellen Eng-
péssen, hilft ein Darlehen 8585
der Bank weiter. Wer es _

noch tiefschiirfender will,
darf auch die Umwand-
lung des Vereins in eine

Finanzen

Stadion

Spielbetrie

7,

natiirlich am Ende der Saison die mehr-
heitliche Zustimmung des Vorstands finden
muB. Und falls die Wahlheimat gar zwei
Teams aufzubieten hat (wie z.B. Mailand
oder Miinchen), konnte man bei Bedarf so-
gar eine Fusion ins Auge fassen!

Gelegenheiten, sein Geld wieder loszu-
werden, gibt’s natiirlich noch reichlicher;
etwa bei der Imagepflege: Zu den erfolg-
versprechenden PR-MaBnahmen zihlen u.a.
Plakat- und TV-Werbung, die Betreuung
der Fanklubs und ein unterhaltsames Rah-

w Finanzen
# Spansaring
# AG und Fusion
Béres
# Bankgeschits
+ Bilanz und Kallkultion
u Public Relations
Medisrwarksamkai
Fankiubbatreuung
Rahmenprogramme
u Spislbutret
+ Mannachallssitzung

Weltbewerbe =

Manager

Public RelalRagy Tt

T .
Benutzerfiihrung
+ maditmische Abtesdung
I + Jugendabtudung
infe Verein

Sicherhed skrifle
Eintrittapraias

1996/97

Teamchef

+ Transfuriisty

Spielertran: [ -

Warrige
Sponsorentuschull
+ Watibewsrbe

AG beantragen, was Alle Meniis auf einen Blick



menprogramm im Stadion. Hier sollte das
zahlende Publikum zudem mit steten Er-
weiterungen und Modemisierungen ver-
wohnt werden, was im Bau eines komplett
neuen Schmuckkiistchens gipfeln kann. Je
nach Gewaltbereitschaft der Fans werden
zudem ausreichend Sicherheitskrifte
benotigt, da die bei Ausschreitungen an-
fallenden Konventionalstrafen durchaus ei-
nen GroBteil der Einnahmen verschlingen
konnen.

All das wiirde eigentlich schon fiir einen

P Stadionprofil

Fassungevermagen
Snplate
Blohplate

Lagen

VIP-Raume

' Ubardachung

w Jlagan Kura Gegankuns
Sindennprob|
Umntiauradnshmen
Haubaumalinahman
Bacherhadukiaks
Emvlapaine

# Spiiamanile

Anznigoialel

Hicharhansainnchiungen
Apiefastumingdung
Epusiaschut
o

YA R ey S

A Y

o “F |
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Spielsystem
A-353

Spleler im "

d“enorﬁi

ausgefiillten Arbeitstag
reichen, aber es gibt noch
viel mehr zu tun. So wol-
len Chef- und Ko-Trainer,
Arzte, Physiotherapeuten
und Psychologen einge-
y stellt werden. Und der

102200 max 1 2A00D)

&00o0
42300
60 (e GO0)

* Welibeweine
el Hecharhadzhiakte

‘Wen das Sindions

Stad_ionprofil

Ein schmuckes Stadion

kv vorandan Trainingsbetrieb inklusive

der Buchung von ent-
i e sprechenden Lagern fiillt

ebenso in den Zustin-
Prengarinre, digkeitsbereich ~ des
0 Teamchefs wie das Fest-
oo legen von Taktik, System

und Aufstellung. Was

=
A SR

)

L I

Auf dem Rasen ziihlt nur der Sieg

eventuelle Verstirkung durch Neuver-
pflichtungen angeht, so darf vor dem Aus-
handeln des Vertrags (wobei wiederum auf
das Gehaltsgefiige der Truppe zu achten ist,
sollen Neid und MiBgunst spiter nicht auf
den Rasen getragen werden) ein Probe-
training absolviert werden. Aber auch In-
vestitionen in ein Internat fiir die FuBball-
jugend mogen sich rentieren, entsteigt der
Talentschmiede doch so manch hoff-
nungsvoller Nachwuchsprofi.

Irgendwann ertont freilich auch hier unwi-
derruflich der Anpfiff, und dann zeigt sich,
ob die Schiitzlinge das Erlernte auch prak-
tisch umsetzen kénnen. Zu sehen sind die

Q
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Begeghungen aus der Draufsicht und unter
Verzicht auf vorberechnete Spielziige: Die
als numerierte Kreise dargestellten Kicker
agieren generativ, die Partie wird also un-
ter Beriicksichtigung ungezihlter Parame-
ter in Echtzeit berechnet — was einen offe-
nen Spielausgang und damit viel Spannung
garantiert. Ansonsten bleibt die Priisentati-
on im genreiiblichen Rahmen, es warten
also ordentliche Begleitmusik, eine atmo-
sphirische Stadionkulisse nebst ein paar
weiteren Sound-FX, nett digitalisierte Hin-
tergrundbilder und kleine Videosequenzen.
Allerdings bestechen die zahlreichen Meniis
hier durch ein Maximum an Ubersichtlich-
keit. Dank Online-Hilfe und der einblend-
baren Box, {iber die ein blitzartiger Zugang
zu allen Unterpunkten mdglich ist, spielt
sich Teamchef nach kurzer Einarbeitungs-
zeit somit duBerst komfortabel. Dazu trigt
auch der praktische Terminkalender mit sei-
ner Erinnerungs-Funktion fiir alle Aktionen,
die man per Nager hineingezogen hat, sein
Scherflein bei.
Fazit: Teamchef bietet ein motivierendes
Gameplay aus bewihrten und erfri-
schend neuen Features, was das Pro-
gramm trotz der vergleichsweise etwas
faden Optik nicht nur zu einer will-
\? kommenen Abwechslung zu den iib-
lichen Genrekollegen, sondern auch zu
einem Hit fiir die vielen Fans des digi-
talen FuBBballmanagements macht! (st)

Teamchef
(mfn/MicroProse)

Innovatives Fublballmanagement mit An-
leihen bei anderen Genres, Eult nur unter
wWindows™,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

[USK-Freigabe: ohne Altersbesehc&nkung
Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene
Preist @~ ¢a119-DM =

DATENTRAGER: HE@M

UYA 0] Tl Ab einem 386 DX, besser gleich ein
Pentium

SPEICHER: 8 MB RAM, 15 bis 44 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA

SOUND: Alle zu ,Windows™ kompatiblen
Soundkarten

EINGABE: Maus, Tastatur

AUSGABE: Komplett deutsch

EINRIINTERVIEVVAM TS
BAWI@H EESRVIONEVMIEN

]

Wir haben mit Jiirgen Korfmacher,
Andreas Wolfes, Lars Krosch und
Uwe Hunger, den harten Kern des
noch jungen Programmierteams der
,»methoden freier neugestaltung”, kurz
an den Spielfeldrand geholt, um Ant-
worten auf einige Fragen zu erhalten.

Die mfn-Cracks von links nach rechts: Jiirgen Korfmacher,

Andreas Wolles, Lars Krosch und Uwe Hunger

?: Zundchst die Aufstellung — wer oder
was steckt alles hinter eurem vielver-
sprechenden Namenskiirzel ?

mfn: Zu den Stammspielern gehéren seit
der Vereinsgriindung vor drei Jahren
sechs Freunde, die sich noch von der
Schule her kennen. Mittlerweile besteht
unsere Mannschaft aber aus 15 Leuten
im Alter zwischen 18 und 28 Jahren.
Und weil das fast alles Akademiker sind,
haben wir mit Informatikern, Grafikde-
signern, Geisteswissenschaftlern, Sport-
und Mathematikstudenten fiir jede Dis-
ziplin die richtigen Experten im Team.
2: So ist es euch wohl auch gelungen, als
erstes rein deutsches Programmierteam
von MicroProse unter Vertrag genom-
men zu werden?

mfn: Qualitit setzt sich eben durch! Es
gab eigentlich niemanden, der vom
,» Teamchef” nicht begeistert war, Micro-
Prose eingeschlossen. Wir haben dort
also einfach angeklopft, und kurze Zeit
spiter offneten sich alle Tiiren...

2: Um so erstaunlicher, als das Feld im
digitalen Fufballmanagement gerade
hierzulande dicht besetzt ist — und den-
noch stiirmte euer Erstling gleich an die
Tabellenspitze!

mfn: Die schonste Nebensache der Welt
ist nun mal das ideale Thema fiir eine
sportliche Wirtschaftssimulation. AuBer-

dem hatten wir so viele Ideen, die bisher
in diesem Genre nicht zu finden waren:
Griindung einer AG, Fusionen, Euro-
paliga, Sudden Death, die generative
Spieldarstellung etc. Das Grundkonzept
stand zwar schon vor drei Jahren, aber
wir haben uns Zeit gelassen, die Features
so einzubinden, daB es nicht zu einer
Uberfrachtung mit Optionen kommt.
Die Spielbarkeit ist ja immer noch das
wichtigste Kriterium, wenn man einen
Klassiker von mor-
gen schreiben will.
?: Wie sieht es mit
Klassikern von
iitbermorgen aus?
B mfn: Da mangelt es
i " uns nicht an Ideen,
| doch ehe wir uns
= auf das niichte Pro-
jekt stiirzen, wollen
wir den ,,Teamchef™
. erst mal auch im
Mutterland des FuB-
balls heimisch ma-
chen.
?: Auch in England
ist ja derzeit ,,Win
95" groff im Kommen; wie seht ihr als
»Fenster-Manager” diesbeziiglich die
Zukunftsperspektiven?
mfn: In ndchster Zeit diirften wohl die
DOS-Games noch dominieren, mittel-
fristig kann sich ,,Windows 95" jedoch
sicher durchsetzen. Auf lingere Sicht
werden aber wohl plattformunabhéngi-
ge Games das Rennen machen.
?: Wie wiéire es zum Abschluf3 noch mit
einer amiisanten Anekdote aus der Ent-
wicklungsphase?
mfn: Nun, eine nette Abwechslung zur
harten Programmierarbeit war fiir uns
das Drehen der Musikvideos. Diese
Ohrwiirmer sollten uns aber spiter noch
oft in der Konzentration storen, denn es
gab immer jemanden, der die Melodien
von ,Ephemere” oder ,,One More
Night” vor sich hinpfiff. Und natiirlich
finden wir es auch ganz lustig, daB vie-
le unserer Ideen nun auch in der Realitiit
diskutiert werden oder gar schon be-
schlossene Sache sind — z.B. die Ein-
fithrung der Wettbewerbsmelodien oder
das ,,Golden Goal” bei der kommenden
EM.
?: Da weitere Meilensteine von mfn
wohl auch bereits beschlossene Sache
sind, bleibt uns nur noch, uns fiir das
aufschlufreiche Gespréich zu bedanken.
(st)



UNSER NEUESTER
FLUGSIMUILATOR -

DA BLEIBT IHNEN
DIE LUFT WEG

e - Schnallen Sie sich an,

ERHALTLICH riR starten Sie die Triebwerke,

TS ORI ] (L Vi  und machen Sie sich berel, in einen

MIT CD-ROM interaktiven Film katapultiert zu werden,
5 in dem es nur einen Sieger gibt. Sind

G il Sie bereit zum Abheben? Sind Sie bereit

fiir "TOP GUN® - Fire at Will"?

™ ynd © 1995 Paramount Plctures. Alle Rechte vorbehalten,

*  MicroProse ist autorisierter Nutzer.



Wenn Michael bereits den Unité
leider gar nicht so unree
Erotik-Soft distanzierte

rgang des Abendlandes heraufdimmern sieht, hat er
*Nahezu alle Duckmiiuser, die sich einst vorschnell von
, haben so was nach dem von uns erstrittenen Urteil wieder

im Heft. Aber auf meine Antworten konnt Ihr Euch noch verlassen!

GESPENSTER IM
FENSTER

1) Wenn man sich die Her-
steller-Umfrage vom letzten
Heft mal anschaut, dann ist
die groBe Mehrheit offenbar
der Meinung, daB in Zukunft
ohne ,,Windows 95" nichts
mehr geht. Na schén, aber
was ist jetzt eigentlich so toll
daran?

2) Ich besitze einen Pentium
90 mit 8 MB RAM, was ja
heutzutage auch schon fast
wieder nix Besonderes mehr
ist. Aber nachdem ich ,,War-
craft 2”7 gekauft hatte und den
Leveleditor ausprobieren
wollte, kam die Meldung:
Ohne ,,WinG” und ,,Win32S”
lduft gar nichts! Wie komme
ich jetzt an diese Tools? Ich
habe ndmlich kein Modem,
um mir irgendwo was abzu-
holen; wiirde es also was
bringen, wenn ich mir ,,Win
95” besorgen wiirde?

3) Ich bin mit Euren Noten
sehr zufrieden; daB Ihr z.B.
~Warcraft 2”7 zum Hit ge-
macht habt, ist vollig korrekt!
Aber wieso gibt die USK das
Game erst ab 16 Jahren frei?
Was soll so schlimm daran
sein, Orks in ihre Dimension
zuriickzudridngen, selbst
wenn es dabei etwas rauh zu-
geht? Nach diesem MaBstab
miiBten ,,Die Siedler” ja auch
ein 16er-Rating haben, muB
man dort doch den Gegner
mit moglichst vielen Rittern
in brutalen Einzelkimpfen
abschlachten. Okay, das war
ein bifichen iibertricben, aber
im Prinzip lduft’'s doch darauf
hinaus!

drgert sich Andreas Sensen
aus Miinster.

1) Fiir uns User bringt ,, Win
95" nun mal mehr Bequem-
lichkeit, wihrend die Entwick-
ler ndher an der Hardware
programmieren und somit in
absehbarer Zeit schnellere
und stabilere Produkte ablie-
fern kénnen. Weitere Argu-
mente fiir (und auch ein paar

gegen) das neue Betriebssy-
stem liefert die aktuelle Fort-
setzung unserer Umfrage.

2) Tatsdchlich ist der Level-
editor zu ,Warcraft 2" ein
speziell fiir ,, Win 95” entwor-
fene Progi. Eine andere Mig-
lichkeit, die in den neuen
Fenstern von Haus aus ent-
haltenen Tools ,,WinG"” und
wWin328” zu  bekommen,
wdire, in reguldrer , Win-
dows”-Software danach zu
suchen. Durchforste doch
einfach mal Deine Sammlung
nach einer Scheibe mit diesen
Beigaben!

3) Wenn man nach dem prin-
zipiellen Konzept geht, lift
sich ja in nahezu jedem Spiel
Konfliktstoff finden — meist
macht daher die Priisentation
das Rating.

Alles Sense(n), Dein Ghost

GUT ODER VIEL?

Ich kann Jonas Rumpf aus
dem Januar-Ghostwriter nur
zustimmen: Euer PC Joker
ohne CD ist zu teuer; er sollte
5,— DM kosten. Ihr schreibt,
daB Qualitit ihren Preis hat,
aber haben denn andere keine
Qualitit? Die PC James z.B.
hat mehr Seiten, manchmal
mehr Tests und eine CD dazu
— fiir knapp zehn Miuse. Eure
Tests sind zwar besser, kriti-
scher und stilistisch ausge-
feilter, aber wen interessiert
das, wenn man anderswo
mehr fiir sein Geld kriegt?
Trotzdem lese ich Eure Zeit-
schrift seit der 6/92 und wiir-
de gerne auch die dlteren Hef-
te haben — leider sind sie ver-
griffen, wieso? Ihr werdet
doch wohl so klug gewesen
sein, je ein Exemplar aufzu-
heben, und kénntet sie somit
doch einfach nachdrucken
und im Shop anbieten!
schligt Jens Fragezeichen aus
Berlin vor.

Wie Du selbst geschrieben
hast, bezog sich unsere Ani-
wort ausdriicklich auf die
QUALITAT und eben nicht

auf die Quantitdt. Denn eines
muf trotz all unserer Scherze
iiber die Arbeit bei Wasser
und Brot doch klar sein: Fiir
das Gehalt, das ein einziger
kompetenter und stilistisch
versierter Redakteur (villig
zu Recht) verdient, kann man
eine ganze Menge mehr oder
minder talentierter Hobby-
Schreiberlinge  engagieren,
um so ein Heft vollzuschrot-
ten! Und da wir nun mal zur
qualititsbewufiten  Fraktion
zdhlen, kidnnen wir einfach
nicht glauben, daf3 viel Miill
besser sein soll als ein ver-
niinftiges Maf3 an Klasse. Dir
scheint's letzten Endes ja ge-
nauso zu gehen, blof drucken
wir die vergriffenen Ausga-
ben trotzdem nicht extra fiir
Dich nach — das wiirde doch
die Sammlerpreise kaputtma-
chen...

Der Wahrheit
Dein Ghost

verpflichtet,

DIE TREIB(ER)JAGD

Hallo, Ghost, da Du unsterblich
und allwissend bist, habe ich
ein paar Fragen an Dich:

1) Vor ein paar Monaten legte
ich mir einen gebrauchten PC
zu und habe jetzt gemerkt, dafl
ich unter ,,Windows" keine 256
Farben kriege, weil mir der ent-
sprechende Treiber fehlt. Wo-
her bekomme ich den?

2) Wird es irgendwann mal
wieder eine Polit-Simulation
geben, die vom Konzept her
mit dem Oldie ,,Balance of Po-
wer” vergleichbar ist?

3) Wie fiihlt man sich als Unto-
ter?

4) Der PC Joker Total ist tech-
nisch gesehen eine totale Fehl-
konstruktion: Versucht man die
CD vom Cover abzulosen, zer-
stort man zwangsliufig das Ti-
telblatt. Ansonsten ist die CD
aber ganz okay, was im iibrigen
auch fiir das Heft gilt.

freut sich Philipp Ammon aus
Duisburg.

1) Am einfachsten erhdlt man
Treiber durch das Durch-
schniiffeln von Online-Dien-
sten und Mailboxen. Falls
Dir das mangels Modem nicht
maglich sein sollte, wiirde ich
es mal mit einem netten Brief
an den Hersteller der Grafik-
karte versuchen. Im Extrem-
fall hilft aber wohl nur ein
neues Kértchen.

2) Schén wir's ja, aber im
Augenblick steht nur ,,Cyber
Judas” an, der Nachfolger
zum eher halbgaren , Shadow
President”. Aber vielleicht
erwdrmt sich ja demndichst
ein Hersteller fiir die Idee ei-
ner multimedialen Neuaufla-
ge von ., Balance of Power"?
3) Also, , Untoter” gilt in
meinen Kreisen als Schimpf-
wort fiir Zombies, Vampire,
Skelette und dhnliches Pack.
Wie also soll sich ein seridses
Gespenst bei dieser Anrede
schon fiihlen, wenn nicht be-
leidigt?

4) Die Fehlkonstruktion diirf-
ten eher schon Deine unge-
schickten Finger sein, da et- |
was Umsicht und eine Rasier-
klinge das Problem lisen. Ob
man Dir allerdings so ein
Gerdt in die Hand geben
darf?!

Dein (wie gesagt) allwissen-
der Ghost

DAS SCHWARZE
LOCH

MulBl das eigentlich sein,
dal Thr die Total-CD vorne
auf das Heft klebt? Ich
sammle Eure Zeitschrift seit
der ersten Ausgabe und be-
handle sie pfleglich. Als ich
aber letzthin versuchte, die
CD-Hiille vom Titel zu tren-
nen, habe ich ein Loch hin-
einreiBen miissen. Also, laBt
Euch doch dazu bitte was
einfallen! Und noch ‘ne
Frage an Ghost: Nimmt er
mich mal mit auf seine
nichste Ektoplasma-Sauf-
tour?

hofft Jens Domagalla aus
Dortmund.




Aus vertriebstechnischen Griin-
den muf3 die CD tatsdchlich
auf dem Cover angebracht
sein, weshalb ich vorldufig
auch Dich nur iiber die (Ra-
sier-) Klinge springen lassen
kann. Ein Grund mehr, Dich
nicht auf Besdufnisse, gleich
welcher Art, mitzunehmen —
am Ende reifit Du mir noch
ein Loch ins Laken!

Vorsicht ist die Mutter aller
Zerreifiproben, Dein Ghost

FRAGEN & PLAGEN

1) Ist demnichst mit einem
dritten Teil von ,,Simon the
Sorcerer” zu rechnen?

2) Mit welcher Software wer-
den eigentlich Spiele pro-
grammiert?

3) Ist es iiberhaupt sinnvoll,
sich ein CD-Laufwerk zuzu-
legen, das noch schneller als
ein Quadrospeeder ist?

4) Macht ein mathematischer
Coprozessor auch bei Spielen
Sinn?

5) Warum erscheint das ,,Pro
& Contra” nicht in jeder Aus-
gabe?

6) Welches ist eigentlich das
beste Raytracing-Programm?
7) Was haltet Thr personlich
von ,,Windows 95”7

16chert uns Alexander Plieske
aus Wismar.

1) Sieht leider nicht danach
aus, als wiirde Simon in ab-
sehbarer Zeit auf den Screen
zuriickkehren.

2) Spiele werden in der Re-
gel mit Programmierspra-
chen wie ,Assembler”, ,,C”
oder firmeneigenen Entwick-
lertools  erstellt.  Richtige
Programmiersoft wie , Di-
rector”, , Visual Basic” etc.
setzt man dagegen oft und
gern bei der Multimedia-Ent-
wicklung unter , Windows”
ein.

3) Dariiber streiten sich
(nicht nur) die Geister: Ob-
zwar im Normalfall ein Qua-
drospeeder fiir Video- und
Soundfiles vollkommen aus-
reicht, kann es ja bei aufwen-
digen Games vorkommen,
daf3 nur minimale Programm-
teile auf der Festplatte instal-
liert werden. In solchen Fil-
len, wo also der eigentliche
Programmcode von der CD
geladen werden muf3, macht
sich ein Plus an Geschwin-
digkeit schon bemerkbar.

4) Nur relativ wenige Spiele
nutzen Coprozessoren. Und
weil die Teile bereits seit ge-

raumer Zeit fest in die CPU
eingebaut werden, ist’s ei-
gentlich ohnehin egal.

5) Weil erstens nicht immer
ein strittiges Thema vorliegt
und zweitens in Software-in-
tensiven Zeiten (etwa um
Weihnachten  herum) die
Tests natiirlich Vorrang ha-
ben.

6) Der beste Raytracer?
Schwer zu sagen: Prinzipiell
liefert z.B. ,,Real 3D" sehr
gute Ergebnisse, wihrend im
Zusammenhang mit Anima-
tionen wohl eher das ,3D
Studio” angesagt wire. Frei-
lich sind derartige Profi-
Tools nicht eben billig.

7) Wer ist ,,Ihr”? Zu diesem
Thema sind auch die Meinun-
gen der Redaktion geteilt;
iiberwiegend kommt der Zu-
gewinn an Bequemlichkeit
hier aber recht gut an — kein
Wunder bei artengeschiitzten
Faultieren wie uns!

Géihn, Dein Ghost

HAUT DEN LUCAS

Mag ja toll sein, daB bei den
neuen Adventures von Lucas
Arts jetzt der ganze Bild-
schirm ausgenutzt wird, aber
die neue Benutzerfiihrung
weill kaum jemandem zu ge-
fallen — mir jedenfalls nicht!
Die alte Methode war einfach
besser: Games wie ,,Vollgas”
oder ,The Dig” begeistern
nicht mehr so recht. Oder wie
seht Ihr das?
fragt Sascha
Schweich.

Klink aus

Wir sehen’s dhnlich, aller-
dings nicht wegen der doch
recht handlichen Benutzer-
fiihrung. Wir wiirden eher auf
verbrauchte Ideen im Design
tippen...

Tops, die Watte quillt! Dein
Ghost

DAS SCHWEIGEN
DER HAMMEL

1) Im Januar-Besserwisser
hattet Ihr ein paar Cheats zu
.Need for Speed” parat. Doch
leider weiBl ich nicht, an wel-
cher Stelle ich sie eintippen
muBl - vielleicht konnt Thr
mir helfen?

2) Vor kurzem habe ich mir
die Neuauflage von ,Burn-
time” aus dem tewi-Verlag
gekauft. Auf der Verpackung
sowie in Eurem Test stand
was von Sprachausgabe, doch
ich hére nur Musik. Dabei

1 Tel. 030 / 844 07 37 « Fax 030 / 844 07 38
p 12.00 - 22.00 Uhr persénliche Bestellannahme
girlsbugchﬂrgﬁq 17« ]2]97 Berlin
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habe ich einen DX2 mit 8 MB
RAM und Soundblaster 16,
was doch wohl reichen sollte!
Ich habe sogar den Tip der
Anleitung befolgt, den
Soundkartentreiber “Cl-
voice.drv” ins ,Burntime”-
Verzeichnis zu kopieren,
doch es niitzte alles nichts.
Habt Ihr eine Idee?

3) Der PC Joker hat endlich
jene Klasse erreicht, die der
Amiga Joker in den Jahren
von 91 bis 93 hatte: iiber-
sichtliche Testberichte, wit-
zig gestaltet, treffende Be-
wertungen und total profes-
sionelles Layout. Kurzum, Thr
macht das derzeit beste PC-
Spielemagazin!

4) Bringt doch mal wieder
was zu ,,Monster Island” oder
anderen  Briefspielen im
Blackout!

schldgt Jens Sauther
Miinchweiler vor.

daus

/) Stets zu Diensten: Die
Cheats werden anstatt der
Namen der Fahrer eingege-
ben!

2) Redaktionssenilius Opa
Joe vermeint sich diister erin-
nern zu kinnen, mit demsel-
ben Problem gekimpft zu ha-
ben — welches sich allerdings
nach der auch von ihm durch-
gefiihrten Treiber-Operation
in Luft aufloste. Am besten,
Du fiihlst mal den Tewis auf
den Zahn.

3) Da sagst Du mir zwar
nichts Neues, aber man hirt's
doch immer wieder gern:
Danke fiir die Blumen!

4) Warum nicht — was meint
der Rest unserer werten Le-
serschaft?

Mit einem  freundlichen
wMdhhh!”, Dein Ghost

DIE MOD-ISCHE
SCHILLERSCHEIBE

Erst mal ein groBes Lob fiir
den PC Joker Total vom Ja-
nuar: Die Beilag-Scheibe war
erstklassig, insbesondere die
MOD-Files gefielen mir su-
per! Eine gute Idee, auch mal
was anderes als immer blofB
Demos auf die CD zu packen.
Wie wiir’s denn bei Gelegen-
heit mal mit Hintergrundbil-
dern (von Ghost, von hiib-
schen Models usw.)?

e-mailte Thorsten Hessler aus
Grbg.-Queckborn. Hm, selt-
samer Ort...

Lépt sich alles einrichten. Bis

dahin mein Tip: Auf der kulti-
gen Joker-CD gibt’s neben
einem interaktiven Comic, ei-
ner Lésungs-Datenbank, ei-
nem Video-Spiel und einem
Video-Interview w.a. auch
goile Clip-Art von mir und
dhnlichen Highlights (anbei
ein kleiner Appetizer) — jetzt

fiir nur noch 29 Mduse im Jo-

ker-Shop!
Dein preiswerter
Ghost

MODell-

VOLLIG
AUFGELOST
Schreibt doch in die Bewer-
tungskiisten statt VGA oder
SVGA lieber die maximale
Auflosung hinein, die das
Spiel schafft. Das hitte mehr

Aussagekraft!
meint Matthias Hofinger aus
Neuburg.

Der Vorschlag klingt nur auf
den ersten Blick gut, denn ob
die eigene Grafikkarte SVGA
darstellen kann, weifs prak-
tisch jeder — daher kann auch

Jjeder was mit dem entspre-

chenden Info anfangen. Aber
wir mdchten bezweifeln, ob

Jjedem klar ist, wo er z.B. 640

x 480 in 256 Farben einzu-
ordnen hdtte, und das ist
heutzutage noch die ge-
bréauchlichste Auflosung!
Dein  kunterbunter,
schwer ldslicher Ghost

DER NATIONAL-
JOKE(R)
Wenn man sich daran ge-
wohnt hat, daB Thr bei Spielen
aus deutschen Landen meist
etwas iiberbewertet (und sich
an diese Erkenntnis hiilt), ist
Eure Zeitschrift durchaus ein
MabBstab dafiir, welche Games
man sich zulegen sollte und
welche nicht. Um so iiber-
raschter war ich, als ich in der
Januar-Ausgabe sowohl einen
Testbericht zu ,Indycar Ra-
cing 27 als auch einen vom
.Grand Prix Manager” ver-
mifite. Vor allem deswegen,
weil ich die Spiele an dem
Tag, an dem ich mir das Heft

aber

kaufte, hier in Osterreich im
Laden entdeckte — was ja ei-
niges zu sagen hat, da die
Auslieferung bei uns meist
ein Weilchen hinterherhinkt.
Ich nehme also an, daff damit
Euer wahrscheinliches Argu-
ment, Thr hittet die Teile zu
spdt bekommen, entkriftet
ist, oder?

listert Herbert Zach aus Ir-
gendwo in Osterreich.

Doch, doch, Indys Rennauto
hat den Redaktionsschluf
haarscharf  verfehlt,  der
»Grand Prix Manager” hin-
gegen lag uns schon linger
vor, allerdings noch ohne die
vom Hersteller versproche-
nen Render-Zusatzsequenzen.
Also haben wir den Test im
Interesse der Vollstindigkeit
um eine Ausgabe verschoben.
Und dafiir gibt's nun Schel-
te?! Genau wie ich den Vor-
wurf der Bevorzugung von di-
gitalem Nationalgut weit (un-
gefihr  bis  Irgendwo in
Osterreich) von mir weise!
Es versteht die Welt nicht
mehr, Dein Ghost

ES WAR EINMAL...

Vor rund drei Jahren hat alles
angefangen: Damals hatte ich
nicht die geringste Ahnung
von Computern, entdeckte
aber bei einem Freund diesen
bewufiten 3D-Ballerdungeon.
Sofort war klar, dafl so ein
Rechenknecht her muB}! Eine
Woche spiter stand ich in der
Compi-Abteilung von Carl-
stadt und liell mich vom Ver-
kidufer beraten. Der zeigte mir
ein Modell, das seiner Mei-
nung nach ein schneller und
perfekter Arbeits- und Spiel-
computer war Auf der
Schachtel stand das Wort
~Amiga”, gefolgt von der
Zahl ,500”. Das Angebot war
giinstig, ich schlug zu, ver-
frachtete das gute Stiick nach
Hause und freute mich schon
auf das oben erwiihnte Game.
Aber es sollte anders kom-
men, denn mein ebenfalls be-
reits erwidhnter Freund geruh-
te, mir mitzuteilen, daf mein
eben erworbener Rechner
vollig veraltet und das Spiel
darauf nicht lauffihig sei. An
diesem Tage kamen mir
Selbstmordgedanken...

Monate vergingen, und an ei-
nem sonnigen Samstagmor-
gen entdeckte ich in einem
verstaubten Kioskregal eine
Zeitschrift namens ,,Amiga

Joker”. Nach der Inspektion
des Inhaltsverzeichnisses er-
schlug mich ein zweiter
Schock: Ein ganzes Heft mit
Spielen nur fiir meinen Rech-
ner — das war zuviel fiir mich!
Nach zwei Tagen Intensivsta-
tion kratzte ich meine letzten
Kréten zusammen und be-
stellte per Versand drei Pro-
gramme, die eine hohe Wer-
tung hatten. Nach einer Wo-
che Geduld kam  das
Piickchen, ich riBl es mit kaum
noch vorhandenen Fingerni-
geln auf, warf die Disketten
in den Schacht, und die Teile
liefen sogar. Ich war begei-
stert von ihnen und den bis
dahin verborgen gebliebenen
Moglichkeiten meines Com-
puters. Von da an war die
Welt wieder in Ordnung,
doch ohne Euch hiitte ich das
vielleicht nie gemerkt und
wiire jetzt nicht Besitzer eines
Pentiums sowie stolzer Abon-
nent des PC Jokers. Deshalb:
Macht weiter so!

plaudert André Teusianu aus
Collenberg aus dem Nihkist-
chen.

Und wieder hat eine traurige
wDrogenkarriere” ein gliick-
liches Ende genommen. Der
Abspann liuft, der Vorhang

fallt, und das Publikum rotzt

geriihrt in die Taschentiicher.
Hey, das war kein Taschen-
tuch, sondern mein Unter-
leib!

Stets fiir ein Happy-End zu
haben, Dein Ghost

EIN HIT FUR DIE
HIT COLLECTION

Mein Besuch in der von Euch
neu verdffentlichten ,,Hohlen-
welt” aus der Joker Hit
Collection hat sich voll und
ganz  gelohnt!  Eigentlich
wollte ich ja ,Command &
Conquer” kaufen, doch weil
das iiberall ausverkauft war,
stoberte ich gefrustet umher,
um schlieBlich auf Euer Son-
derheft zu stofen. Als alter
Joker-Freak dachte ich mir:
Das Ding ist erstens billiger,
und zweitens spiele ich oh-
nehin lieber Adventures. Ge-
dacht, genommen, gezahlt,
gespielt — und ich war begei-
stert! Zwar meinte eine
Freundin, die es sich ebenfalls
kaufte, sie wiirde eine durch-
gidngige Sprachausgabe ver-
missen, aber dariiber bin ich
eher froh, weil ich mir nicht
gerne was vorlabern lasse.
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Die Spieleschmiede aus Eutin hat uns im Lauf der
letzten Wochen viele schone Stunden beschert — den
Gewinnern dieses Preisausschreibens beschert Soft-
ware 2000 nun noch schoneres Spielen in wenigen
Wochen sowie die passenden Stundengliser!

Die Einleitung klingt gut, verstanden habt Ihr aber trotzdem nur Bahnhof?
Macht nix, denn hier kommt die Erlduterung: Wer erinnert sich nicht an sol-
che Highlights wie die Wirtschaftssim ,,Capitalism”, den Kampfhubschrauber
»Apache Longbow”, die SF-Epen ,,Space Marines™ und ,,Star Rangers” oder
die beiden Adventures ,,Archibald Applebrooks Abenteuer” und ,, Talisman™?
Alles deutschsprachige Software vom Feinsten, eben. Um Eure Erinnerung
nochmals aufzufrischen, konnt Ihr die beiden letztgenannten Titel hier ge-
winnen — und dazu passende Exklusiv-Uhren sowie einen zukunftssicheren
Pentium-Rechner!

Vor dem Gewinnen kommt aber wie so oft erst mal das Beantworten unse-

" PREISFRAGE:

IM SORTIMENT VON SOFTWARE 2000 FIN-
DEN SICH AUCH DEUTSCHLANDS
POPULARSTE FUSSBALLMANAGER DER
DIGI-LIGA - WIE HEISST DIE JUNGSTE
VERSION?

Okay, die Frage ist nicht allzu schwer. Und genau deshalb diirfen auch die Mitar-
beiter von Software 2000 und die des Joker Verlags nicht bei diesem Wettbewerb
mitmachen, wiihrend Thr nur auf den mal wieder ausgeschlossenen Rechtsweg ver-
zichten miiBt. Schickt die richtige Losung also einfach auf dem Postweg und auf
einer Postkarte bis zum 11. Mirz 1996 (Einsendeschlu8) an unsere nachstehende
Adresse. Und vertraut im iibrigen darauf, da Fortuna Euren Absender entziffern
kann. Na, denn mal viel Gliick!

JOKER VERLAG
»SPIELEN & GEWINNEN”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

O

Ein Peacock Pentium 75 Mini-To-
wer im Farbdesign samt Monitor
und voller Multimedia-Ausstattung:
Grafik- und Soundkarte, Quadro-
speed CD-Laufwerk, Boxen etc.!



S. PREIS

Freie Wahl: Entweder ,,Archibald Applebrooks
Abenteuer” oder ,,Talisman” plus jeweils die
dazu passende Exklusiv-Uhr

Je ein Uberraschungspaket =
von Software 2000 — mit Ka-
lender, Poster, T-Shirt etc.

Wer mehr uber den Peacock-Rechner wis-

Freie Wahl 'Ei"?_:e"kl“sji"."‘ sen will, wendet sich an den Hr. Reiner

s :““l"f)“"?‘ g;ﬁ:“"‘ﬁ: Riepen, Fa. Peacock, Tel.: 02957 / 79 12 96

i odff z‘; m Sl oder Fax: 02957 / 79 93 60. Peacock ist auf
A . .9 - . .

der CeBIT vertreten in Halle 11, Stand A57.
29
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(7) X-WING
(1) BUNDESL. MAN. HATTR.
(8) COLONIZATION

(4) SIM CITY 2000

(9) PSYCHO PINBALL

(3) TIE FIGHTER

(-) PANZER GENERAL

(2) BIING!

(=) DSA 2: STERNENSCHWEIF
. (=) HATTRICK!
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Personal Top Five: Walli
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. THE DIG

. NHL 96

. DISCWORLD
. DIE HOHLENWELT SAGA
. ALONE IN THE DARK 3

L T S

DrauBen ist es derzeit eher kalt, soviel
steht fest. Aber habt Ihr alle keine Hei-
zung (so wie wir...), oder seid Ihr gar
heimatlos? Wie sonst wire es zu er-
kliiren, dafl nahezwallerorten die Spit-
zenreiter des Vormonats auf ihren Po=
sitionen festgefroren sind?!

Na, immerhin habt Ihr den Disk-Charts
eingeheizt, so dafl die Rebellen aus dem
Imperium von Lucas Arts hier iiberra-
schenderweise im ,, X-Wing” den ersten
Platz zuriickerobern konnten. Was die
Schillerware betrifft, ist jedoch nach wie
vor das strategische ,,Command & Con-
quer” von Westwood Euer erklirter Lieb-
ling. An den Ladentischen wiederum wur-
de hauptséehlich die CDsSchlacht gegen
das Imperium mit , Rebel Assault I1” aus-
getragen, was freilich ereut in einem Sieg

Business Charts: CD-ROM

fiir Lucas Arts miindete — die altgedienten
Sternenkrieger scheinen so oder so immer
zu gewinnen und konnten ihre Position
vom. Vermonat.damit halten. Im Disk-
Dschungel der Shops bleibt ebenfalls eine
Filmversoftung auf'dem Phron: Virgins
Mogli hiilt unter ,,Win 95" das Rechnungs-
und das ,,Dschungelbuch” fest in der Hand!
Weiter geht’s mit noch spezielleren Fil-
len, wie etwa unsere Walli. Wenn sie nicht
nach Rechtschreibfih. . ., dh, -fehlern griibt,
buddelt sie mit ,,The Dig” (schon wieder
Lucas Arts!) nach auBerirdischen Arte-

_ fakten. Bei Activision griibt man dage-

\gen nicht nur Spieleleichen aus VCS- und
€64-Sirgendglls, sondern macht auch ein
paar hiibsché'Neuheiten — wie unsere ak-
tuellen Special Charts zeigen. Wir zeigen
Euch jetzt aber noch

NS

"B-u'sil;;s; Charts

1. (1) DAS D‘_S-CHUNGELBUCH
2. (2) BIING!

| 3.(3) SENSIBLE WORLD OF

SOCCER
4. (7) WORMS
5. (-) KONIG DER LOWEN

| 6. (-) NASCAR RACING

5) CRUSADE".

‘|
W‘o
B i

1 x Police Quest: SWAT
I x Lode Runner — The Legend
Returns
1 x Goblins 3

Schon, was? Und das kann alles

Euch gehéren, wenn Thr uns nur auf

einer Karte Eure derzeitigen Disk-
d CD-Favoriten nennt! Ein
ihen Gliick bei der Verlosung
oehort natiirlich auch dazu, genau
wie ein leserlicher Absender und fol-
gende Anschrift:

Joker Verlag
»lop Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Der Managerteil ist Dinos ehe-
maligem Playtester Steven
Screech (,,Kick Off 3”) dabei
auch noch recht ordentlich ge-
lungen, obwohl die Komple-
Xitiit von lupenreinen Strategen
wie ,,Bundesliga Manager Hat-
trick” nicht annzhernd erreicht

J wird. Es gibt drei Schwierig-

keitsgrade, bis zu vier mensch-
liche Teilnehmer und diverse
Spielmodi. Vor dem Saison-
start entscheidet man sich fiir

) einen der 64 Vereine, sucht

Sponsoren, organisiert Freund-
schaftsspiele und nimmt Ta-
lentsucher, Masseur und Trai-
ner unter Vertrag. Erst dann
geht’s in das acht Rdume (Ar-
chiv, Pressezimmer, Umklei-
deraum etc.) umfassende
Biirogebiude, wo man seine
16 bis 24 Kicker betreut. Dazu
bestimmt man die Taktik fiir

Mit dem ,,Player Manager’’ verband Dino Dini
(,,Kick Off’) zum ersten Mal Soccer-Action und
-Management — jetzt gibt’s die von Virgin wer-

das nichste Match, stellt ein
Trainingsprogramm auf, hilt
sich via TV und Fax {iiber
Skandale oder Stellenangebo-
te auf dem laufenden und ar-
beitet sich durch Berge von
Statistiken.

Wer an den Spieltagen nicht
selbst eingreifen will, kann
auch den Computer ranlassen
— und das in mehreren Vari-
anten, von der Vorfiihrung
ausgewihlter Hohepunkte bis
hin zum kompletten Match.
Aktive haben noch mehr Mog-
lichkeiten: Sie diirfen entweder
die ganze Mannschaft oder nur
einen bestimmten Kicker auf
dem Feld iibernehmen, zudem
werden ihnen vier Darstel-
lungsweisen (Iso-3D, Seiten-
ansicht, Draufsicht horizontal
und vertikal) offeriert. Keine
Alternative gibt es jedoch zum
Joystick, denn Tastaturbefeh-
le werden auf dem Rasen nicht
akzeptiert.

Im Actionteil liegt auch die
entscheidende Schwiiche von
Willi Lemke: Das Gemurkse
auf dem Platz ist in jeder Gra-
fikvariante nahezu unertrig-
lich! Die solide Prisentation
reiB3t da natiirlich nichts mehr
raus. So gehen die SVGA-
Standbilder in Ordnung, die
VGA-Videos (welche in der
Diskversion fehlen) sehen so-
gar recht hiibsch aus, aber die
Animation der Rendersequen-

zen ist schlicht stiimperhaft.
Der Soundtrack ist #hnlich
durchwachsen, genau wie die
Steuerung, und fiir einen ge-
sprochenen Kommentar von
Willi war wohl kein Geld mehr
in der Vereinskasse. Tja, und
damit sind aktive FuBBballma-
nager bei ,,Sensible World of
Soccer” eben viel besser auf-
gehoben! (mm)

Willi Lemkes

FuBballmanager
(Anco/Virgin)

LUnbefriedigende Mischung aus

Soccer-Action und -Management.

. Ab einem 486 DX/33
'ROZESSOR: !
PROZESSOR: - IOy
SRR (5 RAM, 20MB

GRAFIK: SVGA

SOUND: Soundblasler und Kompa-
tible

| E: Maus, Joystick

INGAI
Komplett deutsch




'NEU - NEQ - NEU - NEU - NEQ - NEU - NEU - NEU_

SPIELE CD-ROM 3,5“ SPIELE CD-ROM 3,5

. . = TORNADO+MISSION DISK DA 89,95 -
e A BA e : VEIL OF DARKNESS DV 4995  49.95
AIR POWER DV 89.95 79.95 WEREWOLF VS COMANCHE DV 89.95 -
ANSTOSS oV : 59.95 WHALES VOYAGE 2 DV 89.95
ALBION DV 95.95 A WHALES VOYAGE 2 (WIN) oV 89.95
ALIEN LEGACY DA B9.95 u WING COMMANDER 4 DV 9995
ALIENS oV 89.95 : X-COM:TERROR FROM THE DEEP DV 79.95
S hncomye AR G| R on, % &8
ALON - X - X -
ALONE ::: THE DARK 3 DV 9595 . X-WING KOLLEKTION ov 89.95
A s e 2R
ASTERIX oV 7995 - SONDERPREIS CD-ROM 3,5
ATLAS DV 79.95 79.95 3
BATMAN FOR EVER DA 99,95 FEB.96 . =
e o @% - | |SpLUST:PACKO9 DA 1095 -
gganﬁ Egasgg%%o E\J 1;3,32 - S5PLUS1: PAgK 10 DA 19.95 -

; - 5PLUS 1 : PACK 11 DA 19.95 =
O v 7ese 8995 5PLUS 1: PACK 12 DA 19.95 .
T S BE o | [annygeeckie o jms
ARz omiaaAuRe DV 8995 BATTLE OF BRITAN DA 3095 39.95
gaggsl.é\gc DW}EH gx gg.g 99.95 BENEATH A STEEL SKY ACTION DA 39.95 -
CHEWYESC VO v e - ggﬂglggﬂgga + MISSION DISK 33 gg.gg 39.95
CIVNET (CIVILIZ. NETZW.GEEIG.) Dv 109.95 - A -
S » SUCTRAREE B mE e
: : - . -
DER REEDER - B mn Tem FANTASY EMPIRES DV 2095 2995
S POE e |pUSsmA & mm
DUNGEON MAGTER 2 LY M- CAMEP. B OBR e JETFIGTHER 2+MISSIONDISK DA 3095 39.95
&ummés RETURN gg 133.32 i PRIVATEER DA 39.95 -
: : REBEL ASSAULT . 49.95 -
S e T s N iane N SPACE HULK DV 39.95 a
i B e
P TH UNLARTED (WiN 68 By e Fiboe STAR TREK: JUDGEMENT RITES DA 99.95 :
Db D R | [EEemes o g
FRANKENSTEIN DV 99.95 e . .
HEROES OF MIGTH AND MAGIC DV 89.95 2 WIZARDRY 6+7 DV 39.95 -
DA 65.95 - 'l
:35‘:’%0 PICTURES DV 89.95 89.95 VORANKUN DlGUNG CD'ROM 3’5“
HUGO AUF ABENTEUER DV 79.85 69.95
e B | [Gmwesms . B %=
0G D 9.95 9.95 : » =
KINGDOMS OF GERMANY bV 7988 799 DIE SIEDLER 2 DV 95.95 -
Eﬂ.?:ﬁ ?u;:sw 7 (WIN) 85 g,g . DRUIDENZIRKEL DV 84.95 -
. - - EARTHWORM JIM2 DV 79.95 -
LAST DYNASTY (WIN| DV 53.95 -
LATTLE BIG ADVENTURE BV 9998 : ELISABETH |. DV 99.95 -
l&EANéMTI\??S FOR WINDOWS gc gg gg Fég.gg FORMULA ONE GRAND PRIX 2 DV 109.95 -
- - FRANKENSTEIN DV 99.95 -
D e EXTRABLATT oy PANZER GENERAL 2 (WIN) DV 89.95 :
MISSION GRITICAL (s IN 96 DA 909 : POOL CHAMPIONSHIP (WIN95) DA 89.95 -
: = POOL POSITION DV 99.95 09.95
OLDTIMER (INCL.MOUSEPAD) DV 69.95 69.95
PANZER GENERAL 2 (WIN) DA 7995 : RAN SOCCER DV 89.95  89.95
PNGALLMANA oA 89,95 REBEL ASSAULT 2: HIDDEN EMP DV 89.95 .
: - SHOCKWAVE (WIN 95) DA 89.95 -
WO a5 -
POOL CHAMPIONSHIP (WIN) DA 6998 : TALISMAN DV 89.95 ;
ol e boomm o ot | THERVEwines DA 6088
! : : 95 -
SOCCER D 89.95 B9.95
REDEL ASSAULT 2 HIDDEN EMP. DA 798 : TIE FIGTHER DV 89.95 -
gmogmr%& M(‘:Igl - gc 133.32 - WING COMMANDER 4 DV 109.95 -
SIM TOWER (WIN) _ DV 89.95 7095 X-FIGTHERS US bv 99.95 )
ST - .
STAR TREK COLLECTORS - 139.95 : ZUBEHOR
STAR TREK FINAL UNITY DV 109.95 -
SUBWAR 2050+MISSION DV 79.95 - CH PEDALS DV 109.95
e aIHER 20 o S : CH THROTTLE DV 159.95
THE HIVE WIN 95 DA 8995 - CH F-16 COMBATSTICK DV 149.95
s A I A one CH F-16 FLIGTHSTICK DV 99.95
TIE FIGTHER DV 8995 99.95 CH F-16 FIGTHERSTICK DV 179.95
TP DS - S ARE S o e 3DO PC-STECKKARTE + ZUBEHOR - 829.95
MICROSOFT HOME MOUSE DV 119.95
SONSTIGES -
3DO FZ-10 GRUNDGERAT PANASONIC 629.95 VORBESTELLUNGEN MOGLICH
CD-1 210/20 BUNDLE 2 PHILIPS 899.95
MD 32X SEGA 299.95

SATURN SEGA 649.95 VERSANDADRESSE:

SATURN DOUBLE PACK SEGA 849.95

SOWIE JEDE MENGE WEITERE SPIELE ZU ALLEN FO R YO U
SOFTWAREVERSAND

SYSTEMEN.
PC, AMIGA, NINTENDO, SEGA, 3DO UND CD-I.
FORDERN SIE UNSERE KOMPLETTEN PREISLISTEN AN!

e SESANDEEDCUNCE, LANGE LAND 21

meucnwe,-;ﬂggg:guwm&wsnoen 26409 WlT-rMUND

Sl is il TEL.: 04467-1230
BESTELLANNAHME: MO - SA 09.00 - 20.00




Alte Bekannte
unter sich

Gleich tut’s
ein bilichen
weh

Ziemlich
kopflos, der
Gute!

Hier geht’s heiB} her!

Nachdem bei ,,Rise of the Robots” mancherorts der Spiel-
spall auf dem Boden blieb, bezeichnet sich Teil zwei des
von Mirage angezettelten Roboter-Aufstands zurecht als
Wiederauferstehung: Es wartet futuristischer Kampfsport,
der nicht bloB den Protagonisten das Blech wegfliegen Lift!

Die Story kniipft nahtlos an die vorange-
gangenen Ereignisse an. So war der Sieg
des heroischen Cyborgs iiber die Super-
visor-Droidin nur ein kurzer, denn ihre
Schergen konnten ihn doch noch aufler
Gefecht setzen. Seither hillt man den
menschlichen Geist  des
Stihlernen mit Maschinen
am Leben, was die netten
Techniker der Electrocorp
auf den Plan ruft. Doch die
Befreiungsaktion mit Hilfe
eines Virusprogramms 16st
einen allgemeinen Aufstand
der untereinander vernetzten
Blechkdpfe aus, und aus
dem daraus resultierenden
Chaos entwickelt sich im
Handumdrehen eine ziinftige Klopperei. ..
Soviel zur etwas laschen Rahmenhand-
lung. nun zu den stahlharten Fakten: Nicht
weniger als 18 Roboter warten hier bereits
eingangs darauf, vom Spieler zur Kampf-
maschine der Wahl erkoren zu werden -
weitere zehn Blechkameraden halten sich
noch im Programm versteckt, um entwe-
der durch komplizierte Joystick-
kommandos oder spiter im Spiel

nach besonders beeindruckenden Sieges-
serien aktiviert zu werden. Sobald man sei-
ne Entscheidung getroffen und die fol-
gende Ladezeit hinter sich gebracht hat,
landet man in einem horizontal scrollen-
den Raum der belagerten Firma, und der
Spab kann beginnen.

Alle Charaktere verfiigen neuerdings tiber

Jeweils drei Schlige und Tritte; dazu

kommt eine stattliche Auswahl von Spe-
cialmoves, die mit relativ komplexen Steu-
erbefehlen ausgelost werden. Nach einer
bestimmten Zahl ,spezieller” Treffer lift
sich zudem ein individuelles Superspecial
aktivieren, das ein meist auch grafisch
recht ergiebiges Schlaggewitter auf den
Monitor zaubert. SchlieBlich und endlich
darf man besiegte Gegner mit dem soge-
nannten Execution Move komplett zer-
broseln, was einem neben Zusatzpunkten
auch einen (nur einmal benutzbaren) Spe-
cialmove seines Opfers einbringt.

Die zwar etwas kleinen, aber aufwendig
gerenderten und animierten Fighter sehen
vor allem unter SVGA hervorragend und
dazu noch sehr unterschiedlich aus. Auf

Eine starke Truppe




Fril} das!

langsameren Computern lassen sich re-
chenintensive Grafikdetails wie Schat-
tenwurf, Parallaxscrolling oder Hinter-
grundanimation ausschalten; im reich-
haltigen Optionsmenii kénnen auflerdem
die energiezehrenden Siuretropfen, Minen
etc. mancher Szenarien entschiirft werden.
Dariiber hinaus legt man hier die Run-
dendauer, den Schwierigkeitsgrad (in 24
Stufen!) und das Eingabemedium fest. Ge-
steuert wird am besten mit einem digita-
len 6-Button-Pad, aber auch mit weniger
Feuerknopfen, und selbst per Tastatur
bleibt die Sache gut spielbar — kritisch
wird’s erst, falls sich zwei menschliche
Raufbolde um dasselbe Keyboard priigeln
miissen.

Nach der (griindlichen) Uberarbeitung er-
innert das Gameplay nun deutlich an eine
Llodliche™ Schlidgertruppe des hauseige-
nen Distributors Acclaim, vermag durch
die in Aussicht gestellten Specialmoves
der Unterlegenen aber womoglich sogar

Bis hierher ist’s ein weiter Weg

Wourftechniken einen zwiespiltigen Ein-
druck hinterlassen: Oft sind sie nur mit
viel Gliick anzubringen und zum Teil auch
schwach animiert in Szene gesetzt. Die
Aufstehsequenzen zwischen den Runden
und der Splitterregen bei einem Treffer
wurden nicht vom Vorginger iibernom-
men, davon abgesehen ist die Priisentati-
on aber iiber alle Zweifel erhaben. So kann
man z.B. die Lackierung seines Robbis vor
dem Kampf selbst bestimmen, und das
mehr oder weniger starke Funkenspriihen
hilt den Spieler jederzeit iiber den aktu-
ellen Betriebszustand der Blechkameraden
auf dem laufenden. Von geradezu apoka-
lyptischer Diisterkeit ist die auf Wunsch
direkt von CD abspielbare Begleitmusik;
einige Stiicke hat ,,Queen”-Gitarrist Bri-
an May geschrieben und eingespielt — zu-
dem versucht er sich mit seiner Reibei-
senstimme sogar als Ring-Ansager.

Weil es hier zu guter Letzt statt genrety-
pischer Geschmacklosigkeiten (die mei-

jede

sten der versammelten Blech-
biichsen besitzen zwar durchaus

menschliche Merkmale,

vEr-

spritzen bei passender Gele-
genheit aber statt Blut allenfalls
ein biBchen griines Schmierol)

Menge Auswahl,
wechslung und Action in
wunderschénen

Ab-
einer

Verpackung

gibt, kann man dem Hersteller
nur gratulieren: Rise 2 ist der

noch stirker zu
motivieren. Be-
sonders gut ge-
fillt hier auch die
prizise  Kolli-
sionsabfrage,
wiithrend die neu
aufgenommenen

Kampfer insgesamt:
Davon verstecki:

Superspecials:
Deathmoves:
Schwierigkeitsgrade:

Scrolling:

Fernwaffen:
Combosystem:
Wiirfe:

DER DIREKTVERGLEICH;

Charaktere im Solomodus:
Moves im Durchschnitt:
Specialmoves im Schnitt:

Animationsframes im Schnitt:

Interaktive Hintergriinde:

RISE 1 VS. RISE 2

7 28
0 10
1 23
8 30
2 15
nein ja
nein ja
4 24
100 300
nein ja
nein ja
nein ja
nein ja
nein ja

Stahl gewordene Traum jedes /
PC-Kimpfers! (mz) j
Rise 2 — Resurrection
(Mirage/Acclaim)
Dank vieler Fexgtures, guter Spielbarkeit und
bestechender Grafik wohl das derzeit beste)
4 Priigelspiel am PC.. " | o J %0 ¥ 0,740
GRAFIK 87%
SOUND 84%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 87%

2%
X

Preis:

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 24 Stufen
ca. 99— DM

DATENTRAGER: S¥e)

Ab einem 486 DX2/66

RAM. 3 MB auf dt.l" HI)

GRAFIK: VGA/SVGA

SOUND: ] Alle giingigen Soundkarten

Tastatur, 2-, 4-

EINGABE: "N iick oder -pild

oder 6-Button-Joy-

Komplett deutsch

Vorsicht, tieffliegende Roboter!

135




~_SCHWEISS 6 THANER — GANES FURSPORTLER .

Die Menschheit kinnen an-
dere retten, hier braucht nur
der eigene Luxuskérper den
Weg in die Freiheit zu finden
- in Hochgeschwindigkeit
und am Steuer eines schwer-
bewaffneten Hovermobils.

Nachdem die Hintergrundstory
eh blof den Vorwand fiir ziinf-
tiges Rasen und Ballern mit fu-
turistischen Luftkissengleitern
liefern soll, stiirzen wir uns
besser gleich auf das eigentli-
che Spiel. Das dauert aller-
dings seine Zeit, denn bis die
15 Levels endlich von der CD
im Rechner gelandet sind, ist

Nomen est omen

Zwar ist nicht alles Gold,
was glinzt, und nicht alles
Kise, was aus Holland
kommt, aber dieses futuri-
stische Sportspiel macht sei-
nem Namen alle Ehre: Locus
darf getrost den selbigen hin-
untergespiilt werden!

Der Modesport der Zukunft ist
eine Mischung aus den be-
kannten Zelluloid-Korperer-
tiichtigungen der Filme ,,Rol-
lerball” und ,,Tron™ fiir drei
Teams mit je zwei Gleiterpi-
loten. Dabei wird in 3D-
Arenen um die Kontrolle iiber
maximal zwei Biille gekidmpft,

o

m Wer bremst, verliert

Nix wie zuriick aus die-

Im Hochgeschwindigkeitsvehikel

die Luft aus so manchem Kis-
sen...

Irgendwann landet man dann
aber doch auf der Piste und be-
kommt es dort scheinbar mit ei-
nem launigen Rennspiel im Stil
von , Slipstream’ zu tun, dessen
Grafik zumindest unter VGA zu
den flotteren Vertretern der
Branche gehort. Mit dem Spaf}
ist’s jedoch vorbei, sobald die
ersten Vektor-Gegner eintru-
deln: Das Zeitlimit zwingt den
~Zoni” nahezu andauernd zu
vollem Tempo, wodurch fiir

~ ser Zukunft!

und zwar mit so ziemlich allen
Mitteln.

Wer selber mitrangeln will,
darf sich auch einen der gin-
gigen VR-Helme iiberstiilpen,
um dann Lasersalven abzulas-
sen und verlorene Energie
durch einen umherwandernden
Lichtstrahl zuriickzugewinnen.
Zudem beeinflussen hier ver-
einzelt herumliegende Kristal-
le das Gefihrt in einer im vor-
aus nicht bekannten Weise.
Fest steht indessen, daB die
schattierten Vektorlandschaften
weder texturiert noch sonder-
lich farbenfroh gestaltet wur-

taktische Mandver in den Zu-
kunftslandschaften weder Raum
noch Zeit bleibt. Dadurch hat
man auch recht wenig von den
vielen Bordwaffen, Extras,
Schadensanzeigen oder der ein-
blendbaren Ubersichtskarte —
lediglich im (auf Wunsch)
CPU-Gegner-freien Netzwerk-
modus fiir bis zu vier Piloten
kommt voriibergehend ein
bilchen Freude am Fahren auf.
Fazit: Technik okay, das Game-
design mufBl zuriick in die
Werkstatt! (ole)

den, jedoch selbst auf einem
Pentium arg ruckeln — im Voll-
bildmodus kriegt man dann
schon vom Zusehen Schiittel-
frost. Fiir nervliche Zerriittung
sind dagegen der total unkol-
legiale CPU-Partner und die

unprizise Steuerung zustandig,
wihrend die wenigen Sounds

kaum auffallen.

Somit vermag auch die Netz-
werkoption nichts mehr zu ret-
ten: Die Massen der Zukunft
sind von Locus wohl nur des-
halb begeistert, weil sie nicht

» selber mitspielen miissen...

i (mz)

Zone Raiders
(Virgin)

Technisch ordentliche, aber spie-

lerisch frustrierende SF-Raserei. . [
GRAFIK 68%
SOUND 60%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 39%

-

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Experten

Preis: ca. 99— DM

Ein 486/50 1st das
Minimum, ein Penti-
um besser

SPEICHER: Ab 8§ MB RAM
GRAFIK: SVGANGA

T Soundblaster und
SOUND: Sdhs Kompatible

] Maus, Joystick,

EINGABE: s
o o Tastatur

Anleitung (auch)
B deutsch, Programm
englisch

AUSGABE:

Locus
(GT Interactive)

me, jedoch auf iiberholtem Niveau, |

GRAFIK 39%
SOUND 289
STEUERUNG 41%
MOTIVATION 26%
Vb

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Konner

Preis: ca. 99.- DM
DATENTRAGER: JE8Y
| HOVA DRI 0] 18 Ab einem 486 DX2/66

GRAFIK: SVGA

N Tastatur, Maus, Joy-
 stick, VR-Helme

EINGABE:

| AUSGABE:.

4
2
i

50

e
%

Futuristischer 3D-Sport fiir VR-Hel- 1 8

SOUND: Sm_mdhlmcr und Kom-|
¢ patible

B Deutsche Anleitung [

i

| s MBRAM, 2MBauf|




Jeden MONAT
gibt’s fur 14,80 DM

~am Kiosk

ROM! HOLT-EU

AUFPREISTEI NE GARAI

RRRRRANDVOLLE SILBERSCHEIBE MIT
TOP-BENUTZEROBERFLACHE,
VOLLVERSIONEN, SHAREWARE, SPIEL-
BAREN DEMOS, AKTUELLEN PATCHES,
SCREENSAVERN UND VIELEM MEHR!!!

N T T e T
~Die neue
Hulsbeck-CD

CHRIS HOLSBECK'S i
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* Ails von Chris Hillsbeck handsignierte
E Sonderedition exidusiv im Joker Shop!

n “Pa P - W

Die neue Longplay-Scheibe des groB3en
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

»SOUND FACTORY” bietet neben 15 heiB3en
Musikstucken und einer PC-Jukebox
noch uber 180 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAR”!
Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar der ,SOUND FACTORY* zum
Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Dorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker Uerlag ¢ ,,JOKER SHOP” e Breto-
nischer Ring 2 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich,
bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,508 DM Postgebuhren im Inland bzw. 18,— fur
Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Um genau zu sein, waren es wieder die
Jungs von Kinesoft, die mit der Konvertie-
rung dieses Konsolen-Klassikers beauftragt
wurden. Die Urversion stammt diesmal al-
lerdings nicht von Activision selbst, sondem
von der jungen Programmiertruppe Shiny
Entertainment, die damit zugleich ihr Debiit
als selbstiindige Softwareschmiede gab. Zu-
vor hatte Shiny etliche Jump & Runs fiir
Virgin entwickelt, etwa ,,Cool Spot” und
»Aladdin”. Das erste eigene Spiel von
Shiny-Mastermind David Perry und seiner
Crew war in den USA iibrigens so erfolg-
reich, daB dort sogar eine Zeichentrick-Se-
rie mit den Charakteren von Doug TenNa-
pel gemacht wurde.
Bevor Jim zum heroischen Mittelpunkt die-
ses wiisten Plattformabenteuers und damit
zugleich zum Publikumsliebling wurde, war
er nur ein ganz gewohnlicher Regenwurm.
Doch eines schonen Tages entspann sich vie-
le Meilen iiber ihm eine wilde Raumschiff-
Verfolgungsjagd drauflen
\ im Weltall, weil einige
B\ Rebellen dem interga-
laktischen Kopfgeldji-
ger , ,Psy-Crow” seinen

,.Ultra-High-Tech-Unzerstorbar-Super-Cy-
ber-Raumanzug™ gemopst hatten. Die Psy-
chokriihe konnte das Diebesgesindel zwar
stellen und ins Jenseits beamen, aber ihr Su-
peranzug fiel dabei hinunter zur Erde und
landete direkt auf dem nichtsahnenden Jim.
Der probierte das schicke Teil gleich an und
verwandelte sich dadurch in einen Super-
wurm — mit dem entsprechenden Benehmen:
Statt weiterhin in der Erde herumzukriechen,
will er nun plétzlich eine Prinzessin mit dem
schonen Namen ,,What's-her-name” befreien
und sich dafiir notfalls auch mit der bitter-
bisen Unterwelt-Queen ,,Slug-for-a-butt” an-
legen...

Zu diesem Zweck steht Jim zunéchst nur eine
begrenzt munitionierte Laserkanone zur Ver-
fiigung, erst wenn er weiter in den 20 Levels
vorgedrungen ist, wird auch die Waffen-
vielfalt groBer. Aber wozu hat der schlaue
Wurm seinen Kopf? Na, beispielsweise um
damit Gegner beiseite zu peitschen oder ihn
als Henkel und sogar als Propeller zu be-
nutzen! Diese Flexibilitit erweist sich schon
deshalb als niitzlich, weil man hier von
Krihen, Hunden, Aliens sowie zahllosen
Zwischen- und Endgegnern gejagt wird, de-

Ein Endgegner

Die Argumente fiir ,,Win
95” werden immer zwin-
gender: Nach dem famosen
»Pitfall: The Mayan
Adventure” hat Activision
hier eine weitere Plattform-
Perle exklusiv fiir das neue

o Sh
\Betnebssystem eingefhdelt./

ren ausgeflipptes Aussehen niemand tiber
ihre Angriffslust hinwegtiuschen sollte. Aus-
fliige unter die Wasseroberfliche mit einer
Taucherglocke stehen dabei genauso auf dem
Programm wie Bungee Jumping oder das
Beschiitzen von jungen Hundewelpen. Ge-
legentlich ist der Held auch gezwungen,
friedlich weidende Kiihe ins All zu schieBen,
und wenn Jim seinen Schutzanzug verliert,
mul er nackt wie ein Wurm durch die Ge-
gend hiipfen, bis er ihn wieder aufgetrieben
hat. Aber gottlob entdeckt man auch genii-
gend Stellen, wo der Vorrat an Munition und
Lebensenergie wieder aufgetankt werden
kann.

Zu dem abwechslungsreichen Leveldesign
gesellen sich so viele und verriickte Gags,
wie man sie noch in keinem Actiongame ent-
deckt hat. Beispielsweise wurden die neu-
erdings in Mode gekommenen Pausen-Ani-
mationen (wenn der Hauptdarsteller also
vom Spieler eine Weile in Ruhe gelassen
wird) zu richtigen kleinen Trickfilmen aus-
gebaut — in einem davon spielt Jim so lange
an seiner Waffe herum, bis er sich selbst den
Kopf wegpustet! Und auch fiir Komfort ist
gesorgt: Es warten ein dreifach variabler

Bungee Jumping mit Major Mucus
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Earthworm Jim im Naturzustand

r 09T, e

/ $7mEQN
A YN A AT

¥y ‘WA !

=

Big Bruty hat zugeschlagen

Da staubt die Socke

Schwierigkeitsgrad, eine hervorragende deut-
sche Online-Anleitung, haufenweise ver-
steckte Continues und die direkte Anwahl-
moglichkeit fiir jeden bereits absolvierten
Abschnitt. Weniger gelungen sind hier le-
diglich Kleinigkeiten, etwa ein Labyrinth,
dessen Aufbau man wegen der fehlenden
Ubersichtskarte praktisch auswendig lernen
muf. Auch die Flugsequenzen zwischen
manchen Levels enttiiuschen ein biichen,
weil es dabei keine richtige 3D-Grafik gibt.
Na ja, dafiir ist die 2D-Optik um so hiibscher
und das Parallax-Scrolling unglaublich fliis-
sig.

Die Priisentation entspricht bis auf die jetzt
256 statt 64 Farben umfassende, traumhaft

Ab mit dir ins All

animierte Grafik tibrigens der ,.Special Edi-
tion” vom Mega CD. Dazu gehort auch ein
insgesamt 50 Minuten langer CD-Sound-
track, der keine Stilrichtung von Cyber-Hill-
billy bis zu bedrohlichen Gruselklingen aus-
liBt. Die Handhabung ist vor allem via Pad
ausgezeichnet, und Besitzer des ,,Microsoft
Plus!"-Pakets kénnen sogar ihre ,,Win 957-
Benutzeroberfliche in einem ,,wurmstichi-
gen” Design gestalten. Damit diirfte klar sein,
daB fiir Actionfans kein Weg an diesem zau-
berhaften Plattformwurm vorbeifiihrt. Unklar

- N

ist dagegen bis jetzt noch, wie die von Soft-
gold gerade gestrickte DOS-Version von
Earthworm Jim | & 2 ausfallen wird. Aber
das ist eine Geschichte fiir das nichste
Heft... (mm)

Earthworm Jim
(Activision/Shiny/Kinesoft)

Vor ausgeflippten Ideen iiberbordendes
‘.l’lulil'm'm-Spitl.‘ Fotoe 204h b A M i B

GRAFIK 84%
SOUND 82%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 83%

1 &
RS & (S

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89- DM

ICD
OYARRI01IE Ab cinem 486 DX/33, besser ein P6l)
SPEICHER: ,. s ERIERGW

GRAFTK: * 24 BAEEE

SOUND: 1 8 Alle zu ,.Windows 95 kompatiblen

Karten, CD-Audio
DIATERN R Y Tastatur, Joypad

| SUN[RN T oY Komplett in Deutsch




Fehll irgend-
wo noch eine vertikal

_ scrollende Ballerei in klassi-

scher Arcade-Machart?
CDV und Acro Studio hiitten
da gerade was recht Knacki-
ges aus der Sharewarekiiche
als Vollkost anzubieten!
Ganz im Sinne der altehrwiir-
digen Genre-Tradition entert
der Spieler einen anfangs nur
schwiichlich bewaffneten
Raumer und lasert die von al-
len Seiten kommenden und
hiibsch abwechslungsreich ge-
stalteten Angreifer weg — ein
weiterer Kampfpilot 1dBt sich
zur Unterstiitzung gegen die
feindliche Ubermacht jederzeit
hinzurufen.

Das Waffensystem ist dabei
ganz prima, aber dreist vom
»Raiden”-Automaten abge-
kupfert: Abgeschossene Geg-

Achtung, Premiere: Dies diirf-
te die wohl erste Ballerina aus
der klassischen, vertikal scrol-
lenden Schule sein, die man
am besten mit der Maus diri-
giert! Doch die Gute leistet
sich noch etliche Alliiren
mehr...

Ja, Licht und Schatten liegen
hier eng beieinander. Das fangt
mit der (besonders unter ,,Win
95”) fummeligen Installation an,
erstreckt sich {iber das sehens-
werte, aber unpassend vertonte
SF-Intro und macht auch vor
dem Gameplay selbst nicht halt:
Ein oder zwei Spieler klettern
ins Cockpit (je) eines Raumers
und ballern die von iiberall an-
greifenden Aliens verschieden-

ner hinterlassen Icons mit
wechselnder Gestalt, die je
nach ihrem Aussehen im Au-
genblick des Aufsammelns als
Streuschul, Schutzschild,
Beamwaffe oder Zielsuchra-
kete fungieren. Das hier eben-
falls angebotene Extraleben ist
dafiir iiberfliissig, denn dank
unendlich vieler Continues
dringen auch Nachwuchshel-
den locker zum Abspann VOr.

ster Formen, Farben und
GroBen nieder. Bisweilen blei-
ben im Kampfgetiimmel Icons
zuriick, die sich in gesammelter
Form jederzeit gegen Mehrwe-
ge-SchuB, Laser, Schutzschilde
und weitere Power-Ups eintau-
schen lassen. Doch sind manche
Waffen wenig zielgenau, ande-

Doch finden sich in den sechs
Szenarien (Dschungel, Orbit,
Paralleluniversum etc.) genii-
gend abwechslungsreiche
Feindformationen und sehens-
werte Grafikeffekte, um den
Herrn des Sticks bei Laune zu
halten.

Motiviert wird der Spieler also
durch automatenwiirdige Op-
tik, Render-Filmchen, Rock-
musik und Sound-FX, blof

™
} Volle Power

re arbeiten mit zu geringer
Schulfrequenz oder besitzen ein
ungeniigendes Durchschlags-
vermogen. Auch ist die Steue-
rung des Raumers nicht die ex-
akteste — was aber die nett ani-
mierten Render-Feinde natiirlich
nicht davon abhilt, bereits im er-
sten der zwolf Levels heftig an-
zugreifen.

Mit der abwechslungsreichen,
wenn auch etwas altmodischen
Optik und der ordentlichen
Soundkulisse (Technomusik &
Effekte) sollten daher allenfalls
Ballerprofis ~ Bekanntschaft
schlieBen, alle anderen halten zu

fehlen dem Gameplay halt
neue Ideen. Anders gesagt: Die
preiswerte Sharewareversion
tut’s auch. (rl)

Baryon
(CDV/Acro Studio)
Klassische Balleraction mit Kur-

zem Haltbarkeitsdatum,

araple. - 4w
souwp | 7
STEUERUNG = 76%
MOTIVATION 60%

""“\_,

i}SK be: alb 12 Jahrcn
Schwi e_it: ﬁlrFoEtgesch.

[WHOVADSOI ' Ab einem 386er

O 4MB RAM und 21 MB
SPEICHER: auf der HD

GRAFIK: VGA

s Soundblaster,
FINGABE: Tastatur, Maus, Stick|
Pad
IRTHY T Spic! englisch, An-

leitung deutsch

General

Abaron besser den gebiihrenden
Abstand. (rl)

Abaron
(Tantalus/Procom)
Vertikal scrollende Ballerei mit

cin paar Macken zuviel.

GRAFIK et 68%
souNnp 72%
STEUERUNG . 54%
MOZ?VAT}'ON'. | 50%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schw!erigkeit. variabel

| Preis; ca. 79— DM |
1CD
WHOYARNOEEE Ab einem 386er, ein
- P60 sei empfohlen
el 4 MB RAM, | MB auf
SPEICHER: der HD
[GRAFIK: @
Pro Audi, 5B Pr, Gravis
Ultrasound
EINGABE: Tastatur, Maus Stick/Pad

‘A Bunter ballern...

AUSGABE: Komplett deutsch
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Brauchbare Plattformaction
war auf dem PC lange eine
reine Sharewaredomiine,
und Apogee gehorte dabei
zu den Vorreitern. Inzwi-
schen hat die kommerzielle
Konkurrenz allerdings
liéingst rechts iiberholt...

Was grafische Vielfalt und fliis-
sige Animationen angeht, kann
das Chaosreich aber mit , Earth-
worm Jim” und Konsorten noch
ganz passabel mithalten. Auch
die Steuerung geht gut von der
Hand, und bei dem fiinfstufigen
Schwierigkeitsgrad ist fiir jeden
das richtige dabei. Weniger ge-
lungen sind die eintonige
Soundbegleitung und vor allem

Die ,, Tetris”’-Erfinder mit ei-
nem 3D-Actionadventure in
getrennten Versionen fiir
»~Windows 3.1’ und ,,Win
957, das noch dazu die VR-
Brille ,.i-glasses!”” unterstiitzt
— wow! Aber kann man der
Werbung trauen?

das Spielprinzip aus dem Hau-
se Asbach Uralt — ,,Commander
Keen" laBt griien.

Wie anno dunnemals bewegt
sich der schwertschwingende
und feuerballwerfende Held
hauptsichlich Richtung Osten,
was die zahlreichen Feinde,
Zwischengegner und das Su-
per-Endmonster nicht emnsthaft

Natiirlich nicht. Denn auf der
Packung werden auch noch
kiinstliche Intelligenzriesen als
Gegner, acht Levels mit dra-
matisch ansteigender Komple-
xitit sowie interaktive FM-Vi-
deos in Echtzeit versprochen.
Doch die wenigsten der voll-

Im Dungeon des Grauens

Gaaanz ruhig, Kiitzchen!

verhindern  konnen.  An-
spruchsvollere Features wie

g Keycards etc. sucht man ver-

gebens, es gibt lediglich ein
paar Sammelextras sowie eine
weibliche
Alternative
zum Haupt-
darsteller.
Und allzu
lange 1st
man in den
26, auf sie-
ben Welten
aufgeteilten
Abschnitte
auch nicht
beschiftigt,
weil das Leveldesign selbst An-
fanger kaum vor Probleme
stellt.

Im Reich der Vollpreisspiele
hat Realms of Chaos somit we-
nig zu suchen; eher empfeh-
lenswert ist schon die Share-
wareversion fiir nur zehn Mark
— nachzupriifen bei den aktuel-
len PD-Perlen. (ole)

mundig angekiindigten Features
finden sich dann auch tatsich-
lich auf dem Monitor (bzw. un-
ter den ,,i-glasses!™) wieder...
Was es hier tatséchlich zu sehen
gibt, ist zundchst einmal ein
schauderhafter Abklatsch von
»Rebel Assault”, der gottlob
auch iibersprungen werden darf.
Bei den anschlieBenden 3D-
Dungeons geht das leider nicht,
der Kiéufer wird also tatsichlich
zum Durchballern der schlimm-
sten Texture-Kerker aller Zeiten
genotigt — und muB sich mit
griBlich animierten Gegnemn
ebenso herumschlagen wie mit
einer stindig hakenden Steue-
rung. Und wer jetzt immer noch
da ist, den schlédgt der grauen-
hafte Sound in die Flucht.
Kurzum, man fragt sich, wor-
iiber man sich hier mehr wun-
dern soll: iiber die Unfihigkeit
der Programmierer oder iiber
die Unverschiimtheit des Wer-
betexters, der diesen Byte-Miill
als Offenbarung anpreist? Oder
fabuliert der Mann gar von ei-
nem ganz anderen Spiel?! (ole)

Realms of Chaos

(Apogee/CDV)
Plattformaction nach alter
Viiter Sitte.

GRAFIK 64 %
SOUND 42%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 50%

ab 16 Jahren
5 Stufen
ca. 95—~ DM

1CD

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Ab einem 386er

640 KB RAM und 4
MB auf der HD

{OUNT Soundblaster und
SOUND: Kompatible

I EINGABE: Joystick, Tastatur

Handbuch deutsch,
Programm englisch

l A\USGABE:

Ice & Fire
(GTI/Zombie)

Hoffnungslos verungliicktes Ac- ]
tionspektakel fiir ,,Windows".

GRAFIK 52%
SOUND 26%
STEUERUNG 22%
MOTIVATION | 17%

Yy
By

\9‘”

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:  fiir Experten
Preis: ca. 89,—- DM
| NI | CD
Lot Ab einem 486
RUOARRII DX /66, besser ein
Ml Pentium
v § MB RAM und 15
SPEICHER:
I MB auf der HD
[ GRAFIK: SVGA

ATt Alle zu ,Windows”
SOUND: !
- kompatiblen Karten

Maus, Joystick, Tasta-
tur, i-glasses!

AUSGABE: Komplett englisch

| EINGABE:




Das radikale Radieschen von
Union Logic fliegt wie ,,Des-
cent”” durch den Weltraum -
und genau wie beim grofBien
Vorbild reichen die Wurzeln
auch hier bis tief hinunter in
den 3D-Actionkeller.

Der Spieler mufl mit einem
schwerbewaffneten SF-Gleiter
drei separat anwihlbare, aber
optisch kaum unterscheidbare
Welten befrieden, die jeweils
aus neun Abschnitten bestehen.
Bis zu drei weitere Kampfpilo-
ten diirfen sich
per (Null-) Mo-
dem oder Netz-
werk in die
Schlachten ein-
klinken, deren
Ziele vor jedem
Start genau er-
klirt werden: Mal
soll man in den
| oft labyrinthi-
schen High-Tech-

Typische Konsolen-Keilerei-

~ en wie ,Double Dragon”
~ machten vor dem PC bisher

meist halt, sei es wegen der
anderen Hardware, sei es we-
gen der anderen User. Was

zeigt nun Acclaim. _
Dort hat man im Fundus der
Marvel Comics gewiihit und

" dabei den allseits bekannten

:"_i.,_ispxdennan(,D‘ Spinne”) s
wie seinen Gegenspleler Ve-
nom zutage gefordert. Unter

glelchbemchugtes Team_- in
~ vertikal scrollenden High-

den aufzmnisehcg. by

 Spezialititen
uns dabei alles erspart blieb, - geh
dem kann man ii

grund ein Stiick weiter, und
mehr oder minder neue Feinde
stiirmen heraa ..... ‘mal mit ver-

' staktik, mal in
anderem Graﬁkdemgn Zu den

symbole frische

den Hﬁuien von bis zu ngj« '
_Splclem tun sich die Emfelmﬁ |

hier zusammen, um als v

Tech-Stidten per Kandkante

Sind dabei die rund fiinf Anv

der _Helden __

Dungeons bloB die Generatoren
plitten, dann wieder sind gleich
samtliche Walker, Feindraumer
und Minen zu zerstoren,
Ahnlich wie bei ,.Descent” sind
Tempo, Flughohe und -richtung
des mit Laser- und Plasmaka-
none sowie einigen Smart-
bombs ausgeriisteten Gleiters
dabei frei bestimmbar. Und wie-
der erinnert der lineare Spiel-
ablauf massiv an die iiblichen
Ballerkerker, nur dafl der Held
eben schwebt statt lduft. So be-
kannt wie das Gameplay ist
auch die Sammelkost (Power-
Ups, Energie etc.), loben muf3
man dagegen die technische
Umsetzung: Auf den Piloten
warten flotte und bunte 3D-Gra-
fiken, eine intuitiv beherrsch-
bare Steuerung, coole Begleit-
musik und feine Sound-FX.
Alles in allem ist Radix somit
zwar kein Himmelsstiirmer,
aber doch ein sehr netter Ac-
tionhappen fiir den kleinen Bal-
lerhunger. (rl)

nachtanken oder kurzzeitig die
CPU-

Unterstiitzung  der
Heroen Captain America und
Ghost Rider herbeirufen. Den-

- noch fehlt dem Gamzp}ay jede

echte Abwechslung, die Sprite-

Animation ist licherlich, und
: Squ;i-:Fé( sowie Beglemmgsilg

Aﬁ'_bestcn unterhalt man sic

~ hier aiso noch berd(:m enthal- '

ii Jahren|
|t : 9-DM
I LCD
[PROZESSOR: - T

|| R VB auf der HD

Radix
(Union LogidCDV)

Wenig originelle, aber gut
spielbare 3D-Knallerei.

1CD
Ab einem 486er

Mg Ab4 MB RAM und
SPEICHER: 9 MB auf der HD

GRAFIK: VGA

g SB/Pro/16/AWE,
SOUND: Gravis Ultrasound
Maus, Tastatur, Stick,
Pad

Spiel englisch, Anlei-
tung deutsch

PROZESSOR:

EINGABE:

[

fithrlicher und vor allem [xtzls~
werter! ()

Separation Anxiety

(Acclaim)

Belanglose Comic-Action, ex-

Klusiv fiir ,,Win 95,

'%m&mum e

VGA

Soundblaster und
Kompatible

FINGABE: Tastatur, Stick, Pad

. IR Spicl englisch, Anlei- ||
3 Iung deutsch ;




Wer gern mit einem Kampf-
hubschrauber (ohne Heckrotor)
iiber den Digi-Himmel diist,
um dabei einen Blechschaden
nach dem anderen anzurichten,
ist bei den acht Kampagnen
mit insgesamt 26 Missionen je-
denfalls gut aufgehoben: Vor
Jedem Start wird der Vogel in-
dividuell mit Raketen und
Bomben verschiedenster Bau-
art bestiickt, wihrend die un-
begrenzt munitionierte Bord-
kanone immer mitfliegt. Um
sich von dem explosiven Plun-
der dann wenigstens teilweise
wieder zu befreien, darf man
schwerbewachte Ziige unter
Beschull nehmen, Schiffskon-

Nach dem deutsch gesproche-
nen Briefing landet der Spieler
in einem spirlich instrumen-
tierten Cockpit, das sich im In-
teresse besserer Ubersicht auch
ganz abschalten léBt. Dann gibt
man den Hauptzielen Saures,
die auf der jederzeit einblend-
baren Karte durch rotes Blink-
feuer markiert sind. Wer sich
dabei durch iiberplanmiBige
Abschiisse hervortut, wird mit
einem munter wachsenden
Punktekonto belohnt. Der
Schwierigkeitsgrad der Mis-
sionen steigert sich kontinu-
ierlich von kinderleicht bis
hammerhart (also weit iiber das
Niveau von ,,Comanche” hin-

uxus-Liner in Not

vois durch den verminten
Panamakanal geleiten, Rot-
kreuz-Fahrzeuge auf dem Bal-
kan beschiitzen oder Piraten im
chinesischen Meer versenken.

PFRINARY

klangl

mal Feuer fangen und Core den Markt im
Sturm nehmen kann?

RCHTIOYA

aus), wobei hier freilich in er-
ster Linie ein flinker Zeigefin-
ger gefragt ist.

Optisch sind detailreich textu-
rierte VGA-Polygone im An-
gebot — schlecht sehen die
Landschaften nicht aus, nur er-
folgt der Bildaufbau ziemlich
spit, und Grafikfehler sind
auch vorhanden. Dafiir gibt’s
ausgezeichnete Begleitmusik
und eine gelungene deutsche
Sprachausgabe, allerdings mit
recht hiiufigen Wiederholun-
gen. Die Steuerung ist leicht
erlernbar, nur bleibt der Heli
hin und wieder an Bergspitzen
oder zerbriselten Gegnern
hiingen. All diese Miingel sind
letztlich darauf zuriickzu-
fiihren, daB Thunderhawk von
der Playstation konvertiert
wurde, ohne daB man konse-
quent die speziellen Bediirf-

nisse der DOSen-Piloten

PANAMA CANAL

CANAL CRISIS

beriicksichtigt hitte. Folglich
gibt es fiir die Englinder auch
keinen Hit-Orden, sondern nur
ein aufmunterndes Schulter-
klopfen. (mic)

Thunderhawk 2

Firestorm
(Core Design)

Heli-Sim fiir das grobe Feuer-
werk bei Kleinen Graliklehlern.

GRAFIK ' 78%
SOUND 82%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 72%

ffry )}

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
| Preis:

Ab einem 486 DX2/66,

besser ist ein P100
8 MB RAM, 20 MB auf
s el der HD

VGA

SB/Pro/I6/AWE 32, Pro
Audio 16, Ensonic Sound-
scape, Gravis Ultrasound,
CD Audio

Tastatwr, Maus, Joy-
stick, Gravis Gamepad,
Thrustmaster FCS

AUSGABE: Komplett deutsch

SOUND:

FINGABE:
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Die Jahreszahl im Titel verweist
aber nicht nur auf das benétigte
Betriebssystem, denn eines der
enthaltenen Tableaus ist tatséch-
lich nicht mehr taufrisch: ,,Space

Cadet” ging bereits im Pack
»Microsoft Plus!” auf groBe
Raumfahrt. Wie seine beiden
Kollegen ,,Skulduggery” und
Dragon’s Keep” spielt sich der
Tisch (mit bis zu vier Teilneh-
mern) ganz nett, hat aber keine
echten Innovationen auf Lager.

‘ Die Fantasy-Alternative: Dragon’s Keep

Man entdeckt also alliiberall die
iiblichen Jackpétte, Multibille
und Bonusverdoppler. Die drei-
dimensional dargestellte Spiel-
fliche wurde jeweils komplett
auf einen Screen gequetscht,
wodurch vor allem das Ram-
pengewirr im oberen Bild-
schirmdrittel nicht immer leicht
zu durchschauen, geschweige
denn zu treffen ist. Den damit
freigewordenen Platz auf der
(rechten) Seite hat man mit hiib-

gy T
Pinball-

Wizards!

et
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mmdestens einen neuen Fllpper fiir PC-
Jetzt besteigen auch die
SIMulanten von Maxis den Zug der Zeit
und legen drei Tische zum exkluswen Be-
_rollen unter AVALIB vor o e

e . e
S g;maf‘% 5

S sk A Le

schen, aber spielerisch sinnlosen
Grafiken und einer auffallend
biederen Scoreanzeige ohne
Subgames gefiillt.

Trotzdem ist der optische Ge-
samteindruck nicht iibel, denn
die 256 Farben kommen hier
bereits bei einer Auflésung von
640 x 480 Pixeln gut riiber, und
auf der entsprechenden Hard-
ware sind ja bis zu 1.024 x 768
Bildpunkte méglich. Als gera-
dezu vorbildlich mufl man die
Animation der Silberkugel be-
zeichnen, welche nicht nur allen
Gesetzen der Physik gehorcht,
sondern dabei auch immer in
der korrekten, weil stufenlos
veridnderten Grofle dargestellt
wird. Die Sound-FX konnen
mit originellen Sprachfetzen
aufwarten, wihrend die Musik
zwar recht hiibsch, jedoch we-
nig abwechslungsreich und da-
her gottlob abschaltbar ist. Und
bei der Keyboardsteuerung darf
man zwar selbst dariiber be-
stimmen, welche Tasten fiir die
Paddles, die Abschulifeder und
die drei moglichen Riittelme-
thoden verwendet werden sol-
len, doch wurden dabei ausge-
rechnet die klassischen Shift-,

Viel Spall beim Kielholen in Skulduggery

Ein alter Bekannter:
Space Cadet

NCEGy
& | %,

Alt- und Strg-Tasten nicht in
die Auswahl miteinbezogen.
So erfreut der Flipperfreak also
iber brauchbaren Nachschub
auch immer ist, ein Muf} stellt
Pinball 95 keinesfalls dar: Das
Gameplay ist guter Durch-
schnitt, und drei Tableaus (von
denen man eines schon kennt!)
sind kaum die Welt — insbe-
sondere, wo die meisten Kon-
kurrenten zum selben Preis
mehr und Besseres zu bieten
haben. (mz)

Pinball 95
(Maxis)

Solid¢ Flippersim mit (nur) drei
Tischen fiir ,,Win Y5,

CRAFIE . | 73%
souwp | 70%
STEUERUNG f | 66%
MOT!VA T!DN | 68%

USK-Freigabe 0. Aitcrsbesch
Sehwiengkeit fiir Geiibte
| Preis: _¢a79-DM |

DATENTRAGER: JE®

Ab einem 486 DX2/66
A e o 8 MB RAM, Highscores
SPEICHER; auf der HD -
[CRAFIK: e
RS \I: 2 . WVindows Ko
patiblen Karten

SOUND;

Tastatur, Maus

Komplett deutsch
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Werfen wir trotzdem
erst einen Blick auf
die sechs fixfertigen,
vertikal scrollenden
2D-Tableaus: ,Earth

Baumiirkte spriefien wie
Pilze aus dem Boden, die
Do-it-yourself-Bewegung
macht vor nichts und nie-
mand halt: Nun bietet
Ikarion auch eine Flip-
persim mit integriertem
Construction Kit
Heimtischler an!

fiir

Inferno™ ldBt die schlechten al-
ten B-Movies wieder aufleben,
dagegen atmet ,,Prohibition”
die bleigeschwiingerte Luft aus
dem Chicago der 20er Jahre.
,,Industrial Revolution™ bringt
eine  Werkshalle auf den
Screen, die Chaplins ,,Moder-
ne Zeiten” entsprungen sein
konnte; im ,.Rock’n’Roll Hea-
ven” dreht sich alles um
Schmalzlocken-Musik, und
Hattrick™ hebt Konig Fuliball
auf den Thron. Zum Bonusta-
bleau ,,Mystic” schweigen wir
uns (genau wie das vorbildli-
che Handbuch) fairerweise
aus, um den maximal acht Pin-

Hier entspannen sich Manager:
Hattrick

ball Wizards nicht die Ent-
deckerfreude zu nehmen.

Die Geriite konnen zwar mit
originellen Ideen wie magne-
tischer Ablenkung des Balls,
beweglichen Bumpers usw.
aufwarten, spielen sich aber
dennoch  allesamt  mehr
schlecht als recht. Kein Wun-
der, wenn die Kugel manchmal
ohne jeden Grund in unge-
wollte Hohen hiipft, urplotzlich
beschleunigt oder in letzter Se-
kunde auf die Spielfliche
zuriickfindet, obwohl man die
Space- und Alt-Tasten nicht
einmal angesehen hat. Die Be-
nutzung dieser Riitteloptionen

Mit Elvis im Rock’n’Roll Heaven

' AURERRRATIR S - :

------- W g

T oA anes I

Ein Flipper der Marke Eigenbau entsteht

ist ohnehin nicht ratsam, weil
der Computer schnell mit der
Tilt-Funktion bei der Hand ist
und mit dem Ball gleich alle
bisher ergatterten Boni ver-
senkt.

Aber der Heimwerker jammert
nicht, er greift lieber zum ,,Pin-
ball Construction Kit” und
macht es besser: In 20 einstei-
gerfreundlichen  Lektionen
kann zunichst ein Beispiel-
flipper erstellt werden, ehe
man sich im Profi-Modus in
die komplexen Tiefen des
Tischdesigns  (Ereignisver-

kniipfungen...) vorwagt oder
an den Einbau grafischer Fein-
heiten (Colourcycling-Effekte
etc.) macht. Eigene Bilder und
Soundeffekte konnen ebenfalls
daf
der

verwendet werden, so
Bastlernaturen  trotz

manchmal etwas schwammi-
gen Maussteuerung durchaus
ihre Freude an dem Baukasten
haben.

Physikalische Wunder darf
man sich natiirlich auch von
den selbstgestrickten Flippern
nicht erwarten, aber wo sonst
sind im Genre derzeit noch
kreative Eigenleistungen mog-
lich? Wer hingegen lediglich
spielen will, ist etwa bei ,,Pin-
ball Illusions™ um einiges bes-
ser aufgehoben. (mz)

Pinball Wizard 2000 |

(Ikarion)

Durchschnittliche Flippersim mit

interessantem Construction Kit.

GRAFIK 62%
SOUND . 60%
STEUERUNG 56%
MOTIVATION 69%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.

\|[GRAFIK: - e

I . ; SB, General MIDI,
) Audinlracks

ca.79-DM |

SPEICHER: [,

— e ——

Da wird selbst Al Capone schwach
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MASSE &
KLASSE

Wer den Soccer Stars ‘96 von
Empire 100 Mark zukommen
1idBt, kriegt trotz des Titels nur
Spiele aus der 94er Saison.
Aber das ist auch schon der ein-
zige Vorwurf, den man diesen
Digi-Kickern machen kann:
»FIFA Int. Soccer” weil} aktive
FuBballer nach wie vor zu iiber-
zeugen, was mit kleinen Ab-
strichen auch fiir ,,Kick Off 3 -
European Challenge” gilt. Mit
~Ansto” liegt noch ein deut-
scher Management-Klassiker in
der Box, mit ,,Premier Manager
3" sein durch und durch briti-
sches Gegenstiick. Insgesamt
. also viel und gu-
o tes Leder fiirs

Geld!
Ein ganz beson-
deres Sonderan-
gebot ist auch
Sid Meier’s
Classic Collec-
tion, wo die alte
9 Version (ohne
Multiplayer-Mo-
% dus) von ,.Civi-
lization”, der Nachfolger
»Colonization” und ,,Railroad
Tycoon Deluxe” auf DOSen-
Strategen warten — ergéinzt wird
die Top-Troika durch den
nicht minder feinen Genremix
,wPirates! Gold”. Dank der mit-
gelieferten Anleitungen erreicht
der ganze Pack ein Lebend-

s

7™ gewicht von anderthalb

, Kilo, und fiir so einen
Haufen Spiel sind 139,-
DM sicher nicht zuviel ver-
langt.

Jetzt wird’s wieder billiger,
aber nicht unbedingt besser:
Unter ein und demselben
Namen CoktelKit bietet
Coktel Vision fiir je 99,
DM zwei vollig verschie-

dene Bytesammlungen an.

oyl gt e 'T"'J'" AR AN CEx

Ein Monat im Zeichen der Spielesammlungen: Eine besonders gelungene stellen wir
weiter hinten im Heft als Top-Tip vor, aber auch hier lassen sich recht interessante
Compilations entdecken - und noch ein bif3ichen mehr!

Fiir Zocker kommt dabei nur
die rote Packung mit dem Auf-
druck ,Alter 8 — 12" in Be-
tracht. Sie enthiilt zu gleichen
Anteilen Spiel und Edutain-
ment, néimlich die Spitzenkno-
belei ,,Incredible Machine”, das
Comic-Abenteuer ,,Woodruff”
sowie ihre lehrreichen Kollegen
»Adi” und ,,Playtoons”,

BILLIGER,
BESSER &
DEUTSCHER

Im Rahmen der Budgetreihe
»Sierra Originals™ erscheinen
dieser Tage wieder etliche Ti-
tel fiir je 29 Mirker. Dazu
gehoren das putzige Adven-
ture Goblins 3, die digitale
Autofabrik in Riisselsheim,
das antike Strategical Caesar
und abermals The Incredible
Machine. Dem 8-Bit-Klassi-
ker ,,Loderunner’ hatte Sierra
Ende 1994 ja ein neues Outfit
verpalt, bei der 109,— DM teu-
ren Ausfithrung Loderunner
On-Line hat sich (nur) unter
»Win 95" noch einiges mehr
geidndert: Es gibt 30 brandneue
Solisten- und 150 frische
Zweispieler-Levels, dazu wur-
de eine Netzwerk- bzw. Mo-
demoption integriert. Thr Cop-
Abenteuer Police Quest
SWAT bieten die Amis nun
auch in einer ,.europiischen”
Version an, die sich vom US-
Original nur durch einen Auf-
kleber unterscheidet, der fiir
15,— DM den Umtausch gegen
die bald eintreffende einge-
deutschte Fassung ermdglicht.
Und last not least sollte das
Interplay-Rollenspiel Stone-
keep inzwischen deutsch im
Regal stehen — und hoffentlich
keine Bugs mehr enthalten.
(mm)
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Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzal'. Nachnahmegebuhr
Fir bestellte und annahmeverweigerte

& HerrmannstraBe 49/
nd-Hdrde - Fungangerzon . Tel.: (0231) 43 27 63
AuBerdem Shops in: 44263 Davime Ecke Horder Ramauss""“g; : TT; : [(o 60 31) 72050
. Computer Marsch/ Kaisers 5
61169 Friedberg 52 98'0
: (0281) 9
sammel-Nr.: ( 9] 652 98-10
: )
2 unsere Techniker Fax: ( ehend!
Probleme mit der SORWAre® TUCy sir Sie dal Mo-Fr 9.30-18.30 Uhr durchg
Alle reden nur vom Preis - Keiner redet vom Service! Bei uns wird SERVICE groB geschrieben ...und der Preis stimmt!
CD-ROM CD-ROM CD-RO
TthGuest + Dune 1 DA 1999 Imperium Romanum DV 7999 Space Marines DV 7499
11th Hour DV B499 Incal DV 1999 Space Quest4 DA 1999
3 D Lemminge DA B499 Jagged Alliance DV 8999 Star Gale DV x4499
3D Pinball DA 6499 Johnny Bazookaton DA x67,99 StarTrek | /25thAnniv. DV 2499
Sth Musketeer DV 6799 Jumssic Park DV 1999 StarTrek2 DV x2499
Aces over Europe DV 1999 Kings Quest 7 DV 7999 Star Trek 3Final Unity DV 99,99
Across the Rhine DV 5499 Kymandia3 DV x1990  Star Trek 4/Gener. DV Y
Alblon DV 7499 Lands of Lore | DV 3499 Steel Panther DV 69,99
Alien Odyssey DA 6799 Lost Eden DV 7499 Stonckeep DA 8499
Aliens DA 6999 Lostin Time DV 1999 Stonekeep DV  xB499
Anvil of Dawn EV 6799 MadTV2 DV 7490 Stike Com+alle Data's DA 34,99
Apache Longbow DV 7499 Made in Germany Compi- Syndicate 2 / Wars bv LV
Ascendancy DV 7999 lation enthilt DV 5990 Syndicyte | +Data DV 3499
Assault Rigs DA X679 o Anstoss System Shock DV 3499
Battle Isle 3 DV 7799 o Battle Isle 2 Teamchef DV xB4,99
Batile Race DA x7799 o Dasschw Auge? Terminater FutureShock DV~ 74,99
Battle Team Classic DV 2499 Magic Carpet 2 DV 799 TFX DV 2999
Batflecruiser 000 AD DV 64,99 Mechwarmior 2 DV 7499 TFX 2000 Eurofight. DV 79,99
Beneath t.Stee! Sky DV 1999 Mechwar. 2 Data DA 3999 The Dig DA 6799
Bermuda Syndrom DV 6999 Metal Lords DV 7999 TheDig DV iV
Bleiful DV 5499 Micromasch 2 Edition DV 4799 Theme Park + Transport -
Braindead 13 DV 64,99 Mission Critical DA 7499 Tycoon DV 5499
Bureau 13 DV 1999 Monopoly DV 59,99 This means War DV 8499
Caesar 2 DV 7499 Myst/voll deutsch DV 6499 Thunderhawk 2 DV 7499
Carrier Strike Force DV 7499 NASCAR Racing DA x2499 Thunderscape DV 69,99
Championship Pool DA 2999 Nascar Track Pack DA 3999 Tie Fighter SVGA DA
Chewy ESC von F5 v 79 Uber 200 Lésungen Tk DV
Civilization v Mmder Fa. HINT S P | Time Gate DV
Command AcesotDeep DV 7499 19 ,-DM per Stlick |Torin's Passag DV
Command& Conquer DV 84,99 NBA Jam Toumnem. DA 8499 Transp. Tycoon del ()%
Command&Cong.Data DV 29,99 NBA Live 96 DA x79,99 Trvial Pussuit DV
Conquerer AD 1086 DV 7499 Need for Speed DV 7999 UFO+ Mastero.Onon DV
Creature Shock DV  x1999 NHL Hockey 9 DV 7999 Ulima7Compilation DA
Cronomaster DA x7499 Panzergeneral 2 DA 6999 Ultma Underw. 1+2 DA
Crusader No Rem DV 7999 PGA Tour Golf 96 DA 7999 Vollgas DV
Cyberia 2 DV x7499 Phantasmagoria DV 79,99 Warcrafi2 DV
Cybermage DV 7999 Pmball [Husions DA 59099 Warhammer/Dark Crus. DV
Daggerfall DV x7999 Pinball Wizzard 2000 DA 69,99 Werewolf vs.Comanche DV
Darker DA x7499 Pitfall DV 7499 Westwood Compllation DV
Das schwarze Auge | DV 3999 Pole Pesition 3,5" DV 79,99 Wilh Lembkes Manager DV
Dawn Patrol DV 249 Police Quest-SWAT DA 6999 Wing Com.2+Data DA
Day of Tentacle DV 3499 Police Quest -SWAT DV x7999 Wing Commander4 DV
Death Gate DA x7499 Privateer + Dala DA 3499 Wipeout DA
Der Druldenzirkel DV 6499 ProPinballTheWeb DA 49,99 Woodnuff/Goblins4 DV
Der Planer 2 Dv 7499 Psycho Detective DA x7499 Werms DV
Der Seelenturm DV 67,99 Psycho Pinbal DV 69,99 WWF 2 Wrestlem. DA
Destruction Derby DA  B499 Quest for Fame EV 8799 X-Wing/deutsch DV
Die Siedler | flett CD DV 3499 RAN Soccer DV 7499 "Z" DV
Die Siedler 2 DV x7799 RAN Trainer 2 DV 69,99 Zone Riders DA
Dume 2 DV 2999 Raven Project DV 5799
Dungeon Keeper DV x8499 Raymann DA 6999 Somy Play - Statien
Dungeon Master 2 DV 79,99 Rebel Assault DV 3499 Play-Station mit Pad 574,99
Earth Worm Jim DV 64,99 Rebel Assault 2 DA 6999 3D Lemminge DA
Entomorph P.o.tD. DA 6999 RedGhost DV x7999 Cyber Spesd DA
Extreme Pinball DA 5499 Retum to Zorck DV 2999 Destruction Derby DA
FIFA Soccer 96 DV 7999 RiddleofMaster LU DV x8499 Discworld DA  B499
Fighter Duell DA 6799 Ridge Racer DV x5499 Fifa Soccer 96 DA 8990
Fiighto. AmazQueen DV 7999 Ripper DV x7799 Goal Storm DA 9499 ZUBEHGR Pmbleme ? ?
Flugsimulator 5.1 DV 10999 Riseo. t. Robots 2 DV iV, HI-Octane DA 8999
Form. One Gr.Prix | DA 3499 Rivers of Dawn DV x6799 Kileak the Blood DA  B499 LogitWingm.extrem 89,99 | Sie haben Probleme mit der Installation Threr
FormOmeGrPrix2 DV x9799 Schleichfahrt DV x7799 Loaded DA  B999 Microsoft Sidewinder 89,99| Software 7 Kein Problem, denn wir lassen
Frankenstein TLE0tM, DV 8499 SeaLegends DV 74,99 Novastorm DA  B499 Gravis Analog Pro 49,99 UNSERE KUNDEN nicht im Regen stehen !
Fritx 4 Schach DV 12499 SensWorldoSoccer DV 7499  Parodius Deluxe DA 8999 Gravis Game Pad 3499/ Insider wissen, bel Konfigurationsprobleme |
FX - Fighter DA 7499 Shamnara DV 7499 PGA Golf 9 DA 8999 Gravis Eliminator Card 3999|  Call&Play HOTLINE anrufen und nach |
Gabriel Knight 2 DA 7499 Shellshock DV  x7499 Raymann DA 8999 Gravis Firebird 119,99|  "Frank Kieln " fragen. Probleren Sie es
Gabriel Knight 2 DV x7990 Shivers DA 7499 Ridge Racer DA 9499 Gravis Phdnix 179,99 doch einfach mal aus. [
Gene Wars DV x799% Silent Hunter DV x7499 Tekken DA 99,99 ]
Gobliins Teil 1+2 DV 1999 Sim City 2000 Compi. DV 8999 Thunderhawk 2 DA 8499 _ Thrustmasier Produkie ; Hothne 0281 _9529813
Grand PrixManager DV 84,99  Sim City Enhanced DV 2499 To Shine Den DA  B499 Joystick Flight 2 149,99
Hell DV 2499 Sim lsle DV 79,99 Twisted Metal DA B499 Joystick Flight Pro 239,99| Auch In Sachen Hardware helfen wir gerne.
Heroes of Might&Mag. DV 7499  Sim Tower DV 7499 WipEout DA 9499 Joystick F 16 269,99
History Line 14 -18 DV 2999 SimTown DV 6499 WWF Wrestlemania DA 9499 Mark Il Wappen Contr. Sys 199,99
Hugo 3 DV 6499 Smont Sorerer! DV 2999 X-ComTemor..... DA 799 LenkradT 2 incl Gas und Hﬁndlﬂmnfmgeﬂ
Indy Car Racing DA 1999 Simon 1. Sorcerer2 DV 7499 weitere Playstation - Spiele Bremspedale/Neue Qualitit 239,99
Indy Car Racing 2 DV 7499 SoccerKid DV 1999 undZubehbr auf Anfrage. Paddies fiir Flugsimul 219,99 emﬁnSCht
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

o

are berechnen wir DM 15,- pauschal! Fur Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.




Alles okay dank Plug & Play?

11T

Hier sollte ja ein Test des angeblich schreibfiahigen CD-Laufwerks ,,Phace Drive”
stehen, doch hat man uns immer wieder nur vertrostet. Ob’s eine vom Pro Markt
geschossene Werbe-Ente war, wird sich zeigen — jetzt zeigen wir statt dessen die
erste Plug & Play-Soundkarte dés Universums!

DAS TECHNISCHE GERUST

...entspricht in weiten Teilen dem des
Vorgingermodells ohne ,,PnP” im Namen:
Dank eines OPL3-Chips von Yamaha war-
tet volle Abwirtskompatibilitidt zu den él-
teren Soundblastern (8 Bit/Stereo-Pro/16),
und die Verstindigung mit der Roland
MT-32-Welt funktioniert ebenfalls wieder
problemlos — was heutzutage aber wohl
nur noch Nostalgiker interessiert. Auch
General MIDI und General Synthesizer
diirfen sich (vom EMUS8000-Chip) ange-
sprochen fiihlen, allerdings hat man einen
altbekannten Kritikpunkt dabei immer
noch nicht ausgerdumt. So wird die dazu-
gehorige, 1 MB groBe Soundbank nach
wie vor nicht iiber den vorhandenen
MPU401-Port abgefragt. Statt dessen mufi
ein 27 KB umfassender Extratreiber ge-
laden werden, um bei Spielen, welche die
AWE 32 nicht direkt unterstiitzen, auch
MIDI-Sound héren zu koénnen. Und im
Protected Mode bleibt selbst dieser Aus-
weg versperrt!

Ansonsten bietet die gewohnt umfangrei-
che Ausstattung etwa die Moglichkeit, mit
bis zu 44,1 kHz in 16 Bit und Stereo zu
sampeln. Fiir die Klangeffekte ist der na-
mensgebende Advanced WavEffects-Syn-
these-Processor zustindig, wihrend sich
der ASP (Advanced Signal Processor) um
die De/Komprimierung von Sounddateien

2

kiimmert. Die sogenannte 3D-Enhanced
Technologie sorgt zudem auch bei nahe
zusammenstehenden Lautsprechern fiir ei-
nen akzeptablen rdaumlichen Eindruck.
Komplettiert wird das Ganze durch die
Standard-Anschliisse Line in/out, Speaker,
IDE-Schnittstelle und einen kombinierten
Joystick/MIDI-Port, fiir den der notwen-
dige Adapter gleich beiliegt. Last but not
least gibt’s noch einen Erweiterungsspei-
cher mit 512 KB fiir Klangmuster, der bis
auf 28 MB aufgeriistet werden kann. Dazu
kommen AnschluBméglichkeiten fiir ein
GM-Daughterboard sowie den ,Modem
Blaster”, ein nettes Standmikro und jede
Menge Utilities.

DER PRAKTISCHE BETRIEB

Und tatséchlich: Sofern man iiber die neu-
en Microsoft-Fenster verfiigt, geht nach
dem Einbau erst mal alles wie von selbst:
. Win 95" erkennt die Karte auf Anhieb, in-
stalliert samtliche Treiber in Eigenregie
und bindet sie auch ein. Aber leider ist das
nur die halbe Wahrheit, denn wer auch
DOS-Programmen mit der AWE 32 lau-
schen will, mul dafiir nach wie vor eine re-
lativ umstéindliche Extrainstallation in die
Wege leiten. Und was die Klangqualititen
angeht, hat sich gegeniiber dem Vorgéinger
ebenfalls nichts geidndert — der 16 Bit FM-
Sound ist erstklassig, dagegen wirken die

Flotentone unter General MIDI bzw. Syn-
thesizer eher flach.

DIE KONKRETE
ENTSCHEIDUNG

...fur die neue AWE 32 wird somit sicher
leichter fallen, sobald die erwartete
flichendeckende Versorgung mit ,,Win
95”-Soft den DOS-Riickgriff iiberfliissig
macht: Erst dann ist auch der Namenszu-
satz Plug & Play wirklich gerechtfertigt.
Ein starkes Argument fiir das jiingste Baby
von Creative Labs ist natiirlich auch die
Unterstiitzung durch fast alle neueren Spie-
le — lediglich iiber den happigen Preis von
rund 500 Mark sollten die stolzen Eltern
vielleicht noch mal nachdenken... (mic)

Soundblaster AWE 32 PnP

Kompatibel zu: SB/Pro/16, GM/GS,
MT-32

Anschliisse: Line in/out, Mikro, Spea-
ker, Joystick/MIDI, ,,Wave Blaster”,
~Modem Blaster”, IDE-Schnittstelle
Lieferumfang: Kabel, Treiber, Utili-
ties, Mikro, MIDI-Kabel-Kit

Klang: 83%

Anbieter: Creative Labs

Preis: ca. 499 - DM




Knuppel aus dem Sack

NEUE STICKS UND JOYPADS

Joysticks bzw. -pads werden hart angepackt und miissen trotzdem stets prizise
funktionieren. Dazu sollten sie viele niitzliche und moglichst auch ein paar
originelle Features aufweisen — so wie dieses Quartett!

ter Datenbiinke in insgesamt
48 Varianten. Man muB sich
also nicht wie bei Thrust-
master & Co. mit einer kom-
plizierten Programmier-
sprache abplagen, sondern
kann die gewiinschten
Befehle per simplen
' Knopfdruck zuweisen.
Obwohl sie im Cock-
pit nicht so oft
benotigt wird,
1aBt sich auch
eine Autofeuer-
funktion aktivie-
ren, dazu kommt
ein generell recht
iiberzeugendes Handling. Einen kleinen
Blackout verursacht dagegen das auf-
geklebte Preisschild: 270,— DM.

FX 3000

Das neue Suncom-Modell wirkt mit sei-
nen vier Buttons zunichst ein wenig un-
scheinbar, doch unter der Abdeckhaube
verbergen sich noch zwei Schalter fiir Au-
tofeuer. AuBerdem gehort ein (dank
durchgeschliffenem Port) direkt daran
anschlieBbarer Kopfhorer von ordentlicher
Qualitit zum Lieferumfang. Der Links-
hinderbetrieb ist ebenfalls vorgesehen,
dazu besteht hier die Moglichkeit, den
Stick gegeniiber der Basis um eine
Vierteldrehung nach links oder
rechts rotieren zu lassen. Die
so verinderte Grundstellung
kann das Handling durchaus er-
leichtern — etwas erschwert
wird es dafiir wieder durch
den ungiinstig an der Front-
seite angebrachten Dreh-
regler, mit dem man
z.B. bei Flugis
den Schub be-
summt. Fa-
zit: ein etwas
teurer Spab,
der sich vor al-
lem an Linkshinder
richtet.

PC FLIGHT FORCE FCS

Das Waffenkontrollsystem von
InterAct erinnert nicht

nur namentlich an
den Thrustmaster
WCS, denn ge- |
nau wie dort dient
der angebaute
LGriff”  (mit
variablem
Ansprechver- §
halten) auch
als Schubregler.
Wie die sieben Buttons
und der eine Coolie-Hat mit
Keyboardbefehlen bestiickt werden, ent-
spricht wiederum der gerade beschrie-

F-15E TALON TACTICAL

Dieses auf einer Metallbasis ruhende
Schwergewicht hat Suncom in erster Li-

nie fiir die Heimflieger vorgesehen:
Alle vier Buttons und die beiden Coo-
lie-Hats lassen sich frei mit Tastatur-
kommandos belegen; dank vier separa-

benen Talon-Methode. Dabei gibt’s hier
aber eine tolle Erweiterung: Uber den
FCS-Stick kann man auch einen belie-
bigen anderen Kniippel programmieren!
Und unter dem Strich macht diese Funk-
tionsvielfalt das 130,— DM teure Modell
trotz seiner etwas wabbeligen Buttons
zum Geheimtip fiir alle Profi- und Sonn-
tagsflieger!

SFX PROGRAM PAD

Fiir die Pad-Fans hat Suncom schliel3-
lich noch eine Steuerhilfe auf Lager, die

gleich mit mehreren Sonderfeatures
aufwartet. Die acht Buttons lassen sich
nach der Talon/FCS-Methode mit Ta-
staturbefehlen und Autofeuer belegen,
und wie beim FX 3000 ist ein (hier al-
lerdings nicht mitgelieferter) Kopfho-
rer direkt an das Pad anschlieBbar, wo
man zudem noch die Lautstéirke ein-
stellen kann. Das Steuerkreuz ar-
beitet auch unter hiirterer Bela-
stung schon prizise, was man
iiber die leicht schwammigen
Buttons leider nicht sagen kann. Aber
dafiir kostet das gute Stiick ja auch
,nur” 100,— DM. Fazit: Okay, aber das
Handling ist beim Gravis Gamepad bes-
ser. (mic)

Coolie-Hats

Name Hersteller

Suncom

FX 3000 4+ 1 Drehregler

F-15E Talon Tactical
PC Flight Force FCS
SFX Program Pad

Suncom
InterAct

Suncom

Handling:
Steuerung

120,- DM
270,- DM
130,- DM
100,- DM
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Vom Eise befreit sind Strom
und Biiche... Tscha, und nicht
nur die, auch die festgefrore-
nen Pfade in Euren Adven-
tures beginnen aufgrund des
immer wieder friihlings-
frischen Besserwissers zu tau-
en. Denn auch diesmal sind wir
wieder mit jeder Menge
brandheiBler Tips, Tricks und
Lisungen zur Stelle.

Dabei sind wir natiirlich wie im-
mer auf Eure Einsendungen an-
gewiesen, denn nur so kann Vi-
terchen Frost in Sachen Spiele-
probleme auch  weiterhin
bezwungen werden. Schickt uns
also bitte nach wie vor Tips,
Cheats und Komplettlosungen,
wobei vor allem letztere auf-
grund ihrer Linge am besten auf
der Diskette (als ASCII-Files)
aufgehoben sind. Eure Arbeit
soll natiirlich nicht unbelohnt
bleiben, denn fiir jeden abge-

ﬁ«»«»«»«»l mm

druckten Beitrag gibt es bis
zu 300 Miirker, je nach Umfang
und Aktualitiit. Einen kleinen fi-
nanziellen Extra-Bonus gibt’s
fiir diejenigen, die uns zusiitz-
lich zum Text noch Savestinde
auf die Disk packen, bei denen
schwierige Spielstellen schon
geschafft sind. Karten und éihn-
liches kdnnen wir nur nutzen,
wenn sie schwarz auf weil, also

auf weibem, unliniertem Papier
eingesandt werden. Geschickt
werden soll das Ganze an den
Joker Verlag

»Besserwisser”

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Besonders Eilige konnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Ihr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr
unsere telefonische Hotline zur
Verfiigung, wo Thr Tips zu Soft-
und Hardwarefragen erhalten
konnt. All das unter den Tele-
fonnummern

089/46 38 23 und

089/ 460 58 22

Gelost

Warcralt 11
Talisman

Cheats zu

Warcralt 11

Descent 2

Tips und Codes zu

Crusader — No remorse
Caesar 2

Witchaven

BUNIK

gemischt und

Descent 2

Lutz Holger hat ein paar nette
Codes fiir dieses Spiel heraus-
gefunden, damit das Jagen in
den Minen ein wenig leichter
wird:

MOTHERLODE: Wowie Cheat
CURRYGOAT: alle Schliissel
ZINGERMANS: unverwundbar
GABBAGABBAHEY: Negativ-
cheat

ALIFALAFEL: alle Extras
EATANGELOS: zielsuchende
Waffen

ERICAANNE; springende Waf-
fen

JOSHUAAKIRA: gesamte Kar-
te

WHAMMAZOOM: Levelwarp
PIGFARMER: John Head Cheat
BITTERSWEET: Fischaugen-
Sicht

Warcraft 2

Ebenfalls von Lutz Holger sind
diese kleinen hilfreichen Cheats,
falls Euch die Lésung zu lang
dauern sollte... Aktiviert wer-
den sie, indem man zuniichst
ENTER driickt, dann den Cheal
eingibt und erneut ENTER
betiitigt:

MAKE IT SO: schnelleres Bau-
en und Ausbilden von Einheiten
HATCHET: schnellerer Holz-
abbau

GLITTERING PRIZES: man
bekommt mehr Geld, Holz und
Ol

VALDEZ/ SPYCOB: man be-
kommt mehr Ol

IS’S A GOOD DAY TO DIE:
der God-Mode wird aktiviert
SHOWPATH/ ON SCREEN:
die ganze Karte wird sichtbar
NOGLUES: alle Fallen werden
beseitigt

THERE CAN BE ONLY ONE:
die Endsequenz wird gezeigt
FASTDEMO: schnellere
Kampf-Demos zu Beginn des
Spiels

Caesar 2

Eine kleine, aber feine HEXe-
rei gegen simtliche Geldsorgen
hat Martin Wolter herausgefun-
den. Offnet einfach mit einem
Editor wie dem Norton-Com-
mander oder PC Tools euren
Spielstand (*.SAV), und tragt
an Position 000329E0 folgen-
des ein:

000329E0: XX XX XX XX XX XX XX
xx - XX xx xx xx FF FF FF xx
Die ,x” sind dabei zu ignorie-
ren. Einzig und allein die Posi-
tion der ,F"s ist entscheidend.
Habt Ihr dies getan und ladet
den Spielstand erneut, so habt
Ihr die Kleinigkeit von etwa 16

Millionen Denar in Eurer Ta-
sche.

Crusader

Bereits letztes Mal konnten wir
Euch ja schon einen grandiosen
Cheat zu Crusader liefern. Nun
hat Stefan Dd&beli noch eins
draufgesetzt. Die Cheats miis-
sen wiihrend des Spiels einge-
geben werden:

JESSICA16: startet die Cheats
CRTL-F10: macht dann un-
sterblich

F10: man bekommt alle Waf-
fen, maximale Energie und alle
Gegenstinde

Witchaven

Auch fiir dieses Game haben wir
ein paar Tips bereit, die wir
Euch nicht vorenthalten moch-
ten. Auch hier miissen die
Cheats direkt im Spiel einge-
geben werden:

MOMMY: bringt neun Portio-
nen jedes Tranks

SCOOTER: bringt alle Waffeln
WANGO: bringt Euch in die
siebte Stufe mit 200 Stirke und
150 Riistung

RAMBO., RSVP und IDKFA:
sind keine echten Cheats, aber
ausprobieren lohnt trotzdem...

O




Conrad Leilich hat das Echt-
zeit-Strategical bereits kom-
plett auf der Seite der Orks be-
zwungen und nicht gezigert,
uns seine Kampfstrategie zu
verraten:

Allgemeines
Als erstes sollte immer (bis auf
Level 6 der Orcs) die Goldmi-
ne, die dem Startort am niichsten
ist, gefunden werden — wenn
noch kein Haupthaus vorhanden
ist, wird dieses moglichst nahe
bei der Mine gebaut. Danach
werden in folgender Reihenfol-
ge die iibrigen Land-Gebiude er-
richtet: Sigewerk, genug Hife,
um mindestens sechs Peons be-
nutzen zu kénnen, Kaserne, Aus-
bau des Haupthauses zur Hoch-
burg (Rathaus zur Burg),
Schmiede, Ogermaststall (Stiil-
le), Kobold-Alchimist (Erfin-
der-Gnom), Ausbau der Hoch-
burg zur Festung (Burg zum
SchloB), Drachenhorst (Grei-

fenhorst), Tempel der Ver-
dammten (Turm der Magier) und
nur bei GoldiiberschuB} der Al-
tar der Stiirme (Kirche). Der Ha-
fen sollte schnell gebaut werden,
um sich Rohstoffe von anderen
Inseln zu sichern. Auch Fiihren
und Schiffe werden bald not-
wendig, da der Gegner mit sei-
ner Flotte oft angreift und die ei-
gene Siedlung nicht weit genug
vom Ufer entfernt ist, oder bei
ausgesprochenen Wasserlevels,
wo die Hauptschlachten auf See
stattfinden.

Sobald die Olversorgung gesi-
chert ist, ist es Zeit fiir eine
GieBerei. Eine Olraffinerie ist
lediglich dann wichtig, wenn nur
wenig Ol vorhanden ist oder der
Hafen zu weit entfernt vom Ol-
feld liegt. Grundsitzlich sollte
man versuchen, Hafen und Raf-
finerie méglichst in der Niihe
von Olfeldern zu bauen, wenn
deren Standort bekannt ist. Fiir
die Aufriistung gilt folgendes:
Die erste Stufe von
Schild und Nah-
kampfaxt oder
Schwert wird in An-
griff genommen, so-
bald man genug Gold
und Holz besitzt. Die
zweile Stufe des
Schildes ist wichtiger
als die zweite Nah-
kampfaxt- oder
Schwertstufe; beide
sollten nur erhdéht
werden, wenn im Le-
vel ein mittlerer bis
groBer Bodenkampf
bevorsteht. Die Wurf-
axt- oder Pfeilstirke
in der ersten und
zweiten Stufe st
sinnvoll bei Verwen-
dung von grobBen
Truppen von Axt-
werfern oder Bogen-
schiitzen, was zur
Abwehr von Drachen
und Greifenreitern
unumginglich ist.
Das Training zum
Berserker bietet sich
an, wenn man eine
Aushungertaktik an
Land anwendet oder
gegen Lufthorden an-

treten mub. Unter diesen Um-
stinden sind auf jeden Fall die
Erweiterung der Reichweilte und
die Berserkererholung gut, die
1.500 Einheiten Gold fiir die
Weitsicht kann man dagegen ru-
hig sparen. Statt dessen sollte
man eher Beobachtungszeppeli-
ne verwenden, die nicht so leicht
zerlegbar sind. Das Training der
Bogenschiitzen zu Rangern ist
bei GoldiiberfluB eine gute In-
vestierung, vor allem das Trai-
ning zu Scharfschiitzen ist eine
feine Sache. Der Langbogen ist
ebenfalls sein Geld wert, wenn
man danach auch Ranger ein-
setzt. Die Katapulte und Balli-
stas kénnen bei guten Verwen-
dungsmdoglichkeiten durchaus
um eine Stufe erhdht werden,
wenn das noétige Gold vorhan-
den ist. Die Schiffspanzerung
sollte fiir Seegefechte um zwei,
die Kanonen um eine Stufe ge-
steigert werden. Aber Achtung:
Bei Kréten und U-Booten er-
hdhen sich die Werte nicht.
Wenn man das Gold fiir den Al-

tar der Stiirme iibrig hat, sind
beide =zusitzlichen Spriiche
sinnvoll, wobei ,,Runen” die bes-
sere Durchschlagkraft hat. ,.Blut-
rausch™ ist zwar ein miichtiger
Zauber (die Einheiten werden
ungefihr dreimal so stark und
schneller), aber er hiilt nur sehr
begrenzt an, und im Kampfge-
tiimmel lenkt einen das stindi-
ge Zaubern vom taktischen
Agieren ab. Die Kirche der Men-
schen ist taktisch wichtiger als
der Altar der Stiirme. Der Zau-
berspruch ,Heilen™ ist von
groBer Bedeutung, da man mit
ihm viel Geld sparen kann.

Taktischer Kampf
In der ersten Reihe werden Nah-
kimpfer wie Oger, Grunzer und
Untote oder bei den Menschen
Ritter und Soéldner aufgestellt,
dahinter folgen Axtwerfer und
Bogenschiitzen bzw. Berserker,

Ranger, Ballistas und Katapul-
te. Allerdings mull man bei den
beiden letztgenannten vorsich-
tig sein, sie wirken meistens nur
bei groBen Streitmiichten, da ihre
Geschosse sehr langsam fliegen
und deshalb eher die hinteren
Truppen treffen. Trotzdem sind
Katapulte wichtige Waffen, mit
ihnen kann man Schiffe vom
Festland aus aufs Korn nehmen,
ohne dab diese zuriickschieBen
konnten. Auch Wach- und Ka-
nonentiirme lassen sich ohne Ge-
fahr auseinandernehmen. Der
Gegner wird mit Zeppelinen und
Flugapparaten ausgekundschaf-
tet, um seine Rohstoffmiingel
herauszufinden. AuBBerdem kann
man mit Hilfe von Peons oder
Arbeitern eigene Stellungen,
auch wenn sie auBerhalb des
Dorfes liegen, mit Kanonen- und
Wachtiirmen unterstiitzen, da sie
wieder repariert werden kdnnen.

Aushungertaktik

Diese Takuk wendet man 1n ei-
nem Level an, in dem der Com-

putergegner nur wenig Gold
oder andere Rohstoffe zur Ver-
fiigung hat. Man zerstort also
seine Rohstoffquelle, zum Bei-
spiel die Olbohrtiirme, und er
wird weiterhin versuchen, Ol
daraus zu gewinnen. Deshalb
stellt man jetzt in einer Linie un-
gefihr vier Kriegsschiffe als
Wachposten auf, die den geg-
nerischen Hafen oder die Raf-
finerie von der Quelle ab-
schneiden. Sie sollten sich aber
nahe genug an der Quelle be-
finden, um neue Bohrtiirme tref-
fen zu kdnnen. Sobald ein Ol-
tanker erscheint, um einen Turm
zu bauen, wird jener zersLort,
ohne dall man eingreifen mii-
te. Ab und zu werden zwar ei-
nige Kriegsschiffe des Gegners
auftauchen, doch kann man sie
leicht vernichten, da sie mei-
stens einzeln angreifen. Nach
einiger Zeit bleiben sie aus, was



bedeutet, dall dem Computer das
Ol ausgegangen ist — und so-
lange die Blockade erhalten
bleibt, bekommt er auch keins
mehr.

An Land ist es dhnlich: Man
baut eine Armee auf, die den
Gegner von allen Goldminen ab-
schirmt. Der Computer wird, so-
bald seine Minen leer sind, im-
mer wieder versuchen, nur mit
Arbeitern zu neuen Minen zu ge-
langen. Die Arbeiter werden
dann von den eigenen Truppen
getotet.

1. Level
Anfangsbedingungen: | Hof, |
Haupthaus, 3 Grunzer, | Peon;
Gold: 1.000; Holz: 1.000; Ol: 0.
Zuerst wird noch ein Peon trai-
niert und mit dem Bau der noti-
gen Gebiude begonnen. Danach
zieht man die drei Grunzer zu-
sammen, durchsucht die Gegend
nach Feinden und tétet diese.

2. Level
Anfangsbedingungen: 2 Hofe,
I Haupthaus, 9 Grunzer, | Peon;
Gold: 800; Holz: 400; Ol: 0.
Die Grunzer zusammenziehen
und nach Norden marschieren,
dabei toten, was sich einem in
den Weg stellt. Den Wachturm
und die Mauern zerstiren, um
die Axtwerfer zu befreien, dann
dem Weg nach Siiden bis zum
zweiten Dorf folgen. Die Grun-
zer dabei die Truppen anfiihren
lassen.

3. Level

Anfangsbedingungen: | Hof, |
Haupthaus, | Grunzer, 1 Axt-
werfer, 2 Peons, 1 Zerstorer;
Gold: 1.000; Holz: 1.000; OI:
2.000.
Mit dem Zerstorer nach Osten,
um die Insel schippern und die
gegnerischen Landeinheiten to-
ten. Dabei mit den eigenen
Landeinheiten in Bereitschaft
bleiben, um fliehende Fulbitrup-
pen zu zerstoren. AnschlieBend
einen Hafen anlegen, mit einer
Flotte von fiinf Zerstérern den
Norden vom Gegner befreien
und dann die vier Bohrtiirme
bauen.

4. Level
Anfangsbedingungen: | Hof, |
Haupthaus, 2 Grunzer, 2 Axt-
werfer, 1 Peon, | Zerstorer;
Gold: 1.000; Holz: 1.000; Ol:
1.500.

Mindestens zehn Peons ausbil-
den, um schneller die vielen
Rohstoffe sammeln zu kdnnen.
gleichzeitig aber eine kleine Bo-
denstreitmacht autbauen, um die
Gegner, die mit Fihren ankom-
men, abzuwehren. Wachtiirme

ebenfalls errichten, da sie fiir
die Abwehr sehr wirksam sind.
Nun eine Flotte von sechs Zer-
storern zusammenstellen und das
Meer von Schiffen des Feindes
sdubern, danach seine Hafenan-
lagen im Nordwesten zerbriseln
und mit einer Landstreitmacht
in Fihren das feindliche Dorf
vernichten. Hierbei die Zersto-
rer am Ufer halten, um Feuer-
schutz zu geben.

5. Level

sen, da noch eine Ballista in ei-
ner Nische im Westen steht und
ihn schnell toten konnte. Des-
halb diese zuerst ausschalten.
Jetzt die restlichen Gegner toten
oder Chogall mit der Leibgarde
gleich in die siidostliche Ecke
schicken, wo sich das Dorf be-
findet. Hierbei darauf achten,
dall Chogall nicht anfingt zu
kdmpfen, also immer wieder in
die Ecke klicken.

7. Level

Anfangsbedingungen: 2 Zer-
storer, 3 Peons, 1 Katapult, 1
Zeppelin, 4 Grunzer, 6 Axtwer-
fer; Gold: 2.000; Holz: 1.500;
Ol: 2.000.

Mit der gesamten Truppe nach
Siiden ziehen und gegnerische
Einheiten und das Dorf zer-
storen, dann ein eigenes Dorf
anlegen. Zum ersten Mal kann
man eine Hochburg, eine
Schmiede, einen Kobold-Alchi-
misten, Katapulte und Zeppeli-
ne bauen. Mit Kanonentiirmen
die Stellung sichern, da der Geg-
ner mit vielen Bodentruppen lan-
det. Seine Anlegestelle befindet
sich im Siiden der Insel auf dem
braunen Boden, diese Positio-
nen lassen sich mit Zerstorern
und Zeppelinen wunderbar iiber-
wachen. Jetzt mit einer Flotte
von mindestens sieben Zersto-
rern die gegnerische Flotte aus-
schalten und die Hafenanlagen
auf der Insel im Siidwesten ver-
nichten. AuBlerdem mub eine
Anlegestelle fiir eigene Fihren
auf der gegnerischen Insel ge-
schaffen werden, indem man ei-
nige Wachtiirme mit der Flotte
zerstort. Dann kann man landen
und das Dorf in Schutt und
Asche legen.

6. Level
Anfangsbedingungen: 3 Kata-
pulte, 11 Grunzer, 8 Axtwerfer,
Chogall; Gold: 0; Holz: 0; Ol 0.
Hier heift es mit den Truppen
vorsichtig vorwirtsmarschieren
und gegnerische Verbinde nach
und nach ausschalten. Chogall
hierbei im Hintergrund behal-
ten, damit er nicht vom plotzli-
chen Katapultfeuer getotet wird.
Mit der gesamten Truppe nach
Osten marschieren und an der
Kiiste entlang siidostlich bis zu
einer groBen, offenen Fliche,
von der fiinf S6ldner und ein Bo-
genschiitze angreifen. Chogall
kann mit ,Kampfrausch™ seine
Truppen verstirken. Von hier
aus miissen wir nach Siiden,
dazu schicken wir drei Grunzer
vor, die die Ballista siidlich der
Fliche zerstdren. Mit der ge-
samten Truppe geht’s nach Sii-
den, dabei auf Chogall aufpas-

Anfangsbedingungen: 2 Oger,
4 Zerstorer, 3 Grunzer, 3 Axt-
werfer, 4 Peons; Gold: 1.600;
Holz: 1.200; Ol: 1.200.

Mit den Zerstorern nach Osten
fahren, die gegnerischen Schif-
fe ausschalten und die Fihren
befreien. Jetzt mit den FuBitrup-
pen nach Norden vordringen und
dabei die Gegner toten. Dann die
Fihren besteigen und nach
Nordwesten zur nidchsten Insel
fahren, die Truppen auf der In-
sel toten, den Turm zerstdren
und ein Haupthaus errichten. Der
Gegner hat zwei Anlegestellen
mit seinen Fihren auf der Insel:
eine siidlich von der Mine und
eine im Norden direkt neben der
Mine. An beiden Stellen zwei
Oger und zwei Axtwerfer auf-
stellen. In diesem Level kann
man zum ersten Mal Ogermast-
stille bauen und Berserker trai-
nieren, beides sollte getan wer-
den. Der Hafen wird im Norden
der Insel direkt neben der Mine
angelegt. Mit einer Flotte wird
dem Computer die Olquelle ge-
sperrt (sieche Aushungertaktik),
die vorher mit einem Zeppelin
ausgekundschaftet wurde.
Hierbei darauf achten, daB sich
die Zerstdrer nicht dem Ufer
nihern, da sie sonst von den Bal-
listas des Computers versenkt
werden. Wenn das Gold ausgeht,
genug fiir ein Haupthaus aufbe-
wahren und einige Truppen mit
Katapulten vom Hafen mit
Fihren nach Westen transpor-
tieren und auf der Insel den
Wachturm zerstdren. Dann ei-
nige Peons nachholen und ein
Haupthaus bauen. Jetzt kann die
Mine ausgenommen werden.
Aber Achtung: Wenn der Com-
puter noch in Besitz einer Fih-
re ist, landet er auch auf dieser
Insel. Reicht das Gold immer
noch nicht, konnen wir uns auch
noch an die Reserven des Com-
puters machen. Wieder das Geld
fiir ein Haupthaus behalten und
mit den Fiihren einige Truppen
und Peons an Bord nehmen.
Drei Zerstorer als Geleitschutz
mitnehmen und die Flotte von
unserer zweiten Insel aus nach
Nordwesten bewegen, aber Ab-
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stand zur Kiiste halten. Die geg-
nerischen Schiffe kénnen leicht
durch die Zerstorer versenkt
werden. Am ndrdlichen Bild-
schirmrand betreten wir dann mit
unseren Truppen die feindliche
Insel, wo wir eine Mine sehen.
Daneben bauen wir ein Haupt-
haus und nehmen die Mine aus.
Eine Kaserne sollte hier auch
noch errichtet werden, dann mit
einer groBen Bodentruppe an-
greifen. Dabei aber auf die Bal-
listas achten und sie schnell zer-
storen, sobald sie auftauchen.
Nun das Dorf auseinanderneh-
men: zuerst die Kasernen und

seine Burg zerstdren und nicht
vergessen, immer wieder Trup-
pen nachbilden, um Verluste zu
ersetzen.

8. Level

Anfangsbedingungen: 10 Hofe,
| Schmiede, | Kaserne, | Haupt-
haus, 1 Hafen, 2 Kontrolltiirme,
I Zeppelin, 2 Peons, 2 Katapul-
te, 4 Oger, 1 Zerstorer, 1 Kampf-
pott; Gold: 1.000; Holz: 1.000;
Ol: 1.000.

Zu Anfang gleich einen Ol-
bohrturm im Siidwesten errich-
ten und mit zwei Tankern Ol for-
dern. Die Landangriffe des Geg-
ners lassen sich mit vier bis fiinf
Ogern leicht abwehren, solange
man mit einem Zeppelin die 6st-
liche Halbinsel iiberwacht. Dort
befindet sich auch noch eine
Goldmine, die man von einem
zweiten Haupthaus aus ausneh-
men kann. Jetzt eine Flotte von
acht Kampfpotten und zwei Zer-
storern aufbauen, die immer von
mindestens einem Zeppelin be-
gleitet werden miissen, da der
Computer in Besitz von U-Boo-
ten ist, die nur von Zeppelinen
und Tirmen gesichtet werden,
Mit dieser Flotte erst einmal dem
Hauptziel aus dem Weg gehen
und westlich von der Insel in der
Mitte nach Siiden fahren. An-
schlieBend nach Osten zum Fest-
land und die ganze Stadt vom
Wasser aus in Schutt und Asche
legen, danach mit zwei Fiihren
inklusive Geleitschutz dort an-
legen und auch noch das Rat-
haus zerstéren. Jetzt hat der Geg-
ner kein Einkommen mehr und
kann ausgehungert werden, da-

mit man irgendwann seine Tiir-
me auf der Insel zerstéren und
einnehmen kann. Um die Auf-
gabe besser erfiillen zu knnen,
kann man eine Kaserne auf der
Insel aufbauen.

9. Level
Anfangsbedingungen: 1 Schmie-
de, 1 Sigewerk, | Haupthaus, |
Kaserne, | Hafen, 4 Hofe, 2
Peons, 2 Grunzer, | Oger, 2 Ka-
tapulte, | Zerstorer, | Kampf-
pott; Gold: 1.000; Holz: 1.000;
Ol: 1.000.

Am Anfang gleich einen Oltan-
ker einen Bohrturm nordéstlich

der Startinsel bauen lassen und
mdoglichst schnell das Haupthaus
zur Festung ausbauen, um mehr
Gold aus der Mine holen zu kin-
nen. Wenn trotzdem noch Gold-
mangel herrscht: Auf der Insel
nordwestlich von der Startposi-
tion befindet sich eine weitere
Mine. Militdrisch wichtig ist
zunichst die Verteidigung der
eigenen Insel. Dazu lassen sich
die Katapulte wunderbar einset-
zen, die die gegnerischen Schif-
fe vom Land aus mit Leichtig-
keit versenken. Die Feind-
Fihren legen meist hinter dem
Wald im Westen an, aber auch
Ostlich neben der Mine, und so-
bald die zweite Insel besetzt ist,
ist dies ihre Hauptanlegestelle.
Also muB} dieser Platz vorher mit
Zeppelinen herausgefunden wer-
den. Wenn genug Gold und Holz
vorhanden ist, wird eine Flotte
von mindestens acht Kampfpit-
ten zusammengestellt, die sich
gleich um das Hauptziel kiim-
mert.

Auf der Insel nrdlich der Start-
position miissen die siidlichen
Tiirme und die Feindflotte vom
Wasser aus zerstért werden,
wenn méglich, auch noch eini-
ge FuBtruppen. Danach mit ei-
ner kleinen Armee aus zehn
Ogern und zwei Peons landen.
Die Oger kiimmern sich um die
FuBtruppen, die Peons beginnen
mit dem Aufbau des Hafens und
eines Haupthauses, vielleicht
auch noch eines Kanonenturmes.
Jetzt muB nur noch genug Gold
und Holz vorhanden sein, um
das Haupthaus zur Festung zu
erweitern.

10. Level

Anfangsbedingungen: 3 Peons,
4 Axtwerfer, 2 Grunzer, | Ka-
tapult, 4 Oger, 4 Randalierer-
Kobolde; Gold: 2.500: Holz:
2.000; Ol: 1.000.

Zuerst mit den Kobolden einen
Durchgang sprengen, dann mit
den Ogern vorriicken und die
Computer-Truppen ausschalten.
Ein Haupthaus direkt neben der
Mine bauen und Rohstoffe
schiirfen. In diesem Level
herrscht Holzmangel, deshalb
schnell ein Siigewerk errichten.
[rgendwann wird kein Holz mehr
vorhanden sein, deshalb bewe-
gen wir uns nach Norden und
bauen dort neben dem Wald eine
zweite Basis auf. Achtung, wir
sind gefiihrlich nah an der geg-
nerischen Stadt, und der Com-
puter schieBt mit Ballistas, wenn
man zu nahe kommt. Wenn die
Mine erschopft ist und kein Holz
mehr ungefihrdet abgeholzt wer-
den kann, bewegen wir uns mit
dem Bodenheer vom Ausgangs-
punkt nach Nordwesten und
stoBen auf eine Goldmine und
einen Wald. Also bauen wir
noch eine Basis und sammeln
die Rohstoffe. Gleichzeitig stel-
len wir eine Ogertruppe in einer
Reihe auf, die jeden Gegner, der
vorbeilaufen will, t6tet.
Irgendwann tappen auch viele
Arbeiter in die Falle, da der
Computer versucht, die Gold-
mine auszunehmen, die wir be-
arbeiten. Die Olquelle, die wir
benutzen sollten, befindet sich

im Nordwesten des Ausgangs-
punktes. Auf dem Wasser kon-
nen wir mit einer Flotte von vier
Kampfpitten und zwei Zersto-
rern die gegnerischen Bohrtiir-
me zerstoren und die immer wie-
der kommenden Tanker auslo-
schen (siehe Aushungertaktik).
Dann die Hafenanlagen zer-
storen, mit Katapulten die Tiir-
me am Eingang zur Stadt zer-

triimmern und mit einer Truppe
die gesamte Stadt vernichten —
angefangen mit den Magiern,
dem Turm der Magier und den
Kasernen.

11. Level
Anfangsbedingungen: 3 Hoife,
| Kobold-Alchimist, I Schmied,
I Siagewerk, | Haupthaus, 2
Peons, 3 Randalierer-Kobolde,
4 Oger; Gold: 1.000; Holz:
1.000; O1: 1.000.

Am Anfang greift der Computer
vom siidlichen Ausgang des
Dorfes an, also ziehen wir un-
sere Oger gleich nach Siiden.
Danach attackiert er uns nur
noch von Westen, und wir zie-
hen die Truppen zum westlichen
Ausgang. Einige Zeppeline aus-
bilden, um seine angreifenden
Truppen schon frither zu be-
merken. Sobald man den Tem-
pel der Verdammten gebaut hat,
gleich einen Todesritter ausbil-
den und danach den Spruch
.Tote erwecken” verwenden.
Wenn jetzt ein Gegner stirbt, Lift
man ihn wieder auferstehen. st
das eigene Heer groB genug, ar-
beitet man sich langsam nach
Siidwesten vor, wo ein Ubergang
iber den FluB sichtbar wird.
Es handelt sich um den, den der
Feind immer benutzt, um auf un-
sere Insel zu gelangen. Hier er-
richten wir einige Kanonen- und
Wachtiirme und behalten einen
Peon in der Nihe, der sie repa-
riert. Auch einige FuBtruppen
miissen vorhanden sein, um geg-

nerische Ballistas auszuschal-
ten, die eine hihere Reichweite
haben als die Kanonentiirme.
Wenn die erste Mine leer ist, gibt
es noch eine im Siiden der Stadt
und eine etwas weiter entfernt
im Westen. Fiir letztere sollte ru-
hig noch ein neves Haupthaus
gebaut werden. Auberdem be-
findet sich eine in der stidostli-
chen Ecke auf einer kleinen In-
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sel, die sich als Ausgangspunkt
zum Sturm auf die Stadt im Sii-
den, aber westlich von der Insel,
eignel. Dort wird eine Kaserne
errichtet, und mit Katapulten
geht's Stellungen und Tiirmen
an den Kragen.

Dann langsam vorriicken bis zur
Mine, solange sie noch existiert.
Nach einer gewissen Zeit laufen
uns viele Arbeiter des Gegners
entgegen, die wir in Ruhe mas-
sakrieren und wiederbeleben.
Sobald wir ungefihr 15 Skelette
haben, greifen wir mit ihnen an
und zerstoren gegnerische Ge-
bidude und Einheiten, wobei der
Verlust nicht so schlimm ist, da
wir immer wieder neue Leute
wiederbeleben kdnnen. Wenn
der Gegner kaum noch Einhei-
ten hat, kénnen wir mit unserer
zehn Oger starken Armee an-
greifen und sein Dorf vernich-
ten — wieder auf die Ballistas
achten. Danach mull nur noch
das gesamte Land nach feindli-
chen Einheiten durchsucht wer-
den, und der Level ist gelost.

12. Level
Anfangsbedingungen: 9 Hofe,
3 Katapulte, 4 Peons, 4 Randa-
lierer-Kobolde, 5 Oger, 2 Zep-
peline, 2 Fihren, 2 Zerstorer, |
Kampfpott: Gold: 2.500; Holz:
2.000; OI: 1.000.

Die Oger mit einem Katapult in
die eine Fiihre laden. in die an-
dere kommen die Peons. Mit den
Kampfschiffen, den Fiihren und
einem Zeppelin nach Ostnordost
fahren und an der dritten Insel
anlegen: zuerst mit der ersten
Fihre und die gegnerischen
Truppen ausschalten, dann mit
der zweiten und ein Dorf auf-
bauen. Jetzt holen wir die rest-
lichen Truppen nach. Gegen
feindliche Schiffe schiitzt man
sich am besten, indem man sie
vom Land aus mit Katapulten
zerstort. Sie sammeln sich z.B.
in der Bucht nordéstlich von der
Mine, wo man sie leicht auslo-
schen kann. Nachdem man sein
Lager ausgebaut hat, ist es nun
wichtig, eine Seestreitmacht zu

schaffen. Die Olquellen befin-
den sich im Siidosten der Insel,
dort sollte auch eine Raffinerie
aufgebaut werden. Aber Vor-
sicht, der Computer schickt
Schiffe auch dstlich an der Insel
vorbei, also einige Kampfschif-
fe danebenstellen.

In diesem Level kann man Rie-
senkroten bauen, mit denen man
lange Reihen aufstellen kann;
gegnerische Schiffe gehen sehr
schnell unter, sobald sie in ihre
Niihe kommen. Spiter sind aber
auch Zerstorer wichtig, um bos-
willige Didmonen auszuschalten.
Die Insel im Siidwesten beher-
bergt noch eine Goldmine, die
man ausnehmen kann. Im We-
sten befindet sich der feindliche
Olbohrturm, der belagert und
zerstort werden sollte, dann zer-
broseln wir mit einigen Kampf-
potten die Hafenanlagen im Nor-
den und landen dort. Hier bau-
en wir eine Kaserne und einige
Wachtiirme auf und zerstéren
die Gebiude. Im Innern der Fel-
sen befinden sich einige Dimo-
nen, Chogall, Guldan und ein
Tempel der Verdammten, die
mit einigen Randalierern frei-
gesprengt und durch FuBtruppen
zerlegt werden. Auf einer Insel
im Nordwesten der Karte ste-
hen ebenfalls zu vernichtende
Gebiiude, was mit Kampfpotten
erledigt wird.

13. Level
Anfangsbedingungen: 3 Peons,
| Katapult, 4 Grunzer, 4 Axt-
werfer, | Todesritter, 4 Oger, 2
Randalierer-Kobolde; Gold:
3.500; Holz: 1.500; Ol: 1.000.
Mit den Ogern, Grunzern und
Axtwerfern nach Siiden ziehen
und die Einheiten des Compu-
ters vernichten. Dann mit dem
Rest nachkommen und ein
Haupthaus an der Mine errich-
ten. In diesem Level das Trai-
ning der Axtwerfer zu Berser-
kern durchfiihren, um die Grei-
fenreiter abwehren zu kdnnen.
Die eigene Stellung mit
Wachtiirmen sichern und eine
Drachenarmee aufbauen, in der

stidostlichen Ecke harrt auch
eine Goldmine der Ausbeutung.
Mit einer kleinen Truppe und ei-
nem Katapult zerstért man die
Tiirme im Siiden der Karte. Jetzt
greifen wir mit den Drachen die
Gebiude weiter innen an, wo uns
noch keine Wachtiirme erreichen
konnen. Aufierdem kénnen wir
mit den Drachen die Olquelle
zerstoren, die sich nordlich der
zweiten Goldmine befindet.
Dort stellen wir 6 Drachen hin,
die jeden neuen Versuch, wie-
der einen Bohrturm zu errichten,
unterbinden (siehe Aushunger-
taktik). Nun bauen wir eine To-
desritter-Armee auf (mit dem
Zauberspruch ,Verwesung”), die
von sechs Ogern, vier Berser-
kern und zwei Katapulten be-
gleitet werden. Damit riicken wir
vor und zerstéren das Schlol} des

Feindes. Die drei Abzweigun-
gen werden in der Reihenfolge
Westen, Norden, Osten leer-
gerdumt, aber nur mit einer kom-
binierten Armee aus Drachen,
Katapulten, Berserkern und
Ogern. Die Katapulte schalten
die Wachtiirme aus, die Drachen
die Kanonentiirme, die Axtwer-
fer die Greifenreiter, und die
Oger kiimmern sich um das
Fubvolk.

14. Level
Anfangsbedingungen:
Westliches Lager: Haupt-
haus, 4 Hife, 2 Wachtiirme,
2 Peons, | Oger, 2 Grunzer,
3 Axtwerfer. Ostliches La-
ger: | Katapult, 4 Grunzer,
4 Peons, 4 Axtwerfer; Gold:
3.000; Holz: 3.000; O1l:
3.000.

Im Osten bauen wir ein
Haupthaus in der Nihe der
Mine, aullerdem Wachtiir-
me, die die Greifenreiter ab-
wehren. Das Sidgewerk er-
stellen wir im Westen. Auf
beiden Inseln brauchen wir
eine Kaserne fiir Nach-
schubtruppen. Da der Bonus
von +20 Einheiten Gold bei
jedem Haupthaus gilt, ist es
egal, wo wir die Festung er-
richten. Die Axtwerfer wer-
den wieder zu Berserkern
trainiert und als Hauptein-

heiten verwendet, Auf der dstli-
chen Insel befindet sich eine
grofle Armee, also nicht zu weit
nach Westen gehen. Sie wird,
sobald man vier Drachen hat, mit
diesen ausgeschaltet.

Der Gegner landet seine Trup-
pen immer auf der westlichen
Insel, seine Luftangriffe gelten
aber beiden Eilanden. Deshalb
stellt man sie auf der westlichen
Insel hinter die Wachtiirme. Baut
vielleicht noch einen zweiten
Wachturm, und die Feind-Ein-
heiten haben keine Chancen
mehr. Mit einer Armee von acht
Drachen zerstéren wir seine
Flotte und die Olbohrtiirme, die
rund um die ganze Insel liegen.
Auch hier wieder den Gegner
aushungern und seine Hafenan-
lagen vernichten. Jetzt mit eini-
gen Fihren und einem Geleit-

schutz von sechs Kriegsschiffen
die Insel stiirmen. Dort bauen
wir zunichst eine Kaserne, die
dann die Nachschubtruppen lie-
fert. Wir zerstiickeln nach und
nach die Stadt, wozu am besten
viele Oger verwendet werden.
Jetzt muB der Level noch nach
tiberlebenden Gegnern durch-
sucht werden, dann kann man
sich zuriicklehnen und den Ab-
spann genieben.
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KOMPLETTLOSUNG

Lang ersehnt, hei} erfleht, und
jetzt endlich da: die Kom-
plettlésung zu Talisman, er-
kimpft und eingesandt von
Markus Albanese:

Gleich eins vorweg: In diesem
Spiel wird nicht jeder Gegen-
stand, der gefunden wird, auch
gebraucht, deshalb werden im
folgenden nur die wirklich noti-
gen Gegenstinde erwihnt.
Grundsitzlich sollten alle Per-
sonen, die man trifft, befragt
werden. Also, los geht’s!
Nachdem Alex seinen Raum ver-
lassen hat, geht er in die Es-
senshihle. Dort schaut er sich
die Tontépfe auf dem Bord an
und versucht sie zu nehmen. Un-
ter dem Lehnstuhl findet er
auBerdem noch einen Steinkopf.

AnschlieBend wandert er in die
Werkhdahle und setzt der Statue,
die allein steht, den Kopf auf.
Dankbar, daB sie ihr Haupt wie-
der da hat, wo es hingehdort, er-
zihlt sie von einem Schliissel,
der in Shakaans Gemichern
liegt. Also macht sich Alex dort-
hin auf, er wird allerdings von
Tilli wieder rausgeworfen. Alex
fragt, ob er irgend etwas fiir Til-

©

li tun kann, und erfihrt, daB sie
heiBes Wasser zum Baden ha-
ben mdéchte. In der Werkhéhle
kocht zwar ein Wasserkessel auf
dem Feuer, er ist aber zu heil}
zum Anfassen.

Hier trifft Alex auch Boncas, der
bereit ist, ihm fiir Gaffos Karte
seine ,,Kalte Hand” zu iiberlas-
sen. Gaffo ist in der Herrentoi-
lette zu finden, will fiir seine
Karte allerdings etwas zum Es-
sen haben. In der Haupthéhle
entdeckt Alex in einer dunklen
Ecke eine Leiter, die er benutzt,
um in der Essenshdhle an die
beiden linken Tontdpfe zu kom-
men. Fiir das Pilzragout erhilt
er von Gaffo die Karte. Das Pils
aus dem grauen Tontopf be-
kommt Rutger, der das WC fiir

WC fiir Wiirdentriger enthilt.
Jetzt kann er die Toilette auf-
schlieBen. Im Inneren klappt er
die Klobrille hoch und spiilt sich
runter.

Im Karawanenzeltlager geht
Alex in die Ruinen und findet
nach einigem Suchen eine Bro-
sche (beim Gitter), ein Parfiim-
flischchen (bei der rechten Tor-
sidule) und ein Metallkistchen
(hinter der Stinplatte). Das Me-
tallkistchen lidBt er von der Die-
besadeptin 6ffnen, doch dum-
merweise enthilt es einen Di-
mon, der die Adeptin entfiihrt
und den Reliquienschrein mit
dem Knochen der Elfenkénigin
stiehlt. Bei der Tiermeisterin
tauscht Alex die Brosche gegen
einen magischen Stab, danach
geht er wieder in die Ruinen und
kann nun die alte Gruft betreten.
Im Tempelraum findet er ein
Messer und {iberredet den schla-
fenden Zombie mit Hilfe des
magischen Stabes zur Ubergabe
seiner magischen Flote. Der
Zombie, der die Diebesadeptin
in der Gruft gefangenhiilt, hat
Probleme mit seinem Verwe-
sungsgestank: Hier kann das
Parfiim Abhilfe schaffen. Nach-
dem der Widerling sich getrollt
hat, kann Alex die Adeptin mit
mit dem Messer befreien. Er fl6-

Wiirdentrdger bewacht. Im
Tausch gegen die Karte kriegt
Alex nun von Boncas die ,,Kal-
te Hand”, mit deren Hilfe er den
Wasserkessel vom Feuer neh-
men kann. Er bringt ihn Tilli und
redet so lange auf sie ein, bis
sie im Bad verschwindet. Im
Bett findet er einen Schliissel,
mit dem er die Truhe 6ffnet, die
wiederum den Schliissel fiir das

tet dem einzelnen Knochen in
diesem Raum etwas vor und er-
mittelt somit den gesuchten El-
fenknochen. Diesen gibt er dem
Karawanenfiihrer zuriick, der
unseren Helden aus Dankbar-
keit in seiner Karawane mit-
nimmt.

Der Wirt in der Hafenstadt Kafu
bittet Alex, etwas Knoblauch zu
besorgen; in einem Jutesack im

alten Lagerhaus findet er auch
welchen. Die Drohungen des
Werwolfs, der das Lagerhaus be-
wacht, werden einfach ignoriert.
Bei Verlassen des alten Spei-
chers wird Alex aber von Zom-
bies iiberfallen und auf ein Gei-
sterschiff verschleppt.

Er findet sich auf dem Sklaven-
deck des Geisterschiffs wieder.
Hier schnappt er sich die Trom-
mel, den Knochen, betrachtet das
WasserfaB und nimmt einen
Vorrat vom kiihlen Naf3. Dann
stellt er sich in die ,,besondere
Ecke” und schligt mit dem Kno-
chen auf die Trommel. Von den
Geriuschen angelockt, erscheint
ein Schattenwesen und wird in
der ,.besonderen Ecke” gefan-
gen. Alex klaut ihm den Schiiis-
sel und einen Goldzahn. Mit dem
Schliissel kann er das Gitter tiber
der Leiter aufschlieBen und das
Sklavendeck verlassen. Auf dem
Mannschaftsdeck nimmt er den
Flakon aus der Hingematte,
Schiffszwieback aus der Vor-
ratskiste, ein FaB Obstessig, ein
FaB Beerenbranntwein und die
Kneifzange aus der Werkzeug-
kiste mit. Auf Deck zieht er dem
Kapitiin mit der Kneifzange den
Nagel aus dem Kopf. Nun be-
trachtet er das Beiboot und fragt
den Kapitiin, ob er ihm helfe, das
Boot zu wassern. Er legt den
Schiffszwieback und das Was-
serfall ins Beiboot, mul aber
noch irgendwie das das Schiff
umgebende Kraftfeld durchbre-
chen.

In der Kajiite des Kapitiins fin-
det Alex in der Koje etwas Ta-
bak. Er liest den Magiefolianten
aus dem Biicherbord und be-
handelt die unleserliche Stelle
mit dem Flakon aus der Hiinge-
matte. Jetzt sieht er sich die mor-
sche Holzkiste an und extrahiert
aus ihr einen Holzwurm. In den
Branntwein kippt er daraufhin
den Essig und wirft den Gold-
zahn, den Tabak und den
Holzwurm hinterher. Nun hat er
die Tinktur, mit der er sich ein-
reiben muf}, um das Kraftfeld
durchbrechen zu kénnen. Mit
Hilfe des Kapitiins kann er das
Boot zu Wasser lassen.

Alex strandet auf einer Insel und
findet dort ein Haus. Im Haupt-
saal stehen auf einem Bord drei
Karaffen, er 6ffnet die mittlere
und befreit einen Dschinn. Im
Spiegelsaal redet er mit dem
groflen Spiegel und geht weiter
ins Schlatzimmer. Unter dem
Kopfkissen des Bettes findet er
eine Landkarte, auf der Amria
verzeichnet ist. Wieder im Spie-
gelsaal, spaziert er durch den
mittleren der drei kleineren Spie-
gel und kommt so in die See-
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schlangenhalle. Die Seeschlange will ihn al-
lerdings nicht aufsitzen lassen, und des-
halb bittet er den Dschinn um Hilfe.

In Amria angekommen, nimmt Alex aus
Schild und Schiédelhaufen etwas schwarzen
Sand mit. In Bardtenschligers Haus (bzw.
Ruine) versucht er, durch die Falltiir zu ge-
hen und 6ffnet sie dann mit dem Hebel. Im
Keller liest er die Biicher und schnappt sich
Branntwein, Stinkwurzwasser, eine Griin-
mantelhaut aus dem Glas und den Edel-
steinfolianten. Den Folianten und die Land-
karte legt er auf die Waage und erhilt den
ersten Teil des Talismans. Er kippt das Stink-
wurzwasser in den Branntwein, gibt den
schwarzen Sand und die Griinmantelhaut
hinzu und beriihrt das Gemisch mit dem Ta-
lisman, um Sternit zu gewinnen.

Alex verlift die Stadt und geht ins Berg-
land zum Luftschiff. Mit dem Talisman kann
er die Gedanken der Amazonen lesen. Der
Oberamazone auf dem Schiff gibt er das
Sternit und wird zum Dank dafiir gefan-
gengenommen und als Sklave verkauft. Im
Kerker versucht er, den Raum durch die Tiir
zu verlassen. Der Wiichter taucht auf und
wird mit dem Talisman eingelullt. Aus dem
Gefiingnis entkommen, besucht er die Ha-
fenkneipe und lidBt sich von Munro und sei-
ner Transportspinne zu den Minen auf der
Insel bringen.

In Munros/Merrox”™ Haus droht er diesem
Schlige an und durchsucht sein Bett. Dort
findet er eine Karte, auf der der Eingang
zum Zwergenreich verzeichnet ist. Er ver-
liBt das Haus und betritt die Mine, wo er
Varos in der Kiiche aufsucht und so lange
auf thn einredet, bis dieser mit dem heili-
gen Zwergenbuch und der Information, dafl
Kristallboote Energiekristalle brauchen, her-
ausriickt. Beim Kristallboot dient der Ta-
lisman als Energiekristall, und weiter geht’s
in Richtung Zwergenreich,

Alex spricht den Zwergenschmied auf die
vier Gartenzwerge an und erfihrt, dab einer
eine Filschung ist. Mit dem Staubwedel, der
neben dem Liqufeverteiler hiingt, staubt er
den linken Gartenzwerg ab und macht so-
mit Meroxs Tarnung zunichte. Er geht wei-
ter und kommt zum Dampfboothafen. Von
hier aus lduft er zum Thronsaal, wo er das
heilige Buch der Zwerge gegen den zwei-
ten Teil des Talismans tauscht. Die Schatz-

kammer wurde aber in der Zwischenzeit ge-
pliindert, wobei auch das zweite Stiick des
Talismans entwendet wurde. Alex fragt
Hauptmann Quadrian nach Verdichtigen aus
und erfihrt, daB Munro/Merrox ein Gast der
Zwerge war. Die Zwerge beschuldigen aber
unseren Helden des Diebstahls und geben
ihm zwei Monate Zeit, den Schatz wieder-
zubeschaffen und Munros/Merrox’ Titer-
schaft zu beweisen. Alex durchsucht das Gi-
stezimmer und findet auf dem Regal einen
Brief, aus dem hervorgeht. daB der Schatz
auf der fliegenden Elfeninsel verkauft wer-
den soll. Also fihrt er mit dem Dampfboot
zur Bodenstation der Elfeninsel.

Von der Bodenstation aus fihrt er mit dem
Aufzug nach oben. Hier geht er in das Han-
delshaus und betrachtet das magische Mi-
niaturlabyrinth. Mit Hilfe des Talismans
schrumpft er sich auf die richtige GroBe
und betritt das Labyrinth. Hier findet er den
Zwergenhort und das zweite Stiick des Ta-
lismans. Vom Drachenflugplatz aus geht es
zuriick zur Bodenstation und von da aus per
Dampfboot zuriick ins Zwergenreich. Nach-
dem der Zwergenkonig den Zwergenhort
wieder in Empfang genommen hat, gibt er
Alex den originalen zweiten Teil des Talis-
mans. Alex fragt den Kénig nun nach dem
dritten Teil und erfihrt, dabB sich dieser in
der schwarzen Festung befindet. Mit dem
Dampfboot geht es deshalb stante pede dort-
hin.

Hier 6ffnet Alex den Dienstboteneingang
mit dem zweiten Teil des Talismans, mit
dem er dann auch Merrox in dessen Schlaf-
zimmer killt. Er untersucht das Innere der
Anrichte und findet darin ein Zauberbuch,
ein Gewand und einen Zauberstab. Er be-
nutzt den Talisman, um das Zauberbuch
zu iibersetzen. Ist das bewerkstelligt, geht
er zum Maternoster und beriihrt dort die
Winde mit dem Zauberstab. Mit dem Ge-
wand verkleidet, kann er sich an den Un-
toten vorbeischleichen. Unten angekom-
men, geht er in die Schatzkammer und fin-
det dort in der Truhe den noch fehlenden
Talisman-Teil. SchluBendlich geht es wei-
ter zum Héllenschlund, wo mit dem nun
wieder kompletten Gliicksbringer der Did-
monenlord gebannt und das Dimensionstor
geschlossen wird — und Alex ist der Held
des Tages...

10627 BERLIN
FAX: 030-3121826

‘BISMARCKSTR. 84
TEL: 030-3131779

miclmusic
CONNECTION
MUSIC DA'I'A HIGHWAY

030 T 315034 22
030 - 315034 23
ISDN': 030 - 315034 24

‘ONLINE SHOPPING

5300 HIGHEND
STANDARD MIDIFILES

. MusIKE MIT QUALITATSANSPRUCH

MONRATUCH UBER 100 NEUHEITEN

IMMmeR ALLE TITEL AUS DEN HITPARADEN

DEMOS ALLER 5000 TITEL
KOSTENLOS
ONLINE ABRUFBAR

'MMC TERMINAL

Programm Fiir PC/Windows (#107/108) zur
komfortablen Hommunikation - incl. einem

USER - ARCHIV

in dem Sie auch alle gigenen Titel unterbringen
konnen und das fir Sie Songs und Texte optimal
verwaltet und alle MF -Formate schreiben konn.
erhalten Sie kostenlos per Post oder
direkt aus der MMC - Mailbox.
€infach einloggen (, Gast / gast™)
->Programm auf C:\ installieren und los gehts!

Haben Sie kein Modem, dann per Post:

#105 Mdimusic DATENBANK

+DEMO PLAVER (WINDOWS+SOUNDKARTE)
Tilel Finden, anhéren,markieren, listen +ausdrucken/faxen
ey STAFFELPREISE: 9-20 pm

MODGM
MODEM :

conectmn

DEMO-DISK + KATALOG 1996:

KOSTENLOS

musikmesse=
prolight+sound
Frankfurt a.M. 13.-17.3.1996

hesuchen Sie uns:
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Wer schon immer personlich mit den Promis der Branche plaudern wollte, dem bieten
wir am 22. Mirz zwischen 16 und 19 Uhr erstmals die Gelegenheit dazu: Der erste Ge-
sprichspartner unserer in unregelmifigen Abstiinden fortgesetzten Telefonaktion ist der

namhafte Sound-Magier Chris Hiilsbeck!

Egal, ob Ihr Euch hier etwas professionelles
Know How zum Erstellen eigener Digi-Tracks
: holen oder einfach nur einmal den kreativen
Geist hinter zahllosen Spiele-Hits sowie etli-
chen Musik-CDs (,,Sound Factory”, die neue-
ste davon, gibt es librigens in einer vom Mei-
ster handsignierten Sammler-Edition exklusiv
im Joker Shop!) kennenlernen wollt — am
. | Freitag, den 22.3.1996 steht Euch Chris Hiils-
R ot beck am Verlagstelefon personlich Rede und
Antwort! Von 16 Uhr bis 19 Uhr erreicht Thr
den populidren Sound-Wizard unter den Num-
mern der bekannten Joker-Hotline: 089/46 38 23
und 089/460 58 22.
Jetzt noch schnell eine Bezugsadresse fiir all
jene, die sich auf das Gesprich vorbereiten
wollen, indem sie in Chris” gesammelte Schei-
ben hineinhoéren. Auch iltere CDs wie z.B.

,Rainbows” bekommt man unter folgender
Anschrift:
Chris Hiilsbeck Medienproduktion
Postfach 1321
63203 Langen
Tel./Fax: 06103/284 35

AbschlieBend sei noch angemerkt, da3 wir die
interessantesten Fragen und Antworten der
Aktion natiirlich nachfolgend im Heft verof-
fentlichen werden. Wer sich dann also na-
mentlich mit einem besonders originellen Bei-
trag hervortun mochte, der fangt am besten
gleich mit dem Nachdenken an. Wir denken
derweil bereits iiber den nichsten gesprachs-
bereiten Promi nach — und werden Euch wie-
der informieren, sobald die Griibelei Friichte
getragen hat!

Der "fantastische" Laden

Terminator Future Shock™*

cp 69,90 om

Am Freitag, den 22.3.1996 steht Euch der grobie Sound-Wizard
zwischen 16 Uhr und 19 Uhr unter den Rufnummern
089/46 38 23 bzw. 089/460 58 22 Rede und Antwort!

FANTASY & SCIENCE-FICTION PUR AUF ZWEI EBENEN

Command &
Conquer Miss.D.

= -— v 4 =
co 232,90 om

TITEL Ver. CD TITEL Ver. CD TITEL Ven. CD TITEL Vern. CD
11th Hour DA §7.90 DM Earthworm Jim (Win35|* DV 67,90 0M - Battletech Techn. Readout 3058  OUE 39,80 DM Star Trek: 25th Anniversary 77 2190 DM
Albion DV 8950 DM Elite 2 - Frontier DV 13,30 OM Merlin's Zaubarlahrling® n - Star Trak Starter Pack TCG 14,90 DM
Alona in the Dark 3 DV 69,30 DM Endarfun DA 63,90 DM Metal Marines {(Win)* E 6950DM Star Trok Alternate Universa TCG 4,90 DM
Archibald Appelbrook v ;3‘90 oM Entomorph: Plague 0.0 DA 78,50 DM Mission Critical DA 79,90 DM - Star Trek Klinganische Musik 12,50 DM
Assault Rigs* DA 73.900M F1 Grand Prix 2% DV 93,90 DM Monopaly DV 6750DM - 5T Voyager 1.1-1.13 (engl) je VID 39,90 DM
Battle Beast DA §7.90 DM FIFA Soccer 96 DV 78,90 DM Myst (Win) DV 69.90DM ST Voyager 1.1-1.2 {dt) je VID 39.50 DM
Bermuds Syndrome DA 89.90 DM Gabriel Knight 2 OV 3.9 0M Nead for Speed DV 79.80DM Steel Panthers DV 75,90 DM
Bleifull (Screamer] DA 59,90 DM Gamp Wars® DV 7850 DM NHL Hockey 9 DV 79300M Systam Shock DV 29,90 DM
Braindead 13 oV 6790 DM Gobling 142 DV 19,90 DM Offensive® . DV 7950 DM TFX. oV 27,90 DM
Buried in Time-Journeyman 2 DA 79.90 DM G_mnd Pr_m Manager (Win) DV 86,90 DM Panzer Eanau} 2 (Win) (DV*) DA 7390 DM Talisman oV 7350 DM
Burn Cycle OV 7380DM History Line 1914 - 1918 DV 29,90 DM wmn: DV 8550 DM Terminator Future Shock® 77 69,90 DM
Burning Steel 4* v n'm oM Ice & Fire* 17 T350DM Pln_hlﬂ ‘Wizard 2000* DV 6990 DM Terra 6 - Mission Super 1.0, DV 59,90 DM
Cassarl DA 1,', DM In the First Degres DA 83,90 0M Police Quest - Swat (DV*) DA 79,80 DM TFX. Eurofighter 2000 DV 8390 DM
Caasar it DV 7880 DM Indy Car 2 Enhanced DA 79,90 DM Rayman® DA 73,90 DM This means Warl (Win)* DV 87,90 DM
Championship Manager 2 oV 33'9) oM Infarna DV 37,90 0M Red Ghost* DV 79,90 DM Thunderhawk 2 DV 78,30 DM
Chronomaster® DA 78.90DM John Maddan Football 96° DA 79,90 DM Return to Zork DV 3990 0M Thunderscape® DV 76,90 DM
Command & Canquer | DV 89500M Jursssic Park DV 19.900M Riddie Gt Master Lu {DV*) E 7630DM Torins Passage DV 8490 DM
Command & Conguer Miss. D ov 215 om Kinderbibel DV 34,90 DM Ring der Nibelungen® DA 6390 DM Total Disortin (Win)* E 71.90DM

Axis & Aliias {dt. Regeln) : TT 99,80 DM Labyrinth of Time Classic DA 27,90 DM - Trinkhorn mit Stinder 051 249,90 DM Touché - Die Abenteuer ... DV 69,90 DM
Congqueror® DV 78,50 DM Legand of Myra E 29850 DM Sea Legands DV 78,90 DM War 81 Sea® DA 53,90 DM
Cyberia 2°* Y HI.N oM Lands of Lore 1 DV 37,90 OM Sensible Golf DA 69,90 DM Warcratt 2 (Win) [W 78.50 DM
Cybermage-Darklight Awaking DV 79,80 DM Lands of Lore 2* DV 89,90 DM Shannara® oV 735 DM - Demonworid Basiskasten 59,90 DM
Daedalus Encounter [Win3s* OV 9390 DM Last Dynasty (Win] DV 3490 DM Das Schwart v. Shannara LT 1230 DM - Die Eisfiirsten von Isthaak QUE 29,80 DM
Daggerfall® 7 89,90 DM Lion* DV 7380 DM - Der Sohn v. Shannara LT 12,80 DM - Drk-Vollmasken _. [Latex) 24,50 DM
Darker 7 78.50DM Loadstar® 1 78.90D0M Erbe v. Shfnnnu UT  9900M Warhammer - Dark ... (DV*) E 7390DM
Death Gate™ M 78.90 DM Locus 77 53,90 DM Shell Shock DA 7890 DM Warhammer Fantasy Batile TT 99,90 DM
Deathkeep ADAD (Wings) E  73300M Loda Runner - Network(Winj* oV 7880 0M Shivers DA 7890 DM - Warhammer 40 K T 99900M
Der Druidenzirkel DV 63,90 DM Last in Tima DV 27,80 DM Silent Hunter* DA 78,90 DM - Blood Bowl T 8990 DM
Destruction Darby DA 83,90 OM Magic the Gathering (Win35)* DV 99,90 DM Sim Ant DV 37,90 OM - White Dwarf Ausg. Feb/M3rz 1985 LIT 750 DM
Dime City DV 7790DM - Magic 4th Edition Starter engl. TCG 14,90 DM Sim Earth DV 33.90DM Walcome to the Future® A 83,50 DM
Dragon Lore - Dis Legende B DV 39590 OM - Magic lce Age engl. (dL*) TCG 4,90 DM Sim Isle OA 78,90 OM Westwood Compilation DV 7550 DM
DSA Ii: Schattan lber Riva® DV 7990 0M Magio fiomelands di-hongl S TCUI 20 DM St Towee ARy DV 7830 0M Wigaout DA 93,90 DM
- Mantei, Schwert u. Zauberstab  REG 44,90 DM Mechwarrior 2 OV 78.900M Simon the Sarcerer 1 DV 23,5 DM Warms OV 67.90DM
- Dar Zuﬁ durch d. Nebelmoor AOL 19.90 OM Mechwarrior 2 (Win85) E 78,50 DM Simon the Sorcerer (Win3Ss) DV 79,90 DM Zone Raiders oV 7390 DM
. Aventurien-Lexikon QUE 89.00 DM Mechwarrior 2 Mission Disk 1 DA 43,50 DM Soccer Kid DA 1990 OM Jeds Menge Lissungsbucher 18,90 DM
Dungeon Keeper® DV 85,90 DM - Battletech-Linusausgabe TT 5990 0M Space Quest 6 (Win) DV 77,90 0M Diskettanversionen auf Anfrage

Domain (Brettspiel) 54.90 DM Battietach Kompandium QOUE 39,80 DM Star Trek Judgement Rites DV 2350 DM

Telefonische Bestellannahme - 24 Std. pro Tag: Neu! ONLINE Mail-Box 0 22 48-39 03
TEL (04140) 82 30 ODER 7 85 - FaX (04140) 7 85

PERSONLICHE ANNAHME: MO 10.00 - 22.00 UHR - DI - FR 10.00 - 18.00 UHR

Ladenlokal:

NEUE STRASSE 1 - 21682 STADE

TEL (04141) 4 36 56 - FAX (04141) 4 36 58
= bei Diucklegumg, noch racht erschienen - Voms = \r-cl.uun;-mwwn OV = Dewtsche Veruon - DA » Dewtsche Anketung - E » komplet! Englisch - 77 = noch nacht bekanat
DORT GIBT ES AUCH: Lt = Liter = '|(r||\|rwl ROL = Rollenspielabentever, QUE = Quellentuich, VID = Video, REG = Rregelwerk
Trad!ng:ards e FIDH'EnEpIe‘E Star Trek Versandkonten: s ,'I‘\!r L Kn-\.| llearte '\.«hr.uurv 990« DML In'\klmllr ab DM 220,- Besteilwert versandkostentred! - Ausland nor gegen Vorkass:
Battlet h- M 1 de M szgl DM 1E ruwn-r[-'!uuﬁr-l |m.||‘-;w\|r-\.|\rr virbebulen. Lirfrrung solinge Vorrat (how. Nachachubl reicht Ebaﬂlﬂ ursere adlg, Ceschalushedin-
attletec agic ... und jede Menge gungen Ml erscheinen dieser Preisliste veslieren alle vorangegangenen Preise (hre Gi Ih;,km Bequem per Kreditkagte zahlen: Wir akeeptieren Eyrocard, Visa
Computerspiele. Schau rein - es Iohnt Sich 111 Ko Expre. Bt Graers Clb, Masteriand. Mystc Fimgs. leting Reicharl-kson - 21682 e HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




Aber auch die, die von auBerhalb bestellen, wir versenden

Auch bei Problemen helfen wir gerne wei

Ab dem 1. 4. 96 tobt in Hamb

Wir bringen auch die neuesten Games zu sonnigen Preisen und ur

Wir hoffen, es freut euch, denn wi
Und verg

Wir kriegen




die Spiele noch am selben Tag der Bestellung (vor 18 Uhr).
or, egal was es ist! Wir sind flr euch da!!!

rg der Papst im Kettenhemd!

iubsmaBigen Bedingungen. Fir euch nur das Neueste und Beste!!!
freuen uns schon riesig auf euch!
'3t nicht!

uch ALLE !!!
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DIE GROSSE HERSTELLER-UMFRAGE, TEIL Il
WANN BRICHT DIE ARA VON ., WIN 95" AN?

Wie halten es die groBen Spielehersteller mit Bill Gates’ neuen Fenstern? Hier kommt
der zweite Schwung von (iiberwiegend positiven) Antworten, dem im néichsten Heft
dann noch ein abschlieBender dritter Teil folgt!

Leider verkauft sich ,Windows 95" in
Deutschland bisher nicht so gut wie auf in-
ternationaler Ebene, zudem lassen sich Spie-
le mit den dazugehorigen Development Tools
nicht so problemlos erstellen wie erwartet.
Deshalb werden einige unserer geplanten
. Win 95 only”-Titel im Augenblick fiir DOS
umkonzipiert, ndmlich ,Alien Trilogy”,
,Judge Dredd” und ,,Batman Forever”. Bis
zum Jahresende wird man sehen, wie sich der
Markt entwickelt, und so lange vertffentli-
chen wir die Spiele eben fiir beide Betriebs-
systeme. Unsere ,,Win 95"-tauglichen Pro-
dukte bis August heiBen ,,D”, , Rise of the
Robots 27, ,Street Fighter: The Movie” und
.»X-Men: Children of the Atom”.

Alle gerade entwickelten
Spiele werden unter ,,Win
95” in DOS-Boxen lauf-
fahig sein. Ab Herbst ge-
hen wir daran, die neuen
Produkte speziell an ,,Win
95" anzupassen, das im
Lauf der Zeit das alte
DOS sicher ablésen wird.
Die Vorteile des neuen
Betriebssystems sehen wir
vor allem darin, daB man
mit Hilfe von ,,WinG”,
dem 32-Bit-Betriebsmo-
dus und den eingebauten
Grafik-Libraries  hard-
warendher und zeitspa-
render programmieren
kann.

,»Win 957 ist trotz der einfacheren Soft-
ware-Installation und der standardisierten
Schnittstellen fiir uns der Hype des Jahres
1995! Der Jubel um dieses Betriebssystem
hat keine technische Grundlage, denn al-
les, was ,,Win 95" beherrscht, konnten an-
dere Betriebssysteme zum Teil schon vor
zehn Jahren besser — komisch, wie es
Microsoft immer wieder gelingt, den Leu-
ten da ein X fiir ein U vorzumachen. Bei
uns lduft ,,Win 95” bisher jedenfalls auf

olger Flottmann

ELECTRONIC ARTS ®

Die Produkte aus dem Hau-

keinem Rechner, doch befiirchte ich, daB
man sich der Omniprisenz dieses mit viel
Werbeaufwand gepushten Produkts in
Kiirze kaum mehr zu erwehren vermag.
Auch wir werden also unsere Titel in Zu-
kunft ,,Win 95”-tauglich machen... miis-
sen.

N :
[ Wolfram v. Eichborn
T —= ]
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1996 werden von uns keine ,,Win 95 only”-Spiele erscheinen, weil
speziell in Deutschland noch die Basis dafiir fehlt. Selbst wenn sich
»Win 95” hier bis zum Jahresende durchsetzen sollte, wiren die
Hardwareanforderungen zu groB, um akzeptable Stiickzahlen zu ver-
kaufen. Gerade unsere Kunden verfiigen groBtenteils iiber 486er mit
8 MB RAM und miiBten unter ,,Win 95" daher in den DOS-Modus
wechseln, um die Games in der gewohnten Geschwindigkeit spie-
len zu konnen. Die Leute sind inzwischen aber nicht mehr bereit,
mehrmals im Jahr ihren PC aufzuriisten — sei es mit mehr RAM, ei-
nem schnelleren CD-ROM-Laufwerk oder anderen Dingen.

se Electronic Arts und seiner
Partnerlabels werden ab so-
fort entweder echte ,,Win
95”-Titel sein oder aber in
das neue Betriebssystem ein-
gebunden werden koénnen.
Schon im Entwicklungssta-
dium schreiben wir bereits
jetzt im reinen ,,Win 95"-
Modus, mit dem Ziel, alle
neuen PC-Produkte bis
Herbst 1996 vollkommen
angepalit zu haben. Bis da-
hin werden sie iiber ein be-
sonderes Plug & Play-Spiel-
start-Programm verfiigen,
damit sie sowohl unter DOS
als auch unter ,,Win 95" lau-
fen.




Wir wollen zunichst abwarten, ob und wann sich ,,Win 95
endgiiltig in Deutschland durchsetzt. Daher werden wir bis
auf absehbare Zeit zweigleisig fahren; die Spiele werden
also im Regelfall unter DOS entwickelt und dann néti-
genfalls optimiert. Die Vorteile von ,,Win 95" sehen wir
in der Netzwerktauglichkeit und der einfacheren Bedien-
barkeit, zudem lduft ,,Win 95" weitaus stabiler als ,,Win-
dows 3.1”. So werden wir noch in diesem Jahr ,,Windows"-
optimierte Versionen von ,, Time Gate”, ,,Prisoner of Ice”
und ,,Alone in the Dark 3" herausbringen. Gegen Ende des
Jahres folgen dann drei Konsolenumsetzungen, nimlich
,»Tim in Tibet”, ,,Obelix” und ,,Spirou”, die sowohl unter
DOS als auch unter ,,Windows” laufen werden.

Sierra hat bereits seit lingerem nahezu alle
Spiele wie etwa ,,Phantasmagoria” oder ,,To-
rin’s Passage” parallel fiir DOS und ,,Win-
dows” entwickelt, woriiber die Konkurrenz

lange gelacht hat. Dank dieser Politik verfii-
gen wir nun iiber geniigend Know How, um
die Vorteile von ,,Win 95" ausschépfen zu
konnen; zudem haben wir den groBten Spiele-
katalog iiberhaupt fiir ,,Windows™ anzubieten.
Mit ,,Command: Aces of the Deep” haben wir
bereits letztes Jahr unsere erste ,,Win 95
only”-Simulation auf den Markt gebracht.
96er Highlights wie etwa ,,Red Baron 2" wer-
den als echte ,,Win 95"~ Versionen und zu-
sdtzlich in einer Fassung fiir ,Windows 3.1”
herauskommen.

SOFTGOLD

COMPUTERSPIELE GMBH

Guido Alt

»Win 95”-Produkte wie
»Claim to Power” und
»The Hive” zeigen be-
reits jetzt die Richtung,
die der PC-Spielemarkt
nehmen wird. Features
wie 3D-Beschleunigung,

Transparenzeffekte — all
dies kann mit ,,Win 95"
wesentlich einfacher und
fiir den Anwender durch-
schaubarer realisiert wer-
den. Damit hat auch das
Herumschrauben an den
Startdateien in absehbarer
Zeit ein Ende. Spitestens
seit der ,,95er Game De-
velopers Conference” in
Santa Clara ist klar, da
die Majoritit der Spiele-
entwickler diese neue
Technologie annimmt.
Fiir Hersteller bedeutet
. Win 95" zudem kiirzere
Entwicklungszeiten und
geringere Hotline-Bela-
stungen. Kurz gesagt,
»Win 95" bietet Spiel-
hallenniveau im Heim-
bereich! In weniger als
18 Monaten werden PC-
Spiele mit ,,Win 95" un-

Sicherlich ist die Instal-
lation von ,,Win 95” fiir
Einsteiger und MS-
DOS-Umsteiger  zu-
nichst etwas frustrie-
rend, da es noch nicht in
der Lage ist, auch exo-
tische Sound- oder Gra-
fikkarten zu erkennen.
Dennoch wird sich das

neue Betriebssystem
aufgrund seiner Bedie-
nerfreundlichkeit bin-
nen Jahresfrist durch-
gesetzt haben, was end-
lich die erwiinschte
Standardisierung bringt.
Das wird hoffentlich ein
entscheidender Schritt
sein, um den Computer
hinsichtlich der Be-
dienbarkeit einem TV-
Gerdt anzunidhemn! Da
zudem die Programmie-
rung unter ,,Win 95” er-
heblich einfacher von-
statten geht, arbeiten wir
inzwischen nur noch da-
mit: Die aktuellen Pro-
dukte wie ,,Allied Gene-
ral” oder ,,SU-27" sind
alle speziell fiir ,,Win 957
zugeschnitten, lediglich
in Einzelfillen werden
sie auch noch unter
,Windows 3.1 laufen.

TIME WARNER
[(NrEnacTiveE |

I Petra Bedford
I . &

1 R

»Windows 95” bietet fiir
Spieler und Entwickler
massive Vorteile: Der
Spieler bleibt weitgehend
von den DOS-iiblichen
Konfigurationsorgien ver-
schont, und die Entwick-
ler kénnen bequem auf

direkter Zugriff auf die trennbar verbunden
~ Video/Sound-Hardware, sein...
vordefinierte Routinen

und Module zugreifen.
Da sich ,,Win 95” bisher
aber noch nicht als Stan-
dard-Betriebssystem
durchsetzen konnte, wird
der GroBteil unserer Spie-
le in diesem Jahr noch in
einer ,,Win 95”-kompa-
tiblen DOS-Version er-
scheinen — neben einigen
Neuheiten wie z.B. ,.Su-
per Bubsy”, die aus-
schlieBlich fiir ,,Win 95"
konzipiert wurden. In je-
dem Fall werden aber
samtliche DOS-Versionen
bereits die korrekt einge-
stellten Verkniipfungen
enthalten, um die ein-
wandfreie = Funktions-
fahigkeit unter ,,Win 95
zu garantieren. (md/mm)
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Knapp 10.000 Einsendungen waren auszuzihlen, ehe die Ergebnisse R
endgiiltig feststanden: Licht aus, Spot an und Biihne frei fiir den neu-
en Konig auf dem Entertainment-Thron und seine Genre-Statthalter!
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Markus Scheer

Markus Scheer zihit zu den alten Hasen
der Branche, denn seine Digi-Karriere
withrt mittlerweile schon acht Jahre. Die
ersten davon verbrachte er bei der von
ihm mitgegriindeten deutschen Spiele-
schmiede Starbyte, wo er so bekannte Ti-
tel wie ,,Black Gold”, ,,Winzer” oder
»wSpace Max™ betreute. 1992 verlieB er die
Company, um mit Art Department eine
Agentur fiir Werbespiele zu griinden. Seit
1994 ist er in leitender Position bei Green-
wood titig; in dieser Zeit erschienen u.a.
,,Der Planer”, ,,ranTrainer’”’ und ,,Das
Amt”. Eine gewisse Vorliebe fiir komple-
xe Wirtschaftssimulationen ist somit un-
iibersehbar, doch im letzten Herbst iiber-
raschte uns Greenwood dann plitzlich mit
dem Strategical ,,Crusade”. Insofern stellt
die Verlagssim ,,MAG!” gewissermalien
eine Riickkehr zu den Wurzeln dar, doch
der Ausflug in das niichste Genre ist schon
fest eingeplant. Wohin die Reise der Griin-
wiilder demniichst geht, das laBt Thr Euch
am besten vom Chef selbst erziihlen:

?: Markus, wie kommt ein intelligenter jun-

Gedprich mil:

Markus Scheer von Greenwood Entertainment

Mit dem Geschiftsfiithrer des Bochumer Soft-
warelabels stand uns diesmal quasi ein Beina-
he-Kollege Rede und Antwort: Bei ihrem neu-
en Projekt ,MAG!” simuliert die Nobel-

schmiede aus

dem

Ruhrpott ja den

Redaktionsalltag eines Computerspielmagazins!

so nach dem Motto ,.Der hat sein
Hobby zum Beruf gemacht”,
wihrend sich andere mit einem
stimrunzelnden ,,Na, wenn das
mal gutgeht” eher kritisch dazu
duBern. Ich selber bin heute aber
zufrieden mit meiner Entschei-
dung fiir die Spielesoftware, be-
reuen mufte ich sie bislang je-
denfalls nicht. Dabei war es natiirlich auch
wichtig, friihzeitig den Zug der Zeit zu er-
kennen und in einen Markt einzusteigen, von
dem wir bis heute erst die Spitze des Eisbergs
sehen. Denn seine wahre Bedeutung wird
sich erst in den kommenden Jahren auftun!
Gerade in Zeiten, wo Themen wie Online
und Multimedia einen immer grifBeren Stel-
lenwert in der Gesellschaft bekommen, ist
es entscheidend, mit dem entsprechenden
Know How ein Standbein in dieser Branche
zu haben.

?: Nachdem du gleich selbst von der fernen
Vergangenheit in die ndhere Zukunft ge-
wechselt bist — wer oder was hat

bekannt, recht tiefgehende Wirtschaftssimu-
lationen zu entwickeln. Dies ist auch eines
der wenigen Gebiete, auf dem wir der aus-
lindischen Konkurrenz um Lingen voraus
sind. Da aber mittlerweile so gut wie alle
Marktgebiete von der Spedition bis hin zum
FuBiballverein fiir den heimischen PC reali-
siert wurden, war es mal wieder an der Zeit
fiir eine bislang noch unverbrauchte Sparte.
Und was lag fiir uns da niher, als die eige-
ne Branche zum Thema zu wihlen? Ich den-
ke, ihr werdet euch sogar noch leichter mit
der Materie anfreunden konnen, weil sich bei
MAG! schlieBlich alles um euren ureige-
nen Arbeitsalltag dreht.

2: Bei der Vorabversion ist uns aufgefallen,
daf3 darin eine nahezu komplette Liste aller
Spiele enthalten ist, die zwischen 1986 und
1995 entstanden sind. Die Recherchen miis-
sen ja Jahre gedauert haben...

MS: Thr solltet mal unser Archiv an Spielen
und Zeitschriften aus den letzten zehn Jah-
ren sehen, das wiirde ein ganzes Lager fiil-

euch auf die Idee gebracht, ein the-
matisch so ungewdhnliches Spiel
wie ,MAG!” zu machen?

MS: Deutsche Softwarehiuser wa-
ren eigentlich schon immer dafiir

Holger Dickmann,
Programmierer von
<Das Amt* und
Der Planer+

ger Mensch von 26 Jahren
dazu, sich hauptberuflich
mit Computerspielen zu be-
schdftigen?

MS: Diese Frage habe ich
mir auch schon oft gestellt
— ihr etwa nicht? Viele be-
neiden einen ja deswegen,

Michel Bohne.
Art Director von

Greenwood und
Art Department




Kohle aus dem Ruhre-
gebicet: Black Gold

len! Und wir haben wirklich sdmitliche Fach-
magazine Seite fiir Seite ausgewertet, auch
solche, von denen nur wenige Ausgaben er-
schienen sind. In der Endversion konnten wir
allerdings die Originalnamen aus Griinden

Arbaitsant
Gro¢hands |
Einze lhands |
Aathaus/Ant
He rbabir o
Tum Haingut

Die Ruckkehr der
schlangenkopligen Strategin:
Return of Medusa

Starbyvtes Grill nach den
Sternen: Space Max

des Urheberrechts nicht beibehalten, doch

haben wir eine entsprechen-
de Datenbank eingebaut. Und
fiir Leute, denen selbst diese
Informationsflut noch nicht
geniigt, haben wir noch einen
Editor untergebracht, mit dem
sie ihre eigenen Phantasie-
produkte kreieren konnen.
?: So was wiirde auch uns die
Arbeit manchmal sehr er-
leichtern, aber unser herzlo-
ser Chef meint, wir sollten uns
lieber auf die Tatsachen be-
schriinken.

MS: Da hat er vollig recht!
Und damit jetzt kein falscher
Eindruck entsteht: Auch wir
haben uns bei der Entwick-
lung des Spiels natiirlich dar-
um bemiiht, alles so realistisch
wie irgend moglich zu ge-
stalten — was uns hoffentlich
auch gelungen ist. Daher wur-
den im Vorfeld intensive Ge-
spriche mit vielen Redaktio-
nen gefiihrt, um den Erfah-
rungsschatz der Praktiker
dafiir zu nutzen. An dieser
Stelle muB ich mich auch bei
euch gleich noch mal fiir die

72 %

—

tatkriftige Unterstiitzung bedanken. Ganz
abgesehen von den unzihligen Joker-Aus-
gaben, die fiir das Spiel ausgewertet wurden.
?: Stets zu Diensten! Und gleich eine ketze-
rische Frage hinterher:Ihr verdffentlicht dau-
ernd Strategicals und Wirtschafissimulatio-
nen; mogt ihr die anderen Genres etwa nicht?
MS: O doch, sogar sehr. Aber wir haben uns
bisher einfach stiirker auf die angesproche-
nen Spielegattungen konzentriert. Und wir
glauben auch, hier recht solide Produkte ab-
geliefert zu haben, die gerade in Deutschland
eine feste Fangemeinde haben, zumal im-
merhin 80 Prozent unserer Kunden alle
Games von Greenwood besitzen! Das be-
weist uns, dall wir auf dem richtigen Weg
sind, und der fiihrt oft iiber die zahlreich
von Kunden eingeschickten Konzepte mit
Ideen fiir Wirtschaftssimulationen. Wir be-
schiiftigen uns dabei tatsdchlich mit jedem
einzelnen Vorschlag; wer sich angespro-
chen fiihlt, darf uns also geme seine Einfil-
le mitteilen! Zudem ist das Jahr ja noch jung,
es ist daher durchaus moglich, daB bereits
1996 Games erscheinen, wie man sie von
Greenwood nicht unbedingt erwarten wiir-
de. Aber keine Sorge, den Simulationen blei-
ben wir daneben weiterhin treu.

?: Jetzt hast du uns so neugierig gemacht,
daf} du auch Farbe bekennen mufit — was
kommt denn nun genau von euch in néichster
Zeit?

MS: Na gut, wir wagen uns zur Jahresmitte
erstmals auf den Actionsektor. Genauer ge-
sagt wird es eine Mischung aus Autorennen
und Ballerei, bei der der Spieler am Steuer
eines Gelidndewagens sitzt und Wiisten-
landschaften unsicher machen darf. Dariiber
hinaus wollen wir gegen Ende des Jahres
dann ein Adventure veriffentlichen. Mehr
kann und will ich aber nicht verraten, weil
beide Games noch in einer recht friihen Pha-
se der Entwicklung sind.

?: Und was ist mit der versprochenen Si-
mulationstreue?

MS: Da diirfen sich die Fans auf die lang er-
warteten Nachfolger von ,Mad TV und ,,Der
Planer” freuen. Sie werden im zweiten Quar-
tal erscheinen, falls alles glattgeht.

?: Themenwechsel, Stichwort Multimedia.
Bei ,,ranTrainer” und ,,Crusade” habt ihr
Jja bereits Videosequenzen eingebaut; wollt
ihr solche Elemente in Zukunft noch verstérkt
einsetzen?

MS: Das kann ich mit einem klaren und ein-
deutigen Ja beantworten. Man muB natiirlich
sehen, daB mit dem Begriff Multimedia oft
viel Schindluder getrieben wird, denn im
Prinzip 4Bt sich auch eine interaktive Slide-




show mit diesem Etikett versehen. Wir wer-
den statt dessen in der Tat mehr und mehr
Filmsequenzen in die Spiele integrieren. So
geschehen bereits bei ,,ranTrainer 27, wofiir
eigens Filmmaterial von mehr als 45 Minu-
ten Lidnge gedreht und digitalisiert wurde.
Und auch bei MAG! wird man sich kleine
Videos ansehen konnen.

Bei dieser Gelegenheit mochte ich aber auch
zu den Kiritiken Stellung nehmen, die uns
in der Vergangenheit vorgeworfen haben, fiir
unsere Filmsequenzen nur unprofessionelle
Laiendarsteller anzuheuern. Sicher wiirden
auch wir geme mit bekannten Hollywood-
groBen arbeiten, bloB sind diese in Europa
schwer aufzutreiben. AuBerdem wiirden die
Kosten dadurch weiter steigen, was letzt-
lich der Kunde bezahlen miiBte — soll-

Jiir die Zukunft, und moge , MAG!” ES5
nicht zu realistisch werden — das wiir- e

den wir den Spielern ndmlich auch
wieder nicht wiinschen...
(mash)

ten etwa eure Leser dazu bereit sein, so | I." '

méchten sie uns das doch wissen las- |

sen.

2: Wir haben es hiermit ausgerichtet;
auflerdem gibt es ja auch hierzulande
ganz gute Schauspieler. Aber lassen wir
das mal, statt dessen wiirde uns noch |
deine private Meinung iiber ,, Windows [
95" interessieren. Zumal sich der |
Greenwood-Pressesprecher anlaflich
unserer grofien Herstellerumfrage ja
nicht so begeistert zu den neuen Micro- |}
soft-Fenstern gecuflert hat. Glaubt ihr |5
ernsthaft, in Zukunft an diesem Be- |}
triebssystem vorbeizukommen?
MS: So kann man das nicht sagen. Wir |/

entwickeln momentan lediglich keine e o

Spiele exklusiv fiir ,,Win 95", wollen
dessen Vorziige aber durchaus in spe-

ziellen Versionen unserer Programme =

nutzen. Es ist doch so, daB ein reines |
Win 95 Only Game” derzeit gerade in |
Deutschland keine groBen Chancen am
Markt hiitte. Auch wollen wir uns da
nicht verzetteln, denn wer wei schon,
was sich Microsoft fiir die 96er Versi- |
on von ,,Windows” wieder einfallen
1aBt? B
Eine #hnlich vorsichtige Strategie ver- =

folgen wir beziiglich sogenannter High-End-

Titel: An die 70 Prozent unserer Kunden be-
sitzen einen 486er, und auch sie sollen mit
ansprechender Software versorgt werden.
Was aber nicht heiBen soll, daB wir nicht
auch mal einen technisch schwerer verdau-
baren Brocken fiir einen elitdren Kreis ab-
liefern wollen. Der Schwerpunkt liegt in un-
serem Haus aber nun mal woanders.

?: Dann wollen wir es bei diesem salomo-

nischen Schlufiwort belassen und uns fiir das
informative Gesprdch bedanken. Viel Gliick

Lrste Erlolgsplanung
fir Greenwood:
Der Planer

Der PC-Blrgermeister tihernimmit...
Das Amt

Fast wie im
Fernsehen:
FAansSoceer

.. und so sicht’'s
bei unserer Hot
line ans! (MAGH
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Ein gerechtes Schicksal hat hier lauter
Schillerscheiben mit giinstigem Preis
und einer hochst komfortablen
Meniioberfliche vereint — nur im In-
halt unterscheiden sie sich recht deut-
lich. Aber so mub es ja auch sein!

Wer 20 Mark in die Wrtschaftssimulationen von Ari investiert, bekommt iiber
100 Programme, darunter gut 30 altbekannte Werbespielchen (z.B. ,,Bi-Fi 1 & 27),
die mit der Thematik nichts zu tun haben. Bleiben noch 75 echte Wirtschaftssims
aus allen moglichen Branchen tibrig: Mit ,,Cashflow”, .,Club der Billionire™ oder
. Wall Street Raider” kann man an der Borse spekulieren, bei ,,Die Gru-
be”” und ,.Driller Minerals™ Rohstoffe in klingende Miinze verwandeln.
Die Spieler von ,,Fantasy Soccer™, .,Teamchef” (nicht zu verwechseln
mit dem gleichnamigen Titel von MicroProse!) und ,,Fu3ball Mana-
ger” verdienen sich ihr Geld dagegen auf sportliche Weise, wihrend
man in ,,Canton” die Handelsrouten des alten China bereist. Dal auch
Verlage nicht von Gotteslohn leben, zeigt ,,Der Redakteur; mit ,.Fish
Hatchery” geht’s auf den Fischmarkt, und bei der Sharewareversion von
»Gazillionaire” oder dem modemtauglichen . Elite” (nicht David Bra-
bens Klassiker!) winkt gar der Massenmarkt des Weltalls. Zum Tonabbau ab in Die Grube

T ol Macham 5 peniar

HH Blundesliga - £. Spieltag

i

Ve e e S

Ebenfalls von Ari stammt das 30,— DM teure FuBball Ex-
tra, wo wieder iiber 100 Progis auf den Anpfiff warten. Den
Lowenanteil stellen allerdings relativ sprode Vereinsmeie-
reien wie ,,.Buta PC”, RO Verein” und ,,DFB Dat” oder Da-
tenbanken a la ,,Liga Dat” und ,,DFB DAT". Durch ihren
immensen Umfang sticht dabei die Vollversion von ,Sport
Archiv’ hervor, einer beliebig erweiterbaren Liga- und Spie-
lerverwaltung der Bundesliga. Dazu gibt’s zahllose Toto-
Tools (,,Magic Toto”, ,,Bundesliga 3.0” etc.) und Demos von
Vollpreisspielen, z.B. ,FIFA Int. Soccer”, ,ranTrainer”,
+AnstoB3” oder ,,Sensible Soccer”. Der brauchbare spiele-
rische Kern besteht dagegen im wesentlichen aus ,,Fufiball-
Breakout”, dem actionreichen ,,Cyberball” und einigen Ma-
nagern wie ,,Weltfu3ball”, , FuBball Manager” und ,,HR

I e Soccer”. Ein MuB ist die Scheibe damit allenfalls fiir ganz
harte Digi-Hooligans.

Spmenesaesatioy

Auch CSL-ShareFree 11.0 von Computer Solutions kostet 30
Mark, dafiir kriegt man hier aber nicht weniger als 1.100 iiber-
wiegend sehr aktuelle Programme aus 150 Sachgebieten. Sie lau-
fen teils unter ,,Windows”, teils unter DOS und enstammen zu-
meist dem seridsen Anwendungsbereich. Hervorzuheben sind
dabei insbesondere die vollstindige ,,Unix"-Version ,, Xlinux”
und die reichhaltige Auswahl an DFU-Tools wie etwa das 32-
Bit-Kommunikationspaket ,.,A-Talk”, ,,ComNet for Windows”
oder der ,,CompuSlave”. Spielefreaks werden rund 200mal be-
dient, z.B. mit den Krimi-Adventures ,,Black Star” und ,,De-
tektive”, dem Rolli ,,The Search for Freedom” und den Kno-
beleien ,,Assimilation”, ,,Go-Moku™ und ,,Blue Mania”. Zu ge-
fallen wissen aber auch die 3D-Action ,,Bad Toys” und das
. Tetris”-dhnliche ,,Bars™.

Ein hiibsches Adventure

von vielen: Black Star




Nur einen schlappen Zehner verlangt CDV fiir Realms of |
Chaos. Thren Titel verdankt die CD einem sechs Levels um- |
F fassenden, horizontal scrollenden Plattformgame, bei dem
& S sich der per Stick oder Tastatur gesteuerte Held mit seinem
g_ ~ £ ' Schwert bzw. Feuerbillen gegen Wolfe, Fledermiuse und

171

+
A

\ Vo E ¥ sonstiges Getier verteidigt. Viele todliche Fallen und schwer
% i 1 erreichbare Aufziige erschweren ihm die Ar-
\BEY s e > beit, aber dafiir kann er unterwegs auch Heil-
1T & 3 ; ORII'FA'I.IIA%S tranke und Extraleben aufklauben. Dariiber
) i 3 i c ' hinaus enthilt die Scheibe noch neun weite-

. 1 s & RS e Games, darunter die actionreichen Balle-
¥, & L ey 3 ‘st v | shan: : i :
R : : : al I3 3 ien ,,Bomberman’™ und , Despair” sowie das

‘ R R e e A il :
S 44 ) % 1N % adis 2 futuristische Fullballstrategical ,,O.R.B.Y.”

und die ansprechenden Knobeleien ,,Ronnie’s
Resort”, ,,Dem Bonz’’ und .,Contax”.

Jagen und schlagen in den Realms of Chaos

Von CDV stammt auch Top 2222, wo man sich fiir 30 Mark  TZMinigolt 10
tatsichlich 2.222 Progis einhandelt. Etwa die Hilfte des auf zwei . — _ —
CDs verteilten und teils unter ,.Windows”, teils unter DOS oder R e R[SMI¥ Einlochen mit
0OS/2 lauffihigen Stoffs besteht aus ernsthaften Bytes: ,,FD g ) : APy Y TZ-Minigolf
Shell” formatiert Disketten mit 1,7 MB, ,Tool 3” ist ein vor- 74 R

ziigliches Utility zur Adressierung von bis zu drei Festplatten,

und mit Fips” 1Bt sich die Grofle der HD-Partitionierungen

abindern. Die Abteilung Sport und Spiel ist u.a. mit den knud-

deligen Minigolf-Varianten ,,TZ-Minigolf” und . Fuzzy’s

World” vertreten. Abenteurer diirfen sich auf ,,Superher” und

.Entombed” freuen, Weltall-Strategen werden mit , Star At-

lantis” und ,,Stelcon” bestens bedient, und das Cheat-Programm

~Game Wizard” erlaubt die Manipulation von Spielstinden.

Kurzum, es wartet Masse mit Klasse fiir jeden Geschmack!

Motelsoft’s Welt der Abenteuer von
M CDYV ist mit 70 Mirkern nicht eben preis-
4 wert, beinhaltet dafiir aber auch acht li-
zenzierte Vollversionen — alle sind kom-
plett deutsch und verfiigen iiber eine (fiir
Shareware-Verhiltnisse) sehr gelungene
Priisentation nebst tadelloser Maussteue-
e e rung. Dazu gehoren einmal die vier recht
i 1| = ﬁtﬁ dhnlichen Rollenspiele ,,Escape from Ra-
‘:“":’ gor”, ,Megrim’s Rache” und ,,Darkside
' ' of the Sun 1 & 27, wo man jeweils in
Echtzeit die 3D-Kerker durchkidmmt. Fiir
Handelsstrategen gedacht sind dagegen die fantasyreichen
Wirtschaftssims ,,Der Eisplanet”™ und ,,San Largo”. Kar-
tenkonige wiederum greifen zu ,,Poker King”, und ,,Kokoi”
ist schlieBlich eine politisch angehauchte Handelei fiir ma- |
ximal vier Teilnehmer. Alles in allem ist die Scheibe damit |
nur scheinbar teuer.

—— e r.:!_!ul_. T — .._‘__..'_.:.- _:_‘j-._._;._.T-__’“_
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.Motelsoft’s Welt der Abenteuer” 6ffnet sich bereits einem 386er mit 2
MB RAM, der Rest vom Fest will zumindest 4 MB und oft auch ,,Win-
dows™ unter der Haube sehen. Erhiltlich sind die Scheiben allesamt in

Fachmirkten, Kaufhidusern oder dem gut sortierten Buchhandel. (md)
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Wer
seinen Urlaub
in Balkonien ver-
bringt, braucht weder
Stadtplan noch Kursbuch,
withrend mobilere Zeitge-
nossen schon e¢her dem
Lockruf dieser Reiseplaner
fiir ,,Windows” folgen

lassen sich alle Progis zu ei-
nem Komplettpaket mit ein-
heitlicher Benutzeroberfliche
verbinden.

auch recht wenig gebo- TESESE
ten. Eine Ausnahme bil- '
den die Freizeittips, die
neben kurzen Beschrei-
bungen immer die gin-
gigen Touristenmotive
vorriatig  haben. Der

IM REISEBURO

Allen Titeln gemeinsam ist

konnten — aber kom-

men sie  damit
auch an?

auch die iibersichtliche Dar-
stellung der Bahnverbindun-
gen, Fahrtstrecken, Hotels oder
2 worin ihr Inhalt
~ sonst  bestehen
I8 mag: Auf der lin-
 ken Screenseite
wird eine Uber-

. sichtskarte einge-
blendet, withrend
| rechts eine Such-
_»J maske auf Einga-

. ben wartet. Sobald

man seine Wiin-

Deutschland im Uberblick

DAS ANGEBOT

Marco Polo hat sechs Einzel-
programme anzubieten, als da
wiren Bahn-Planer Deutsch-
land (78,- DM), Routenpla-
ner Deutschland (98,— DM),
Routenplaner Europa (98,
DM), Varta-Fiihrer Deutsch-
land (98,— DM), Freizeit-Tips
der Allianz Freizeitkarte
Deutschland (148,—- DM) so-
wie Shell Eurokarte Deutsch-
land (98— DM). Die beiden
letzten liegen auf CD-ROM
vor, der Rest auf Disk, was in
der Praxis aber keinen Unter-
schied macht — insbesondere

sche gedullert hat,
erscheint entweder
der entsprechende Strecken-
vorschlag in der Karte, oder
man bekommt ein Bildchen des
empfohlenen Hotels, Restau-
rants etc. zu sehen. Netterweise
erfiahrt man dabei nicht nur De-
tails zum ausgesuchten Objekt
(Lage, vorhandene Konferenz-
rdume, Zahl der Sterne usw.),
sondern auch den zu berappen-
den Preis.

UNTERWEGS

Wer hier bei der Reiseplanung
am PC Sound horen will, muf3
selbst ein munteres Liedchen
pfeifen, und optisch wird meist

~Windows™-typische Be- |*7;
dienungskomfort 1Bt [§" -] &)
auch hinsichtlich der |-,

Suchzeiten kaum Wiin-
sche offen, und eine
Druckoption (Reservie-
rungsfaxe, Straflenkarten)
ist ebenso enthalten wie ey

eine Zoomfunktion. Blo} ' &m

kennt der Bahn-Planer als |
einzige Vergiinstigung |
die Bahncard — aber nicht | .
immer die optimale Ver- | iReea . EEEE

bindung. Auch der Varta-

oty s e s e g

Fiihrer ist auf die oberen
Preisklassen fixiert, preis-

werte Alternativen kom- ————

men darin nicht vor. Zu- Mit der Bahn nach Miinchen

dem vermifit man bei den
(konfigurierbaren) Suchmasken
wichtige Wahlmoglichkeiten,
z.B. konnen Bahnreisende die
ICE-Ziige nicht von der Aus-
wahl ausschlieBen. Auch die
exakte Lage seines Ziels mufi

Marco Polo
Travel Center

Ubersichtliche Reisetools mit

‘miil';ip,cm Praxisnutzen. [

man vor Ort erfragen, denn der l; " PRADIKAT: |
kartographische Detailgrad eig-

net sich bloB fiir die grobe Rou- _
tenplanung.

Und damit ist das Travel Center | USK-Freigabe: nicht gepriift
zwar ein hiibsches Spielzeug, | preis: 78~ bis 148~ DM
aber genau wie die meisten dhn- | Hersteller: CAS Software

lichen Programme kein voll-
wertiger Papierersatz — schade.
(mic)

Es geniigt ein 386er mit 4 MB &

RAM, L, Windows 3.1 uiid ins‘-i'
yeesamt 42 MB auf der HD.\3




Den
nichsten Urlaub

_GAME OVER — PROGRAMME Fi

kann man gar nicht
frith genug planen — und
warum sollte man das nicht
mit Unterstiitzung der ein-

schliigig erfahrenen Jungs

vom Fernsehen tum? Zumal s,

die eh dauernd durch {
die Weltgeschichte

gondeln!

KANARISCHE
INSELN

Dal} sich die ZDF-Reiseex-
perten in der Materie ausken-
nen, beweist schon die Aus-
wahl ihrer Urlaubsziele: Die
Kanaren zihlen ja nicht um-
sonst zu den beliebtesten und
reizvollsten Teilzeitalternati-
ven zu Wanne-Eickel oder Fin-
sterwalde. Unter ,,Windows”
stellt man die sechs Hauptin-
seln hier den unter Fernweh
leidenden Anwendern nach
und nach in gut gemachten Vi-
deosequenzen von insgesamt
38 Minuten Linge vor. Nihe-
re Informationen bringen dann
die ausfiihrlichen Beschrei-
bungen in Text und Bild. Da-
bei lernt man die bekanntesten
Sehenswiirdigkeiten der ein-
zelnen Eilande kennen, aber
auch die Fortbewegungs- und
Unterkunftsmoglichkeiten so-
wie die ortlichen Gebriduche,

o

Schiiner als jeder botanische Garten!

an die sich der sanfte Tourist
tunlichst halten sollte. Ein kur-
zer Spanischkurs (Aussprache,
Standardsitze und wichtige
Worter) rundet den digitalen
Urlaubstrip ab. Reif fiir die In-
seln macht man sich mittels
komfortabler = Maus-Bedie-
nung, selbstverstindlich be-
gleitet von den passenden
Folkloreklingen.

OSTERREICH

Auf den Sprachkurs wurde hier
leider verzichtet,
ansonsten ist aber
fast alles wie eben
gehabt: Mit Hilfe
des simpel ge-
strickten Meniis

< erkundet man die
Alpenrepublik auf
der Suche nach ei-
nem Feriendomizil
seiner Wahl. Dabei
liBt  sich nicht

Fiir die Giiste nur das Beste...

Urlaubsstimmung am

> extra grofle Videos sehen
sponnende Reportagen hiren

\5 personliche Traumziele finden

P(

iibersehen, dal} die Macher die-
ses Reisemagazins vornehm-
lich den Winterurlaub im Auge
hatten — unter dem Meniipunkt
H(w)interaktiv”®  findet man
recht schnell das geeignete Fe-
rienziel heraus, wenn man dem
Programm seine Anspriiche an
das Hotel und das Winter-
sportangebot verrit. Auch iiber
die anfallenden Kosten wird
man nicht im unklaren gelas-
sen, damit man zumindest ei-
nen groben finanziellen Ver-
gleich zwischen den einzelnen
Schneechaufen ziehen kann.
Denn verbindlich sind die an-
gegebenen Preise natiirlich
nicht!

FAZIT

Man muB den 6ffentlich-recht-
lichen TV-Urlaubern also zu-
gestehen, daf} ihr professionell
pridsentiertes Reisemagazin
dem Fernwehkranken durch-

_—-—'—'_'_'_'_._._._._
et S s 1

Urlaubsstimmung am PC
<>

h w;ﬁg w  IWINTERAKTIV

Schiiifoahn!

A DEN EANST DES LEBENS

MULTIMEDIA:

E—

.
ot LTEAe

Bl iharbesbn Tt
- " v

aus eine gewisse Linderung,
sprich Entscheidungshilfe, ver-
schaffen kann. In derselben
Reihe erscheinen in Kiirze
tibrigens auch die Titel ,,Hong-
kong”, ,Neuseeland™ und das
unvermeidliche ,,Mallorca™.
(mz)

ZDF Multimedia:
Reiselust

| . . -
+ Multimediale Mischung aus

. »
YReiseplaneriund Landeskunde.

[ PRADIKAT: |

USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: je 49~ DM
Hersteller: Buhl Data Service

| Fremde Linder und Kulturen 6ff-

‘ nen sich ab einem 486 mit 4 MB

# RAM, Doublespeed-Laufwerk,

' SVGA- und! 16-Bit-Soundkarte
plus ,,Windows 3.1".



In der urspriinglichen Versi-
on mubBite Microsofts Film-
fiihrer trotz vieler Pluspunk-
te auch herbe Kritik in Sa-

chen Fehlinformationen
einstecken - ist das unter
,»Win 95" jetzt alles Schnee
vom letzten Jahr?

Die aktualisierte Fassung des
Programms lduft ausschlieBlich
unter ,,Windows NT” oder in
den ganz neuen Fenstern und
wurde auch optisch an den von
»Win 95" geschaffenen Stan-
dard angepalit. Dazu haben die
Cineasten um Bill Gates die
Datenbank auf den neusten

* Cinemania 96

trige zu inzwischen verstorbe-
nen Stars wurden jedoch leider g nemania 96” ist, das ist dem
nicht vollstindig korrigiert (sie- l Audiofan diese CD: ein ex-
he z.B. Romy Schneider), und g klusiv unter ,,Win 95" lau-
einige Filmographien (etwa die | fendes Musiklexikon, das mo-
von Hans Albers) weisen nach g natlich iiber Internet oder das
wie vor Liicken auf. Microsoft Network aktuali-
Wegen der Moglichkeit, das g siert werden kann.
Lexikon monatlich via MSN
oder Internet zu aktualisieren,
und der durchgehend hervor-l
ragenden Bild- und Tonqua- g §
litit kann die 96er Editionl :
trotzdem empfohlen werden —I |

|

Was dem Cineasten sein ,,Ci-

o Mumnic Cential 96

bis zur Ausgabe fiir 1997 i
bleibt aber doch noch einiges
zu tun. (mic)

M Movie St
& Focis

Director

Genau wie beim Film-reifen Ge-
genstiick funktioniert die Maus-
steuerung stets problemlos und
kapituliert auch nicht vor den
vielen Hypertext-Querverwei-
sen. In Sachen Sound & Vision
ist von 2.000 eingescannten Bil-
dern, Videoschnipseln mit einer

B

Arguably Bntain's most consistently
successful group of the past two decades,
CQueen bagan iife as a glarm rock unit in
1972. Bnan May (b. 19 July 1947,
Twickenham, Middlesex, England, guitar)
and Roger Taylor (b. Roger Meddows-Taylor,
26 July 1949, Kings Lynn, Norfolk, England;
drums) had been playing in a college group
called Smile with bassist Tim Staffell. When
the latter left to join Humpty Bong (featunng
former Bee Gees drummer Colin Petersen),
IMay and Taylor elected to form a new band
with vocalist Fraddie Mercury (b. Fredenck
Bulsara, 5 September 1946, Zanzibar,
Africa, d. 24 November 1991) Early in 1971
bassist John Deacon (b. 19 August 1951,

L , England) d the line-up.
Queen were signed to EM| late in 1972 and

s

Jon Turtletaub
Cast Includes
Sandra Bullock Sill Pullman .
Betar Galiachat Fater Boyla Ein Zugang zur Datenautobahn
Jack Warden Glymis Johns » , X %
Micole Mercuno Jason Bemard wire also auch hlel' win-
Michael Rispoli Ally Walker schenswert, genau wie erneut
Monica Keena L, 3 - .
Review fundierte Englischkenntnisse

Lonelyhearts Chicago transit worker saves her dream
man from muggers, and when he falle into a coma
she passes herself off as his flancée; things get
stickier as she's welcomed into his family, and
grows close to his brother. Sullock's first slaming
vehicle showcases her irrestistible girknext-door
appeal, but this pleasant, well-cast comedy suffers

unabdingbar sind, um das um-
fangreiche Informationsangebot
auch wirklich niitzen zu kon-
nen:

Stand gebracht und sidmtliche
Oscar-Nominierungen bis 1994,

in Kategorien unterteilt, mit auf

die CD gepreBt.

Ansonsten flimmert hier eine
Wiederholung von Bekanntem
tiber die PC-Leinwand: Das be-
wiihrte Team aus Roger Ebert,
Leonard Maltin und Pauline
Kael bewertet wieder kompe-
tent alle Filme, es darf nach
rund 4.000 Schauspielern, Re-
gisseuren elc., ausgehend von
Geschlecht oder Herkunftsland,
gesucht werden, Hypertext-
Marker erleichtern Querver-
weise, und 23 Filmausschnitte
sowie 120 Tondokumente run-
den das Angebot ab. Die Ein-

Es warten einmal rund 8.000
Biographien von Gruppen und
Einzeltitern der Stilrichtungen
Rock, Pop, Independent,

: Ansprechend gestalteter l_"ill_ ftih- Rylhrn'n' Blues. World MLISiL‘,
Rap, Hip Hop, Jazz, Country,

Cinemania 96

rer: mit kleinen Wissensliicken, .

»

| PRADIKAT: I New Age und Folk. Sie ent-
I stammen allesamt der ,,Guin-

ness Encyclopedia of Artists”

I und lassen sich sowohl alpha-

USK-Freigabe: nicht gepriift g betisch als auch nach histori-
Preis: ca, 99,~ I schen oder gattungsmiBigen

Hersteller: Microsoft Gesichtspunkten sortiert abru-
I Py fen. Dazu gibt’s interessantes
Hintergrundmaterial zur Ent-
stehung der Stilrichtungen, Dis-
kographien von sage und schrei-
be 60.000 Alben sowie 5.000
Plattenbesprechungen aus dem

englischen ,,Q"-Magazin.

’H MB RAM, Maus. SVGA- und
Yzu ,Win 95" kompati

k.

karte benotigt, Updates fi
komplett englische Pry

sind monatlich via
1 ternet erhiiltlich. .

Gesamtlinge von 30 Minuten
und iiber 50 Ausschnitten aus
legendidrem Liedgut zu berich-
ten. Eine Druckoption und die
Erweiterungsfihigkeit durch ei-
gene Eintrige runden das an-
sprechende Bild ab: It’s not
only Rock’n’Roll, but we like
it! (md)

Music Central 96

Aktualisierbares Musiklexikon fiir

;,Win 95" in englischer Sprache.” ' 7

| PRADIKAT:

USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: ca, 99,— -
Hersteller: Microsoft

Die Informationsflut. sucht be-:
reits einen 386er mit 8 MB RAM,
WwWin 957, Doublespeed-Lauf-

werk, SVGA- und zu ,,Windows™ ¢

kompatibler Soundkarte heim —_..".

“empfohlen sei jedoch_ein-P6).
Updates sind monatlich via MSN
und Internet verfiighar.




Nascar Racing 28 95} Soundblaster AWE 32 VE

CD-ROM, DA B
S e CD-ROM axMitsumi FXao0 219,95 Gravis
Action Soce ' erand Prix J | co-Row 349,95 | Game Pad . ,
' |RAM 4 MB 70ns Ps/28s 199,95 | Gravis Analog Pro 55,95 |
CD-ROM, DV, Manager ! : o o a5 |
el Tiars CELRORL G ' | RAM 8 MB 70ns PS/2 DS 429,95 | Gravis Firebird 119,95
bl el 82 95 | | 16 Bit Stereo Soundkarte 89,95 Suncom Analog Edge 2 54,95 | |
\ ' | | Aztech 32 + Waverider 229,95 Suncom FX 2000 84,95 |
- e LOQITBCh ngman Extreme 89 95 Suncom FX 3000 109 95 '
rFIFA Soc 96 7995 E— S — — *
| CD-ROM, DV ﬁ [ 11th Hour DV 89,95 | EA-Sports Rughy DA 77,95 | Pole Position DV 87,99 |
DV 82,95 | Earthsiege DV 84,95 Eolice20u%51 Swat gx ;g.gg
Albion DV 79,95 | F1 Grand Prix2 X 99,95 opu 2 + Pmong y
95 | | Aliens DV 67,95 | Fade to Black DV 86,95 | Powerhouse DV 62,95
| Enn;nmorph Plague o.t. Ilarkfall 7 2 b | Nove'1 0 DV 8508 | FaconGon" DA 4009 | Prisoneroflce DV 83,9
| _ @ I} | AloneitDark1+2 DV 58,85 | Flight ot. Amazon DV 78,95 | Privateer & Strike C. DA 79,95
; : e aame "'| Apache Longbow DV 79,95 | Hardball 4 DA 77,95 | Shanara X 78,95
f Battle Isle 3 DV 79,95 | Hattrick lkaron DV 75,95 | Simon t. Sorc. 2 DV 74,95
I cnmmand & Bermuda Syndrome DV 72,95 | HI Octane DV 32,98 | StarTrek Final U, DV 96,95 §
| Betrayal at Krond. DV 64,95 | Human Recall DV 69,95 %ﬁlsmgm_}hers BE ;g‘gg i
Biing DV 62,95 | Klick & Play DV 85,95 ’
| cnnq“ep Bitmap Br. Comp. DA 79,95 | Lands of Lore Il X 89,95 ;:?nﬁiﬁglnzfrglmﬁgr BX Eg’gg i
Bleifuf DA 54,95 | Lost Eden DV 79,95 ' o i
Mission-CD, CD-ROM, X __Bundesl. Man. 3 DV 69,95 | Magic Carpet 2 DV 75,95 ;IT{S Means War )E(lA ;g'gg i
2 95 s e Bundes!. Man3Sup DV 49,85 | Magic the Gathering X 85,95 | Tiro Gate DV 79'95 |
pace § g | Buried in Time DA 75,95 | Master of Magic 3,5"DV 39,95 | 15uer Assault DA 55.85 |
£% | Caesar | DV 84,95 | Monty Python EV 79,95 | Transport Tycoon del. DV 8495 |
Marlnes 288 | Christoph Kolumb DV 88,95 | Mortal Coil DV 62,95 | (n Roughness ~ DA 76.95 i
. . §2 =5 | Command & Con. DV 89,95 | NBA Live 95 DA 79,95 ' ysS Ticonderoga DV 29,95 |
i 2 e _ g ;
Wir filhren keine . CD ROM. 95 §% 32 | DerDruidenzirkel DV 64,85 | Oldtimer DV 45,95 | \jligas DV 79.95 |
Indizierten Spiele! ©a%3 | DerPlaner?2 X 79,85 | Orion Conspiracy DV 86,95 = Westwood Comp. DV 74,95 |
N 5 F g £ | Descent DA 77,95 | Panzer General 2 DV 69,95 | Whales Voyage 2 DV 85,95 |
EEE'_;‘ Die Siedler 2 X 79,95 Phantasmagoria DV 89,95 @ Wing Commander 4 X 99,95
> <
Oox

= E "——‘--= - Dune Il - Arrakis DV 32,95 | Pinball Dreams DA 65,95 @ Woodruff and. DV 74,95
Dungeon Keeper X 86,95 | Pinball Fantastes DA 65, 95 Worms DV 67,95 |
Nur Versand - kein L_aden, Bestellannahme Mo-Fr 10-18 Uhr Alle Amkel so lange Vorrat reicht - Irm;rner-und Pralsanclerungen vurbghalten

Vorkasse (EC Scheck) 6,85 - Nachname 9,95 :zzg| NN-Geb.) - Ausland: Vorkasse (EC-Scheck) 19,95 Alle Softwaretitel sind PC CD-ROM's

‘Tel. 0941-4001'94 24h-FAX 0941-4613340

«'Sudetendeutsche Str. 20 - 93057 Regensburg

afenbe Multimedia-Game

| mit ALLEN bisher

von, mit und Gber die ¥ olle Hintergrund-
verdffentlichten Tips, Redakfion: eine gnadenlose | lnfos, heiie Demos,
Cheats, Karten und Gaudi Multimedia-Shopping
Komplettlasungen! zum Ablachen! und und und!

“ Interaktives Video-

> hmrilw mit Michael:
150 kluge Fragen —

150 dumme Antworten!

Interaktiver Ghost-
Comic mit Sound fiir
Gags ohne Ende!

Joker (Ilp Art
zur freien Verwendung
fiir Eure Briefbagen,
GruBkarten etc.!

[IIE J[IK*EFI GD

DAS ULTIMATIVE KULT-EREIGNIS

ur nur nocll 29,=DIM (zzgl 6 50 DM Porto Inlund/ 10 DM Porto_AusInnd) bei:
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Es war schon immer etwas lustiger, einen
schlechten Geschmack zu haben! Entspre-
chend grobB ist der Erfolg der beiden MTV-
Riipel, von denen es inzwischen Comics,
Screensaver und jetzt eben auch ein chao-
tisches Adventure fiir ,, Windows 95” gibt.

Blodsinn rules!

Reif fiir die Couch:
Dumm & Diimlich

islang hatte die digitale Abteilung

des Viacom-Konzerns meist eher
mittelprichtige Abenteuerkost anzubie-
ten, etwa den Cyberkrimi ,,Club Dead”
oder das Grusical ,,Are You Afraid Of
The Dark?”. Nun schraubt man das Ni-
veau noch weiter runter, was in diesem
speziellen Fall aber ausnahmsweise rein
positiv zu verstehen ist: Kenner der mo-
dernen .,Max und Moritz”-Version aus
der Feder von Mike Judge wissen, dall
im begrenzten Wortschatz von Beavis
und Butt-Head solche Ausdriicke wie
Sinn und Verstand einfach nicht vor-
kommen — folglich wird hier jeder Form
von (kiinstlicher) Intelligenz der Kampf
angesagt!
Vordergriindig bemiiht sich das stiindig
diimmlich kichernde Duo dabei um die
Aufnahme in Todds Stralengang, wozu
unsere beiden Antihelden erst mal aus der
verhaliten Highschool fliichten miissen.
Anschliefiend machen sie diverse Loca-
tions ihres Heimatortes unsicher, wobei
diese Ortlichkeiten zum Teil erst im fort-

schreitenden Handlungsverlauf auf der
Ubersichtskarte erscheinen. Die relativ
weichen Riitselniisse iiberraschen mit fiir
die Comic-Heroen ginzlich untypischer
Logik, wihrend die irrwitzigen Dialoge
erwartungsgemil voller sexistischer An-
spielungen sind. Damit der Spieler dabei
immer wieder vor Lachen (und nicht we-
gen Bauchkridmpfen) in Trinen ausbricht,
sollte er zwei Voraussetzungen mitbrin-
gen: gute bis sehr gute Englischkenntnis-
se und einen dhnlich kaputten Humor wie
die Serienautoren, die auch dieses Game
verfaBt haben. Die Texte der Hauptdar-
steller werden {ibrigens wie im Fernsehen
von Mike Judge hochstpersonlich ge-
sprochen.

Dessen krankes Humorverstindnis prigt
auch die vier eingebauten Spielsequenzen
mit jeweils eigener Highscoreliste, die sich
unabhiingig vom sonstigen Abenteuer an-
wiihlen lassen — sobald sie einmal erfolg-
reich absolviert wurden. Das Gameplay
balanciert auch hier auf der hauchdiinnen
Grenze zwischen schlechtem Benehmen

und purer Bosartigkeit: Zuniichst spuckt
man vom Dach des Schulhauses munter
auf alles, was sich unten bewegt; vor-
beifahrende Autos werden ebensowenig
verschont wie Radler, Eichhérnchen oder
Papierflieger. Aber erst, nachdem die
Glatze des vor dem Eingang wachenden
Direktors mit einem besonders fetten, ek-
lig-grilnen Batzen zugekleistert wurde
(den es als Extrawaffe nach dem zehn-
maligen Treffen eines Ziels gibt), winkt
der Weg in die Freiheit. In der zweiten
Sequenz verteidigt man mit einem
Brennglas und angewandter Physik die
herumliegenden SiiBigkeiten gegen hung-
rige Insekten, was politisch korrekten
Tierschiitzern kaum ,,widrmstens” emp-
fohlen werden kann. Drittens kommen
auf dem Tennisplatz schlie8lich die Bal-
lerfreaks auf ithre Kosten, wenn es darum
geht, in einer Art 3D-Schieflstand die
Racketschwinger ,,anzufeuern”. Last not
least konnen Hobbymusikanten selbst
Songs aus allerlei anstdndigen und un-
anstindigen Geriuschen komponieren;
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Der neue W

orkshop von Feinkost-Kiifer: Insektenro-

sten fiir Fortgeschrittene

Die Hit-

Fabrik

eine Speicheroption erhilt diese Mach-
werke dann fiir die Nachwelt.

Im Regelfall sind die beiden Witzfiguren
jedoch vor allem mit sich selbst und den
rund 50 anderen Charakteren beschiftigt,
die sie mit Hilfe einer stetig wachsenden
Zahl von (Gesprichsthemen-) Icons aus-
quetschen. Der Smalltalk wird, genau
wie die librigen Aktionen, iiber ein ein-
blendbares Mausmenii im Stil von ,,Voll-
gas” aktiviert. Das Gehen, Sprechen, Be-
trachten, Nehmen, Benutzen und der
Blick ins Hosentaschen-Inventory funk-
tioniert mit den vorridtigen Tastatur-
Shortcuts aber ebenso flott und bequem.
Im Gegensatz zu den Protagonisten ver-
hilt sich der Mauszeiger iibrigens recht
clever und zeigt z.B. durch rotes Um-
randen von Gegenstianden an, daf} ihr
sinnvoller Einsatz an dieser Stelle mog-
lich ist. In puncto Handhabung bleiben
also kaum Wiinsche offen, zumal es zu-
sitzlich eine praktische Online-Hilfe gibt
und der Spielstand jederzeit gesichert
werden darf.

Aber auch die Prisentation kann sich se-
hen bzw. horen lassen. Okay, die Ani-
mationen ruckeln selbst auf einem Pen-
tium noch ein biBchen, aber im Fall eines
solchen Falles darf man den Screenaus-
schnitt ja auch verkleinern. Und vor al-
lem vermittelt die Comicgrafik dem Spie-
ler wirklich das Gefiihl, selbst in der TV-
Show mitzuwirken! Zu diesem Ambiente
tragen nicht zuletzt auch ein paar Origi-
nal-Videoclips einschlieBlich der dazu-
gehorigen, bissigen Kommentare von der
legendiren Couch bei. Die Sprachaus-
gabe ist sogar vom Feinsten, dazu gibt’s
stimmige Sound-FX und abwechslungs-
reiche, coole Musiktracks.

Fazit: Man muB sicher ein Fan der beiden
TV-Chaoten sein, um auch am Monitor
Gefallen an ihren Spifien zu finden. Aber
offensichtlich gibt es ja ausreichend
Freunde von gepflegtem Brachialhumor
im Lande, und die werden hier mit einem
handwerklich verdidchtig solide ge-
machten Silberling sehr ordentlich be-
dient. (st)

Beavis and
Butt-Head

(Viacom New Media)

abgedrehtes Adventure fiir

die Fans der beiden Videoten.

CRAFIX 61%
SouND. .. 80%
STEUERUNG | 78%
 MOTIVATION =~ | 72%

A

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
‘Schwierigkeit: fiir Fans

Preis: ca. 89~ DM
DATENTRAGER: N@D
I Ab einem 486 DX/33,

"ROZESSOR: ' i
PROZESSOR besser ein Pentium

DR  \(5 RAM, | MB auf
SPEICHER: [

GRAFIK: VGA

OUN Alle zu,.Win 95" kom-
SOUND: patiblen Karten
Maus, Tastatur

EINGABE:

AUSGABE:

Komplett englisch
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Die Namensiahnlich-
keit mit ,,Dark Seed”

kann Kkein reiner
Zufall sein: Auch
bei diesem schaurig
schonen ,,Windows™’-
~ Adventure der New-
~comer von Inscape
wird die Grenze zum
Wahnsinn  perma-
nent iiberschritten!

Mehrere Erziihlebenen kennt
man von vielen Abenteuern,
doch bei Dark Eye schlittert der
Held praktisch von einem Alp-
traum in den nichsten — mit
kurzen Zwischenstopps in der
Realitit. Dabei fingt alles ganz
harmlos an: Beim Besuch der
gerenderten SVGA-Hiitte des
Onkels wird man vom Butler
begriiflt, der seine Digi-Exi-
stenz wie alle anderen Figuren
des Spiels einem aufwendigen
Stop-Motion-Verfahren ver-
dankt. Durch ihre wiichserne
Gesichtsfarbe wirken die Cha-
raktere zwar nicht sonderlich
lebendig, doch pafit die vor-
nehme Blisse zum morbiden
Charme des Anwesens, dessen
unwirtliche Ridume man nun
mit einer wortwortlich ,,hand-
lichen™ Maussteuerung erkun-
det...

Sehenswert sind hier aber vor
allem die stindigen Anfille des
Helden. Denn jedesmal, wenn
er sich in einem Gegenstand
spiegelt (z.B. einer Messer-
klinge), wird er von teils me-
lancholischen, teils bosartigen
Erinnerungen oder Visionen
tibermannt. Manche dieser ver-
storenden Szenen erlebt der
Spieler wie ein Zuschauer in ei-
nem Horrorfilm, oft mufl man

aber auch selbst aktiv werden
und z.B. einen Widersacher bei
lebendigem Leib einmauern.
Derlei kann ja nur der Phanta-
sie eines Edgar Allan Poe ent-
sprungen sein, auf dessen Ge-
schichten dieser digitale Fie-
berwahn denn auch basiert.
Mit dem Kultur-Revoluzzer
William S. Burroughs (,,The
Naked Lunch”) wurde zudem
ein seelenverwandter Autor als
Erzihler fiir die Traumpassagen
verpflichtet. Allein sein mono-
toner Vortrag erzeugt schon
eine so beklemmende Stim-
mung, dall man gern auf die

Sul Ninmners

deutsche Synconisation ver-
zichtet — Untertitel oder ein paar
sonstige Screentexte hiitten in-
dessen kaum gestort. Auch die
sonst so beliebten Multiple-
choice-Gespriche vermilit man
hier, lediglich eine Ubersichts-
karte fiir den Wechsel zwischen
einzelnen Alptriumen und der
Realitit ist als Zugestiindnis an
die Genre-Gepflogenheiten vor-
handen. Dazu gibt’s getragene
Orchestermusik, hellwache FX
und diistere, etwas langsam
umschaltende Grafiken.

Dieses Abenteuer ist also denk-
bar ungeeignet fiir den Durch-

eadersehen,

schnittsgeschmack, doch um so
interessanter fiir Spieler mit
guten Kenntnissen der engli-
schen Sprache und Schauerli-
teratur — sie allein werden wohl
den diabolischen Glanz im
dunklen Auge wahrhaft zu
schitzen wissen! (mz)

The Dark Eye

(Warner Interactive)

Abenteuerliche Fiehertriiume nach
Motiven von Edgar Allan Poe.

GRAFIK 74%
SOUND 82%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 76%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

| Preis: ca. 95— DM
DATENTRAGER: [IX8Y
HAYARSI O] ¥ Ab cinem 486 DX2/66

IR i AV, 2 M i
SPEICHER: et

Windows" kom-
SOUND: Allezu. Windows” kom
patiblen Karten

Maus

] Nur die Anleitung ist
\USGABE: |-
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Ray Bradburys 1950 er-
schienener SF-Klassiker
,.Die Mars Chroniken” er-
freut sich nicht umsonst
zeitloser Beliebtheit — und
nicht umsonst diirfte diese
abenteuerlich ode Digi-
Version bald in Verges-
senheit geraten...

Bei dem ,Windows”-
Adventure von Byron
Preiss/Brooklyn Multimedia
soll man auf dem Mars nach
den Uberbleibseln einer un-
tergegangenen Kultur fahn-
den. Dazu bewegt sich ein
Raumfahrer bzw. der Spieler
auf Maus- oder Tastaturbe-
fehl hin schrittweise durch
die 3D-Gassen einer bizar-
ren, halbverfallenen Stadt,
lost gelegentlich kleinere
Knobeleien (verriegelte
Tiiren aufhebeln usw.) und
lauscht ergriffen dem bei na-
hezu jedem entdeckten
Fundstiick anstehenden Au-
tomatik-Gequassel.

Obwohl der rote Planet da-
bei mit Animationen eher
geizt, konnen sich die auch
akustisch stimmig unter-
malten Lokalititen durchaus
sehen lassen. Die Steuerung
funktioniert ein biichen tri-
ge, aber auch damit konnte
man leben. BloB wird hier
zwar eine Menge erzihlt,
aber es passiert praktisch nie
etwas — und das macht die

MARS MACHT MUDE
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interplanetare Archiologie
auf Dauer halt sterbens-
langweilig!

Viel unterhaltsamer als das
Spiel selbst ist das ebenfalls
auf der CD enthaltene Digi-
film-Interview mit Ray
Bradbury — aber wer will fiir
ein informatives Gesprich
allein schon knapp 100
Mark berappen?! (md)

The Martian

Chronicles
(Byron Preiss/
Brooklyn Multimedia)

Adventure
nach einer epischen Literatur-

Schmales ,,Windows**-

vorlage.

GRAFIK 67%
SOUND 70%
STEUERUNG 64%
MOTIVATION 33%

3‘?7

-

USK-Freigabe: nicht gepriift
‘Schwierigkeit: 3 Stufen

Preis: _¢a. 99-DM
DATENTRAGER: J &
| OVADNNO1 L AD einem 486 SX
SPEICHER:  ERIBREN
SVGA
Allg 7, Windows" kom-
patiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Maus

AUSGABE: Komplett englisch

Die von Isaac Asimov be-
griindete Literaturvorlage
steht fiir gediegene SF-Un-
terhaltung unter Beherzi-
gung seiner drei Gesetze
der Robotik. Dieses ,,Win-
dows’’-Abenteuer dagegen
schert sich um die Gesetze
des Genres herzlich we-

nig...

In der Roboterstadt von Dr.
Avery wurde dessen Kolle-
ge Dr. Poole ermordet: Da-
mit zidhlt die menschliche
Einwohnerschaft der Stahl-

' Kapitole noch ganze zwei.
| Und der vom Spieler be-

treute Held ist zumindest of-
fiziell der einzige Tatver-
dichtige!

Diese klassische Detektiv-
geschichte gilt es zu 16sen,
wobei unserem Schniiffler in
eigener Sache immerhin der
Roboter Alpha hilfreich zur
Seite steht. Er darf sich blof3
nicht von den Jiger-Robbis
oder dem ,,KO-Regen” er-
wischen lassen, sonst wird er
sofort wieder unter Hausar-
rest gestellt — und fliichten
kann man hochstens sechs-
mal. Das war’s im Prinzip
auch schon, wenn man von
den iiblichen Multiple-choice-
Gesprichen und ein paar
spiter anwendbaren Sam-
melobjekten absieht. Alles
iibrige beweist nur, wie man
mit eintonigen Grafiken in
256 Farben, endlosen Maus-

klicks, diimmlichen Farb-
ritseln und einem {iberhaupt
lippischen Spieldesign eine
an sich schone Ausgangs-
idee verschenken kann.
Einzig und allein die stim-
mungsvolle Soundkulisse
blieb vom Test angenehm in
Erinnerung, wodurch das
Fazit mit ebenso vielen Wor-
ten auskommt, wie Men-
schen in Robot City leben:
Hiinde weg! (mash)

Robot City

(Byron Preiss/Brooklyn
Multimedia)

Ein abenteuerlicher SF-Langwei-

ler zur gleichnamigen Romanserie.

GRAFIK 62%
SOUND 76%
STEUERUNG 55%
MOTIVATION 39%

S

oty .

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

Preis: ca. 99 DM
DATENTRAGER: B3
4 HOYA RSO Ab einem 486 SX/25

T 8 MB RAM, 2 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: § SVGA

Alle zu , Windows" kom-

SOVIND: patiblen Karten

Tastatur, Maus

EINGABE:

EVIRTEYoF Komplett englisch
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Karen in Not
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Anno 1985 verarbeitete Michael
Crichton seinen 1979 veroffentlichten |
#l Roman ,,Congo’’ bereits selbst zu dem

Nein, Indy, das ist nicht der Tempel des Todes!

Die Gemeinsamkeiten beschriinken sich al-
lerdings auf die Hintergrundstory um die
Forscherin Karen Ross und das sprechende
Gorillaweibchen Amy, die zusammen in
Afrika nach Diamanten suchen. Aber
wiihrend im Kino alles gut ausging, tauchen
hier schon beim Spielstart die ersten Pro-
bleme auf. Daher wird man nun von Karens
Chef Travis angeheuert, um im Kongo-
becken nach dem Rechten zu sehen. Kaum
dort angekommen, fillt der einheimische
Fiihrer einem Anschlag zum Opfer -
wiithrend gleichzeitig aus der Ruinenstadt
Zinj ein Notruf von Karen eintrifft. ..

Bewatfnet mit Messer, Schlauchboot, Digi-
Kamera und Laptop, klickt sich der Spieler
nun auf Livingstons Spuren per Maus durch
den Dschungel. Dabei sackt er alles ein, was

nicht niet- oder nagelfest ist, und 16st klei-
nere Ritsel a la ,,Benutze Objekt A an Ort
X", Der mitgeschleppte Mobilcomputer er-
weist sich als niitzlich, wenn man z.B. Kar-
ten erstellen, Nachrichten empfangen oder
Fotos einscannen und analysieren will. Das
alles 1aBt sich prima steuern, klingt gut und
kommt dank der gerenderten Bewegungsse-
quenzen und der ordentlichen Videoszenen
auch optisch hiibsch riiber. Schade nur, da3
in den Filmschnipseln nicht die Original-
schauspieler auftreten, wo Spiel und Kino-
streifen doch aus demselben Stall kommen.
Nicht ganz so schon sieht das Gameplay aus,
denn Sinn und Zweck der Fundstiicke ist
hier meist blol durch Raten oder stures Aus-
probieren herauszufinden. Auch bei den Riit-
seln hilft die Logik nicht immer weiter: Daf}
etwa nur eine auf einem bestimmten Stein
plazierte Tasse den Weg zu einem unterir-

dischen Gewdlbe freigibt, ist
schon an ziemlich vielen Go-
rillahaaren herbeigezogen! Zu-
dem wirken Amys Sprachein-
lagen (genau wie im Film) eher
licherlich; Crichtons Roman
hatte sich seinerzeit wesentlich
eleganter mit Zeichensprache
aus der Affdre gezogen. Und
last not least fiihrt das Fehlen
jeglicher Hinweise dazu, dal3
man oft stundenlang ohne rech-
tes Ziel durch den Urwald irrt.

Amy hilft

Adventure ,,Amazon”.
Jahr erschien dann der Film, auf den
sich dieses Viacqm-Abenteue_beeht.

Im letzten

Kurzum, diese Digi-Expedition wurde erst-
klassig ausgestattet, aber nur méBig geplant
—was im Verkaufsdschungel leicht todlich
enden kann! (mic)

Congo The Movie

(Viacom NewMedia)

abenteuer unter .. \Win-

¢ der Film- bzw. Ro-
manvorlage nicht erreicht.

dows*, das

GRAFIK ' _ 80
SOUND 77%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 62%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: _ca. 99.- DM

DATENTRAGER: JY@D)
M OVARNI0) I AD einem 486 DX
SPEICHER: § MB RAM

GRAFIK: SVGA

e Alle zu ,Windows" kompatiblen
SPUND; Soundkarten

Maus

Komplett englisch, deutsche Versi-
on in Planung




Faul, aber vergniigungssiich-
tig? Dann solltet Thr Euch in
dieses opulent gestaltete
,,Windows”’-Adventure von
Blue Sky Entertainment stiir-
zen: Hier gibt es zwar kaum
etwas zu tun, aber um so
mehr zu sehen!

Selbst das Lesen einer Hinter-
grundstory bleibt dem Spieler
erspart, denn es geht einfach
bloB darum, per Maus schritt-
weise wunderhiibsche 3D-
Szenarien (z.B. eine andalusi-
sche Hiigellandschaft voller
Skulpturen im Stil Salvador Da-
lis oder eine unterirdische Fu-
turo-Stadt, deren Erbauer an-
scheinend ein Fan von Fritz
Langs Klassiker ,Metropolis™
war) zu erkunden.

Unterwegs  werden  tolle
Kamerafahrten durch Tunnels,
Wolkenbinke und bizarre
StraBenziige geboten, jedoch
kein Automapping. Wer dabei
auch sein Scherflein zum Ge-

ssssssssssRERERES SssssssssREREREERRARRRERRRRS

Navigo kennt man bislang
vorwiegend als Anbieter von
teils gar nicht iibler Edutain-
ment-Soft wie etwa der Mul-
timedia-Version von Stephen
Hawkings ,,Eine kurze Ge-
schichte der Zeit”. Doch das
soll sich nun éindern.

Mit dem mittelprichtigen Bal-
lerdungeon ,,Skaphander” haben
wir die Company ja bereits von
ihrer verspielten Seite kennen-
gelernt, jetzt wird’s abenteuer-
lich, aber deshalb nicht besser:
Evocation ist ein in schicker
Rendergrafik und mit vielen
Geréduschen nebst Sprachaus-
gabe prisentierter Klon des
Kultspiels ,,Myst”, erreicht je-
doch nicht anndhernd dessen
Klasse. Denn wenn sich hier ein
Zauberlehrling durch diverse
Riitsel arbeitet, um ostliche wie
westliche Weisheiten zu erler-
nen und am Ende seinen Meister

Ein herrliches Fleckchen Digi-Erde!

samtkunstwerk beisteuern will,
kann ja nach den Schliisseln fiir
die vielen versperrten Tore su-
chen — einfacher ist es natiirlich,
sich im Optionsmenii gleich mit
samtlichen Tiiroffnern aus-
zuriisten. ..

An der Rendergrafik, den
herrlichen Animationen, der
esoterischen Klangkulisse und
der englischen Sprachausgabe

im Duell zu besiegen, will ein-
fach keine Atmosphire auf-
kommen — von Spannung ganz
zu schweigen. Das liegt zum ei-
nen an der unausgegorenen
Steuerung iiber drei verschie-
dene Mausklicks (kurz, lang
und doppelt), zum anderen an
den Puzzles, deren Losungsweg
sich hiufig kaum noch logisch
nachvollziehen 1d6t. Und wer

gibt’s wenig auszusetzen,
bloB nach dem Gameplay darf
man nicht fragen. Wer es
doch tut: So was gibt’s auf
der reichlich planlosen Wan-
derschaft fiir Architekten und
Landschaftsmaler praktisch
nicht. Abenteurer der alten
Schule werden diese Zukunft
somit kaum willkommen
heiBen, oder? (md)

will schon andauernd nur plan-
los herumprobieren, um schlief-
lich doch in einem nebulds for-
mulierten Hintbook nach-
schauen zu miissen?

Freilich, einen kompletten Flop
hat Navigo hier trotz allem nicht
gelandet — aber wer anderen auf
die Finger schaut, muB sich halt
auch an deren MaB3stiben messen
lassen. .. (jn)

Sonne, Mond und Sterne

Welcome to the
Future
(Blue Sky Entertainment)

Traumhalt schimer Abenteuer-

urlaub fiir ( Denk-) Faule.

"GRAFIK

SO’UNR '_
STEUERUNG
,_\Mommoy_

chhK-Fmisahg: gﬂr Almbesctg
wierigkeit: Forggesc
| Preis: " ca 129- DM

DATENTRAGER: LE8b

WIOYADSNVIIE Ab einem 486 DX

SPEICHER: S

GRAFIK: SVGA

Alle zu . Windows" kom-
SOUND: .
patiblen Karten

EINGABE: Maus

e Spiel englisch, Hand-
AUSGABE: buch deutsch

Evocation
(Navigo)

MY STeriises Knobelabenteuer
fiir ..Windows® bzw, ,.Win 95+,

GRAFIK 78%
SOUND Tl 70%

STEUERUNG | 494 |
MOTIVATION | 42%

schwtmm filr Geiibte
M _ca. 99— QMI

Ab jedem 486er, es soll-
te jedoch schon ein
DX/2 sein

8 MB RAM, 15 MB auf
SPEICHER:

GRAFIK: SVGA

! Alle zu , Windows" kom-
SOUND: .

patiblen Karten
EINGABE: Tastatur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch

PROZESSOR:




Dime City

DI ANGSTERU[AT/ON

NUTZE |
DAS BOSE’
\ UND SEI GUT! {2

£
p b

—

Starbyte Software Vertriebs- und Marketing GmbH - AllesstraBe 24 - 44793 Bochum - Tel. 02 34- 68 04 94 - BBS 02 34- 68 57 55



Oldies but Goldies?
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Opa, wirf die Kriicke weg: Activision
dreht die Uhr um gut zehn Jahre

m zuriick und a8t
15 Spiele aus se-
ligen 64er-‘1‘agen unter ,,Wm 9 A wieder

Der Stick riittelt, der Rekord fillt:
Decathlon

Jump & Run anno 1985:

Toy Bizarre

Ein Bleiful-Ahne: Cross-Country

Race

o o
e

Nach dhnlichen Ausgra-
bungen auf dem Konsolen-
Terrain der zweiten Gene-
ration, die in zwei Ausga-
ben des ,,Atari 2600 Action
Pack™ miindeten, wenden
sich die aktiven Englinder
nun dem populirsten Heim-
computer der 80er Jahre zu.
Doch selbst Nostalgiker
sollten sich da nicht zu friih
freuen, denn leider wird die
einst wegweisende 8-Bit-
Hardware des C64 auf dem
PC nicht ganz originalge-
treu simuliert: Spiele mit
(nach damaligen MabBsti-
ben) relativ komplexer, weil
z.B. scrollender Grafik lau-
fen sogar auf einem P120
nicht mit dem urspriingli-
chen Tempo ab! Und auch
die Klangwelten aus ver-
gangenen Tagen lassen sich
wegen der mangelhaften
Emulation des SID-Sound-
chips oft nur erahnen.

Immerhin stellt das Ange-
bot alle Geschmiicker zu-
frieden: Aktionisten feuern
bei Zone Ranger auf
Asteroiden, schicken den
Beamrider in die Schiel3-
bude oder erleben in der
Web Dimension eine ab-
gedrehte Ballerei auf einem
3D-Gitter. Pazifisten diisen
dagegen bei Master of the
Lamps per Flugteppich

H

Fas o

o assr
ik i &0 4F Wk W@

durch 3D-Tunnel, hiipfen
mit einer Aufziehpuppe
durch die Spielzeugwelt
von Toy Bizarre, siubern
in Park Patrol scrollende
Griinflichen oder fixieren
bei Rock n’Bolt bewegte
Plattformen. Als Beispiele
fiir friihzeitliche Puzzeleien
sind Zenji und Alcazar an
Bord, wiihrend sich Sportler
bei den zehn Disziplinen
von Decathlon austoben
diirfen. Eilige konnen sich
schlieBlich am Great Ame-
rican Cross-Country Road
Race beteiligen oder mit
den Dragstern des Top Fuel
Eliminator losheizen. Im-
mer noch originell ist die
klassische Hacker-Simula-
tion, genau wie der interak-
tive Roman Portal und die
witzige Mein-Rechner-lebt-
Sim Little Computer Peo-
ple.

Klar, die Prisentation ist
alliiberall vollig veraltet, aus
der Moderne stammen le-
diglich das CD-Manual mit
Background-Infos zu jedem
Game und die Speicher-
moglichkeit fiir den Emula-
tions-Zustand  inklusive
Spielstand. Also, entweder
[hr mogt derlei Historicals
generell, oder Thr macht ei-
nen ganz groflen Bogen um
diesen Sampler! (rl)

Leben im Computer:
Little Computer People

Ein interaktiver Roman-
klassiker: Portal

Commodore 64:
15 Pack

(Activision)

6der-Revival unter ,,Win 95 15
Spiele aus dem 3-Bit-Zeitalter.

GRAFIK 7% - 32%
SOUND 11% - 36%
STEUERUNG | 56% - 76%
MOTIVATION | 17% - 46% '

O

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkelt' variabel
ca. 49—

DATENTRAGER: L)
Ab einem DX/2, besser
ein Pentium

et Ab 8§ MB RAM und 2
SPEICHER: MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND: AIIE w .,‘t‘-’indnm" kom-
patiblen Karten
FINGARBE: Tastatur, Maus, Stick|
Pad

Komplett englisch

PROZESSOR:




Bei Empire wollte man es
besonders schlau machen
und hat eins der derzeit so
beliebten Echtzeitstrategi-
cals mit einem Simulations-
teil versehen: Das Ergebnis
ist so gespenstisch schlecht,
daBl der Spieler bald rot
sieht!

Der Held bekimpft in Dien-
sten der Eliteeinheit STAG die
Terrorgruppe Redghost. Zur
Strafe findet er sich nach dem
kurzen Textbriefing vor der
ersten Mission auf einer un-
glaublich kargen Landkarte

Kleinkrieg mit dem Handling
seine Einsatzteams zusam-
menstellen, plazieren und mit
Auftrdgen zum Vorriicken,
Einnehmen bzw. Zerstoren be-
stimmter Gebiude etc. verse-
hen. Was dann am Screen ab-
lduft, ist Uniibersichtlichkeit
pur — obwohl keine einzige
Animation den strategischen
Denkprozel3 stort. Mehr Be-
wegung kommt erst in die
Sache, wenn man sich in
einen Panzer oder Hub-
schrauber schwingt, um
in Voxellandschaften auf

Tester hier halbwegs durch-

gehen lassen kann, ist das Ren-
der-Intro und der gerade noch
anhorbare Sound. Im iibrigen
mufl man ndmlich vornehm-
lich mit einer detailarmen
VGA-Karte leben; dazu gibt’s
einen verfrithten Aprilscherz,
der sich Steuerung schimpft.

Das bifichen Balleraction ver-
mag das Ruder nicht mehr rum-
zureilen, Redghost ist ein wah-
rer Software-Terrorist: Wer sein
Geld an diesen Quiilgeist ver-
schwendet, begeht einen schwe-
ren taktischen  Fehler! (mic)

Redghost
(Empire)

Verkorkster Mix aus Echtzeit-

strategie und Simulation.

GRAFIK | | oo
SoUND 58%
STEUERUNG | 29%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

DATENTRAGER: E&b

[WOVARSEI S Ab einem 486er

8 MB RAM, | MB auf

SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA

o
SOUND: SB[PrmfIﬁ!AWE 32,Gra
vis Ultrasound
EINGABE: Tastatur, Maus Joystick}
Komplett englisch

wieder...
Jetzt mul man im stindigen

Ballejagd zu gehen.
Doch das einzige, was der

TZ Sexy Minigolf
(CDV Software)

Odes .. Windows™-Minigoll mit

aulfregenden Anreizen.
NI GRAFIK [ 4%
JULUNE soowo | en
Aus der TZ-Serie kennt Heimsportler; M%%% jjzf
man Strip-Progis zu Poker je nach benttig- e it ©

oder Blackjack, jetztisterst-  ter Schlagzahl L

mals Sex unter freiem Digi-
Himmel angesagt: Bei die-
sem politisch hoffnungslos
inkorrekten Game wird un-
ter ,,Windows’’ um nackte
Tatsachen gegolft.

Zum Aufwirmen kann man

dem Einlochen zu sehen be-
kommen: Auf allen 18 Bah-
nen des Kurses wartet ein frei-
zligig fotografiertes Miidel auf
voyeuristisch motivierte

fillt die Pose der
hiillenlosen Schonheit etwas
(auf-) reizender aus.
Akustisch werden eine be-
langlose Begleitmusik, die iib-
lichen Effekte sowie aufmun-
ternder Beifall geboten, falls

in hohnisches Gelichter aus.
Ein Hohn auch, daB} der Gra-
fiker wohl genauso viele 3D-
Kurven in dem Game unter-
bringen wollte wie der Foto-

graf. Die meisten Bahnen
spielen sich daher némlich
recht merkwiirdig und strot-
zen nur so vor optisch kaum
unterscheidbaren Hiigeln und
Mulden. AuBerdem wandern

sich bereits vorab 50 Pin-ups mal ein ,,Hole in One” gelingt. die Biille oft iiber Lochrénder, Ab einem 386er

zu Gemiite fiithren und erhilt Nach sechs erfolglosen Ver- ohne hineinzufallen oder auch ; 4 MB RAM, Highscores
so einen Vorgeschmack dar- suchen herrscht allerdings tote nur abgelenkt zu werden. auf der HD

auf, was die Spieler hier nach Hose, und der Rechner bricht Unter dem Strich also ein in je- SVGA

der Beziehung billiges Spek-
takel, iiber das sich aber im-
merhin bis zu vier sportive
Spanner gleichzeitig drgemn
diirfen. (mz)

SOUND: Pldle zu Windows kompa-
tiblen Karten

EINGABE: Maus

\USGABE: Komplett deutsch
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DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 ODER 94
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebihren im
Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




'von MGM Interactive erinnert stark an Virgins ,,11th
Hour”: Unter ,,Windows” warten auch }ﬁer bognba;sti;s_che

Schine Bilder allein geniigen nicht...

ist in Boston anges
der Ex-Terrorist Jimr
viel Arger mit seinem e
ligen Kumpel Justus hat.

hat nimlich vier seiner Ver '

wandten entfiihrt — und die will
er auch umbringen, falls es
nicht gelingt, innerhalb

verschiede
sen. .
Per Maus erkundg
die bildweise um
SVGA-Ortlichkeiten,
Klicks auf Fotog
Spieluhren oder sonstige

genstinde kleine Animationen’

oder formatfiillende Videose-
quenzen mit insgesamt 15
Schauspielern (allerdings nicht
die Originaldarsteller des Mo-
vies) auf den Screen bringen.
Wer verschlossene Tiiren 6ff-
nen oder an wichtige Infos
kommen will, muf} dafiir aber
erst eine der zahlreichen Puz-
zle-Einlagen bewiiltigen, was
sich trotz der eingebauten Trai-
ningsoption oft als gar nicht so
einfach erweist. So soll man

etwa an einem Einarmigen Mixtur aus Adventure- und
Banditen bestimmte Worter Knobelelementen eitel Son-
bilden, Kartensitze im Stil von  nenschein: Die etwas grieseli-
sortieren, Tonfol- gen, aber ruckelfreien Vi-
gen in ,,Senso”-Manier nach- deoschnipsel gefallen vor al-
n oder eine Kugel durch lem durch die ordentlichen
rinth lotsen. Als aben-  schauspielerischen Leistungen,
e Erschwerung kom-  aber auch die fotorealistischen

r versteckte Ge- Renderridume machen einiges
u, z.B. verbirgt  her. An Sprachausgabe und ab-
harmlos aus-  wechslungsreicher Begleitmu-
e eine tod-  sik besteht kein Mangel, und
jan besser die problemlose Steuerung
geht ebenfalls in Ordnung.
der Dafiir lassen die Riitseleinlagen

Was wiire ein Karten

Der verriickte Justus

in Sachen Originalitit zwar arg
zu wiinschen iibrig, sind ande-
rerseits aber nicht ganz so ab-
gehoben wie bei Virgins Kon-
kurrenzprodukt.

Und weil uns Blown Away
dieser Tage auch komplett
deutsch wegblasen will, ist es
unter dem Strich doch das et-
was bessere ,,The 11th Hour” -
was immer dieses Pridikat in
der Praxis auch bedeuten
mag... (md)

Blown Away
(MGM Interactive)

Abenteuerli
belei na

I1th Hou

Ab einem 486 DX

8§ MB RAM, 5 MB auf
der HD

GRAFIK:
Alle zu,, Windows kom-
patiblen Karten

Maus

Komplett englisch,
AUSGABE: deutsche Version in
Vorbereitung
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Im Abo glbt’s den PC ] OKER schneller iy prelswerter -
und wer jemanden kennt, der diese Vorteile mitsamt der
schicken Begleit-CD niitzen will, erhilt dafiir die Vollversi-
on von Attics brandneuem Rollenspiel-Abenteuer ,,Der Drui-

" denzirkel” von uns als Geschenk! |

DAS ARBDO

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,- DM (bei Lie-
ferung ins Ausland: 75,— DM). Der Versand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto selbstver-
stindlich auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wettersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung
vom Brieftriiger geliefert werden. Das gilt natiirlich auch fiir den PC JOKER TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch 5
groBer ist: Mit der rrrandvollen Scheibe voller Demos, Patches, Tools, Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein ,
Jahr nur runde 130,— DM (Ausland: 145 DM) gegeniiber den hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Ihr i
rechtzeitig von uns informiert, so daB eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verldngert sich das
Abonnement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verlingerung eine attraktive Treue-Pramie!

Dl E PRAMIE

Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC JOKER
TOTAL benennt, unabhiingig davon, ob er selbst be-
reits ein Abo hat oder nicht, erhélt von uns gratis
und geschenkt die volle Verkaufsversion (auf
PC CD-ROM mit separater Anleitung und Be-
gleitmaterial in der Originalverpackung) von
. Attics brandneuem Rollenspiel-Abenteuer
.DER DRUIDENZIRKEL"! Fiir ein neu-
. es Abo des PC JOKER ohne Begleit-
CD bekommt man die Vollversion von
,DER DRUIDENZIRKEL” gegen ei-
nen Aufpreis von nur 20,— DM!

DER DRUIDENZIRKEL

Bei Attic (,,Das Schwarze Auge I & II") schickt man den Spieler hier in einer starken Mixtur aus Rollenspiel und Ad-
venture auf die Suche nach dem verschollenen Mitglied eines alten Druidenordens. Sie fiihrt den mit magischen Fihig-
keiten sowie vier ausbaufihigen Charaktereigenschaften ausgestatteten Protagonisten per komfortabler Maussteuerung
durch wunderhiibsch gerenderte Gegenden in isometrischer 3D-Grafik. Dabei gilt es, zahlreiche Gegenstidnde zu finden,
spannende Kimpfe auszutragen und im Multiple-choice-Verfahren allerlei Gespriche zu fiihren. LaBt Euch von der phan-
tastischen Atmosphire, den sehenswerten Animationen, der Sprachausgabe und Begleitmusik sowie vor allem von der
packenden Story dieses aufwendigen Spiels verzaubern!

Alles fiir
mich?



GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR NICHT EIN UND
DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-ABONNENTEN
(FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Der Druidenzirkel (Geschenkempfénger und Abonnent diirfen nicht ein und dieselbe Person sein.
(Bei einem Abo fiir DM 63,~ erhalte ich die Prémie gegen Aufpreis von DM 20,—. Prémie und Rechnung erhalte ich nach Eingang der Abogebiihr.)
Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist an folgende Adresse:

Name, Vorname

StralRe, Nr.

PLZ, Ort
Schicken Sie bitte

fur nur 130,- DM den . far nur 63,- DM den
(Ausland 75,- DM)

oben angekreuztes Abo ab der ndchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelméRig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

inkl. Total-CD (Ausland 145,- DM)

Name, Vorname

StraBe,Nr.

PLZ, Ort

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Kontonummer Bankleitzahl

Geldinstitut

O Durch Uberwetsung nach Erhalt der HBChnU.ng Bitte geben Sie bel Zahlung oder Korrespondenz im Diese Vareinharung kann ich innerhalb von

auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 i R s L e B acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bre-

O Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei) tonischer Ring 2, 85630 Graf‘bru[‘m widerrufen.

Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
. ; Absendung des Widerrufs. Ich bestétige die

Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch

(bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift:

PC Joker

Joker Verlag  Abo-Service

Bretonischer Ring 2 85630 Grasbrunn



Mit dem 1991 von ARC ver-
offentlichten Debakel bei
»Gettysburg” hat dieses
»» Windows”-Strategical aus
dem Hause Talon Soft nichts
gemeinsam — auBer natiirlich
die relativ bescheidene Qua-
litiit.

Nord- und Siidstaatenarmee
warten hier in 19 Szenarien des

fle Fhase |inis Mglee Feniorcs Slatus Display A/ Modem [ptions Helo

Volume |l

amerikanischen Biirgerkriegs
auf ein oder zwei Spieler, die
mit ihrer Hilfe binnen einer
vorgegebenen Rundenzahl be-
stimmte Ortschaften besetzen
sollen. Dazu mandévriert man
Kavallerie, Infanterie und Ar-
tillerie per Maus, Pulldown-
Meniis und Iconleiste {iber eine
zweifach zoombare Karte, die

DaB das neue Fanmsy-Stra-
tegical von Rainbow Arts
nur unter ,,Windows 95” in
die Giinge kommt, ist im
Grunde ein Witz: Fiir diesen
Langweiler hiitte schon DOS
1.0 geniigen miissen!

Zum x-ten Mal soll ein zer-

(i Clamm 1o Powes

splittertes Konigreich mit pu-
rer Waffengewalt wiederver-
einigt werden; den erforderli-
chen Nachschub an Getreide,
Eisen, Holz und Stein liefern
die eroberten Liindereien. Die-
ses Material benutzt man, um
Festungen auszubauen und

wahlweise in Iso-3D oder
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt wird.

Sobald eine Einheit ihren
Angriffsbefehl erhalten hat,
schlidgt sie automatisch und
in kleinen Videofilmchen auf
den Gegner ein. Uber die
Hohe der Verluste entschei-
den dabei die Faktoren Ter-
rain, Moral, Aufstellung, Er-
schopfung, Erfahrung und
Versorgungsgrad. Uber die
Priisentationsnoten entschie-
den wir, und das trotz der
kargen Animationen im Sin-
ne der Macher — auch wegen
der klassisch hiibschen bzw.
hiibsch klassischen Musik-
begleitung. Dal die Sache
am Ende dennoch eher triibe
aussieht, liegt am mit Optio-
nen iiberfrachteten, mega-
komplizierten Gameplay und
der unhandlichen Bedienung.
Fazit: Kollegen wie ,,Allied
General” sind um ein Viel-
faches unterhaltsamer, sorry.
(md)

sein Heer auszuriisten bzw.
aufzustocken. Sobald man da-
bei irgendwo auf eine der fiinf
Konkurrenzparteien trifft,
kommt es zum Kampf, der
vom Rechner auf gut Gliick
ausgewiirfelt wird.

Wer bis zu fiinf seiner Freun-
de verlieren will, kann sie zu
einem rundenweise organi-
sierten Match um die Macht
auffordern; auch via Netzwerk
oder Modem. So hitte man
aber wenigstens nicht allein
unter der diirftigen Priisentati-
on zu leiden: Die Optik be-
schriinkt sich nach den einlei-
tenden Videos auf eine pope-
lige Landkarte und ‘ne
Handvoll Digibildchen, er-
ginzend gibt’s ein paar
Soundsamples und eine pas-
sable Nagersteuerung. Alles
kein Beinbruch, wiren die Ak-
tionsméglichkeiten nicht derart
mager — so aber hilt man bald
einen Bildschirmschoner fiir
den Gipfel der Unterhaltung.
Fazit: Strategen mit Schlaf-
storungen werden Rainbow

Battleground:
Gettysburg Volume II
(Talon Soft/Empire)

Uberkomplexe und unkomfor-

table Konfliktsimulation unter

WWindows™,

GRAFIK 64%
SOUND 72%
STEUERUNG 48%
MOTIVATION 50%

USK-Freigabe: nicht gepr.
Schwierigkeit: fiir Experten
Preis: ca. 99— DM

DATENTRAGER: RESN
Ab einem 386 DX,
besser ein P60

Ab4 MB RAM, bes-
ser |16 MB

GRAFIK: SVGA

SOUND Alle zu ,,Windows”
SOUND: kompatiblen Karten

Maus

PROZESSOR:

SPEICHER:

Komplett englisch

Arts fiir dieses Programm ewig
dankbar sein! (mic)

Claim to Power
(Rainbow Arts)
Oder KonfliktstolT fiir Strategen
mit eingewobenen Elementen ci-
ner Wirtschaltssim.

GRAFIK | 58%
SOUND 55%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 40%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 99— DM

DATENTRAGER: JESY

(W HOYA RSO Sl Ab cinem 486 DX/33
§ MB RAM bei 25 Far-
ben, bis zu 24 MB fiir
True Color

GRAFIK: SVGA

SOUND: Alle zu ,,Win 95* kompa-
ki tiblen Karten

Maus

Komplett deutsch

SPEICHER:

FINGABE:
AUSGABE:




Fast ein Dutzend Spiele fiir knapp unter 100
Mark hatten auch schon die frisheren Mega-
paks zu bieten — soviel Qualitit wie hier steck-

STRATEGIE & SIMULATION

Strategen erhalten mit SSIs Panzer
General einen der besten Titel der
Auswahl — und mit Time Warners Ae-
gis zugleich auch einen der schwiich-
sten, zdhlt diese Konfliktsimulation
doch zu den eher diisteren Kapiteln der
digitalen Seefahrt. Als Flugsimulant
wird man dafiir dreifach gut bedient:
Empires originelles Dawn Patrol pri-
sentiert den Ersten Weltkrieg als mul-
timediales Geschichtsbuch zum Mit-
fliegen, und der Tornado aus dem
Hangar von Digital Integration hat so-
gar die Zusatzdisk Operation Desert
Storm mit an Bord. Dazu kommt
Black Knight: Marine Strike Fighter,
eine F-18-Simulation, die einst unge-
testet unter dem Redaktionsradar
durchgeflogen ist. Kein allzu groBer
Verlust zwar, aber immerhin enthalt
das FormGen-Spiel einen hervorra-
genden Lernmodus fiir Nachwuchs-
piloten. Grafik und Sound sind pas-
sabel, und die Steuerung unterstiitzt
auch Flightsticks von Thrustmaster
bzw. Suncom.

ABENTEUER & ACTION

Die Abenteurergilde darf sich iiber
Domarks Orion Conspiracy érgern,
das wir erst letzten September verris-
sen haben. Da ist es nur gerecht, da
auch Cryos gerendertes Fantasy-
Adventure Dragon Lore mit von der
Partie ist — und wegen seiner schicken
Grafik und der Rollenspielelemente als
einziges Game im Pack gleich zwei
CDs belegt. Fiir die Actionfreaks hat
man den bombastisch prisentierten,
aber spielerisch wenig gehaltvollen
Arcade-Zeichentrickfilm Space Ace
von Readysoft dazugepackt. Schon
wesentlich besser gefillt die Mind-
scape-Priigelei Savage Warriors, die
hierzulande einfach ,,Warriors” hief.
Ebenfalls rauh, und doch wieder etwas
herzlicher, geht es bei dem mittel-
prichtigen Empire Soccer zu, das
schlieBlich noch die sportive Seite des
Actionbereichs abdeckt.

|7 ARRCEE

Black Knight

FAZIT

Obwohl Prisentation und
spielerischer Gehalt stark
schwanken, erhélt man in
der Summe einen mehr
als fairen Gegenwert fiir
sein Geld. Zudem geniigt
hier ein 486er mit
Doublespeed-Laufwerk
vollauf, weil die Games
meist schon ein Tage
auf dem Buckel haben.
einem Wort: empfehlens-
wert! (mm)

Megapak

(MegaMedia/Koch Media)

Umfangreiche Compila-

tion mit Spielen fir jeden
Geschmack.

GRAFIK 52% - 80%
SOUND | 60% - 78%

STEUERUNG | 29% - 80%
MOTIVATION | 17% - 85%

‘ .

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99~ DM

DATENTRAGER: FRX€HY
[SHOVANNIGL IS AD cinem 486 DX/33

4 MB RAM und insge-
samt 25 MB auf der HD

GRAFIK: VGA bzw, SVGA

SOUND: Soundblaster und
Kompatible

TINGABE: Tastatur, Maus, Joy-
I. \tl ; s o . .
e und Flightsticks, Pad

\USGABE: Anleitung deutsch,
sonst englisch

SPEICHER:
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File Edit View Go Hookmarks mmm
SERIEEARRAIE SURFEN iR SPINMNER

Location: | hitp:// v jagal. com/ioel/socks. himl

What's Nowl | What's Cooll | Handbook || Net el

INTERNET Bi1ZARR:

_DiE SELTSAMSTEN LOCATIONS

Im Netz der Netze schillern manche Maschen in allen Farben des Regenbogens: Hier

haben wir fiir Euch mal eine kleine Auswahl von geeigneten Anlaufadressen fiir die

absurden Momente im Leben zusammengestellt.

KAMERA LAUFT,
DRAUFSICHT AB!

Die ganze Welt wird mit Videokameras

iiberwacht, und anschlieend speist der

groBBe Bruder die Daten (auch) ins Inter-
net ein: Wer Mutter Erde mal aus der Ali-
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Nur nicht zu lange hinschauen!

JOIN(T) TOGETHER

Die Freunde von Maria Johanna treffen
sich regelmiBig zu HIGH TIMES im
Website  http://www.hightimes.com/
~hightimes/, um sich Infos iiber indischen
Hanf und artverwandte Substanzen rein-
zuziehen. Bestellungen der Droge selbst
werden jedoch nicht entgegengenommen
— schlieBlich wurden im Internet inzwi-
schen vereinzelt auch schon Staatsanwiilte
gesichtet...

(2

enperspektive beobachten mochte, tippt
einfach http://www.intertain.net/~ca-
meras in den Browser ein, und schon er-
hidlt er bei CAMERAS, CAMERAS
AND MORE CAMERAS den ganz
groBen Uberblick.

AKTENZEICHEN RY
ABGELOST

Sduberlich sortiert nach Serienkillern,
Massenmordern und , Killer Cults” (mit
jeweils eigener , Hitliste™!), vereinen die
INTERNET CRIME ARCHIVES
harte Fakten iiber blutige Untaten. Hier
erfihrt man z.B., daBl der Serienmorder,
der Alfred Hitchcock zu ,,Psycho” in-
spirierte, offiziell ,,nur” zwei Menschen
umgebracht hat — wihrend der Spit-
zenreiter auf 300 Opfer kommt. Daran
erkennt man schon, dal Kriegsverbre-
cher nicht mit in die Auswahl aufge-
nommen wurden, sonst hitte der Platz
unter http://www.mayhem.net/Crime/
archives.html wohl kaum mehr aus-
gereicht.

Tunl Dpurbamma Padentiuh inghosns Funve
S1] 1 BBy Lol ol 9!
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Alle 15 Minuten liefert die Wetterstation
auf den Bermudas ein frisches Bild

Wer kennt diesen Mann?

MICROSOFT RAUS!

Wer aus seinem personlichen Ver-
hiltnis zu Microsoft-Produkten eine

FUCK THE SKULL OF

__|¥

..... o

| B -

| Weltanschauung macht, wird auf der
MICROSOFT HATE PAGE be-
stens bedient. Diese Osterreichische
Adresse bietet neben allerlei HaBti-
raden gegen Bill Gates” Byte-Impe-
rium auch gleich die passenden Links
zu Anti-,,Windows”-Verschworer-
gruppen an. Treue OS/2-User und an-
dere Randgruppen tippen also auf:
http://www.oeh.uni.linz.ac.at:8001/~
chris/HATE/hate.html

Ll

L

E‘ Kleiner Systemabsturz, oder was?




ZEE ZAK

DATEN AUF DEN ERSTEN BISS

Trotz des Titels kommen bei VAMPYRES ONLY
auch Sterbliche rein, die sich vielleicht nur mal
ganz unverbindlich ein schickes neues Sargmodell
fiirs Schlafzimmer ansehen mochten. Neben Bil-
dergalerien warten FAQ-Files, Humoristisches und
die Moglichkeit zum blutigen Gedankenaustausch.
Die richtige Bifistelle im Vorld Vide Veb heilit
http://www.vampyre.wis.net/vampyre/index.html
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MC.KRACKEN
& CO.

Das STRANGE MAGA-
ZINE hat’s in sich: das Un-
| geheuer von Loch Ness,
“ UFOs, Aliens und roter
| Blutregen — hier wird man
= | stets zuverlissig {iber alles
| informiert, womit die se-
| riose Presse hochstens das
| Sommerloch fiillt. Oder
| habt Ihr sonstwo schon mal
"1 was vom ,,Goatsucker” aus
| Puerto Rico gehort, einem
Stachel-
schwein, das vorzugsweise
Ziegen bedroht? Der Treff-
“==| punkt fiir leichtgliubige
Sensationstouristen im Cy-
| berspace hat die Kennung
| http://www.cais. com/
| strangemag/home.html

', Alles wahr?!

Was wollen wir heute absaugen?

WENN SOCKEN LOCKEN...

[hr vermilBit schon wieder ein Paar Socken? .'

Nun, da kann das BUREAU OF MISSING =

SOCKS zwar trotz des Namens auch nicht | yag suRgaU oF MISSING SOCKS

weiterhelfen, aber dafiir erfihrt man hier Wis-
senswertes iiber FuBbekleidung aus aller Welt:

die heiligen Socken von Sri Lanka, die iltesten,
die grofiten und die kleinsten zum Beispiel. In-
teressierte lassen sich einfach von ihrem Ge- .

ruchssinn leiten, er fiihrt sie untriiglich zu

 THE BUREAU OF MISSING SOCKS

Semcted b achume fhe Statcl n
=

Die Socken der Welt

http://www.jagat.com/joel/socks.html

Site on the
nternet!

der US-Politiker Bob Dole oder der russische

KAFKA & CO.

Die Insektengattung Blatta Orientalis gehort zu
den unbeliebtesten Hausgenossen des Menschen,
trotzdem wurden schon ganze Romane nur tiber
Kakerlaken (auch Kiichenschaben genannt) ge-
schrieben. Unter http://www.nj.com/yucky er-
fihrt man auf der YUCKIEST SITE ON THE
INTERNET viel Populdrwissenschaftliches in
Englisch iiber die ,,Roaches™ — sogar ein Glos-
sar, ein Quiz und eine Multimedia-Library iiber
die kleinen Krabbler gehoren dazu. AuBlerdem
kann man selbsterlebte oder -erdachte Ge-
schichten iiber die Biester dort einreichen und in
verzweifelten Fillen Tante Betty um Rat fragen.

GENUG IST NIE
GENUG!

Lust bekommen auf noch mehr
skurrile Internet-Sehenswiirdig-
keiten? Unter http://cool.infi.net
kann man sich tiglich aktuell die
COOL SITE OF THE DAY
und einen bizarren Tagestip emp-
fehlen lassen. Noch abgedrehter
wird's bei TRES BIZARRE,
das sich hinter dem Kiirzel
http://ucunix.san.uc.edu/~sol-
kade/tres_bizar/ verbirgt. Wer

GAUDI, GAGS & GATES

Splatter-Freaks werden eher enttduscht sein,
doch die Anhiinger des Spitting Image-Hu-
mors kommen im WAY OF THE EX-
PLODING HEAD voll auf ihre Kosten,
wenn Promis wie der Filmstar Tom Hanks,

sich lieber iiberraschen liBt, soll-
te mal die ,,Random Search”-
Funktion des Such-Progis WEB-
CRAWLER ausprobieren:
htpp://webcrawler.com eintip-
pen und einfach schauen, was
zum Vorschein kommt! Falls
Ihr dabei auf Dinge stoft, die
Ihr Euch unbedingt vom Her-
zen tippen miiBt — unser rund
um die Uhr erreichbarer
E-Mail-Briefkasten hort auf
100332.322 @compuserve.com
oder Joker Mags@aol.com
(mm)

Bir Boris Jelzin durch den Kakao gezogen
werden. Der Anspieltip der Redaktion ist die
Bildergeschichte iiber Bill Gates, erreichbar
unter http://www.vv.com/~gilmore/head

Bill, wie er leibt und...
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Allerdings ist leider lidngst nicht alles
Gold, was mit dem ,,Win 95”-Logo wirbt.
Denn obwohl so ein Aufkleber natur-
gemil und wohl auch ganz bewulit den
Gedanken nahelegt, daB3 die Program-
mierer hier von den zusitzlichen Mog-
lichkeiten des neuen Betriebssystems re-
gen Gebrauch gemacht haben, darf man
sich zu Hause dann gerade noch iiber den
komfortablen Autoinstaller freuen — an-
schlieBend folgt in vielen Fillen bereits
die groBBe Emiichterung: Wenn man Gliick
hat, haben die Entwickler zumindest die
Grafiklibrary ,,WinG” benutzt! Das war
jedoch unter ,,Windows 3.X" schon ge-
nauso moglich und ist daher auch des 6f-
teren passiert. Selbst Activisions Vorzei-
ge-Hiipfical ,Pitfall: The Mayan
Adventure’ hitte in der alten Fensterwelt
sicher keine schlechtere Figur beim Scrol-
len gemacht. Aber gut, dabei wird man
wenigstens spielerisch anstdndig bedient,
wiihrend sich sonst oft der Eindruck auf-

driingt, der Hersteller wolle mit einem vol-
lig veralteten Gamedesign Kasse machen,
das unter DOS zur Bedeutungslosigkeit
verdammt wire. So ein schickes ,,Win
95”-Etikett macht demgegeniiber halt ei-
nen ungeheuer fortschrittlichen Eindruck,
auch wenn sich dahinter am Ende nur sol-
che Langweiler wie ,,Claim to Power”
oder ,,Cyberspeed” verbergen.

Besonders édrgerlich finde ich allerdings
die immer hdufiger zu beobachtende
Zwei-Versionen-Politik, bei der jeweils ei-
gene Fassungen fiir DOS und ,,Win 957
verkauft werden. Als zukunftsorientierter
Mensch greift man da natiirlich zur mo-
derneren Variante — und bezahlt dafiir in
aller Regel mit erheblich héheren Hard-
wareanforderungen. Der tatsdchlich ge-
botene Mehrwert hilt sich indessen er-
fahrungsgemil in engen Grenzen, sofern
er liberhaupt vorhanden ist. So bekommt
man bei der 95er-Fassung von ,,Command
Aces of the Deep” zwar SVGA-Optik,

Spracheingabe und einige Detaildnde-
rungen gegeniiber der Normalausfiihrung,
doch dafiir ist das Spiel hier auch erheb-
lich langsamer und fillt zudem durch ei-
nige Grafikbugs unangenehm auf. Noch
stirker fiihlt sich der Kiufer beispiels-
weise von ,Mechwarrior 2" veridppelt, das
bis auf ein paar ,,Verbesserungen” mit
eher zweifelhaftem Nutzen
praktisch eine 1:1-Umsetzung
darstellt. Trotzdem verlangt die
,»Win 95”-Variante nach einem
flotten Pentium mit 12 MB
RAM, wo vorher ein 486er mit
8 MB Arbeitsspeicher ohne
weiteres ausgereicht hat!
Nach soviel Meckerei will ich
zum guten Schlufl aber noch
zwei positive Gegenbeispiele
zum Beweis dafiir anfiihren,
daB man seine Kunden auch
ernst nehmen kann. Die netten
Menschen von Sierra Online
sorgen z.B. nicht nur dafiir, da3
alle ihre Adventures nach wie
vor unter ,,Windows 3.X” lau-
fen, sie liefern dariiber hinaus
sogar noch die DOS-Variante
mit — und zwar ohne Aufpreis
in ein und derselben Packung!
Korrektes Verhalten mufl man
auch den Microsoftlern selbst
attestieren, deren Spieldebiit
w~Fury 3” sich gédnzlich uner-
schrocken auch durch die Vor-
gingerfenster ballert. Aber
nicht einmal diese leuchtenden Ausnah-
men von der traurigen Regel werden es
verhindern kénnen, da uns in ndchster
Zeit noch eine ganze Reihe von Pseudo-
»Win 95”-Spielen bzw. iiberfliissigen
Doppel- und Dreifachvarianten ins Haus
stehen diirften. ..

Sei’s drum, denn wie sagt mein Chef
Michael auch bei anderen und weniger
passenden Gelegenheiten (wie Wochen-
endarbeit, Lohnkiirzungen etc.) stets so
treffend: Da muf3 man eben durch. Zudem
bleibt uns ja immer noch die Vorfreude
auf den Tag, an dem tatséchlich das erste
richtige ,,Windows 95”-Game iiber den
Monitor flimmern wird. Und weil es sich
diesbeziiglich ja nur noch um wenige
Stunden, allenfalls Wochen und hochstens
Monate handeln kann, verbleibe ich vol-
ler Zuversicht

Evier Mick
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Bescheidenheit ist auch eine Zier: | _ |
Freuen wir uns also iiber die mage- ||| kim0 -
ren 3,2 Prozent, mit denen uns die :
deutschen Schotten in Baden-Wiirt-
temberg abspeisten - es hitte
schlieBlich noch schlimmer kommen

konnen...

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm:; ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das fréhliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter BoB Johnny Cyberpunk sich um
eins nicht scheren, dann um die Interessen
der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Noch-Massenpartei, die ebenfalls eher
die Interessen der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Lega-
litit nimmt. Dennoch tendiert der Haufen
des neuen Parteichefs Ossi Fontine mehr
zu halbwegs gesitteten Regeln und Ver-
héltnissen,

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des grofen Vorschwebenden
Ghost. Fordert die Abwiihlbarkeit von
Staatsanwiilten und freien Zugang zum In-
terbrett. Die Interessen der Zocker liegen
uns naturgemiB mehr am Herzen als die der
Hersteller, wir sind tendenziell gesetzestreu
und weder chaotisch noch biirokratisch,

NIX IST FIX (NIF)

Nicht erst seit den letzten Niederlagen be-
kannt als ,,Die Labileren” — eine hochin-
teressante Gruppierung, die niemals weil,
was sie will. Ob es nun um Gesetzestreue
Eeht, um Philosophie oder die Interessen-

rage, stets bekommt man vom neuen Vor-
sitzenden Martin Maria Mbolle-Mann
(mmmm) ein klares ,Najein oder was?”
zu héren.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra-
ven Legalisten das Gegenstiick der FREI-
EN USER, wenden sich jedoch gleicher-
mabBen an Anwender wie an Hersteller. Thr
réBtes Manko diirfte die etwas farblose
pitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanzle-
rin Sabine Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin; Tiichtige,
junge Dynamiker unter der Schirmherrschaft
des Freiherrn Tanja Bravenleuth, immer fiir
eine Piratenjagd zu haben, sofern dabei Geld
zu verdienen ist. Das Gesetz ist ihnen hei-
lig, und all ihre Aktivititen wickeln sie
hiibsch ordentlich ab.

Am mangelnden Einsatz kann es ja nicht
gelegen haben, denn die Ausgaben ent-

sprachen ungefihr dem, womit die JOKER

PARTEI erst kiirzlich die friesischen Dei-
che im Sturm genommen hat: 47.000 Pla-
kate wurden auf dem Stuttgarter Haupt-
bahnhof in einem SchlieBfach hinterlegt,
616 Wahlgeschenke verschwanden auf riit-
selhafte Weise in unserem Biiro. Der In-
formationsdienst fiir Exil-Schwaben durf-
te sich iiber 58 Hochglanzanzeigen freuen,
wihrend wir die Wahlberechtigten von der
Spitschicht mit drei mitternéchtlichen Ra-
diospots bearbeitet haben. Dieser bomba-
stische Aufwand fiihrte fast zwangslaufig
zu einer Kostenriickerstattung von 127.000
Mirkern, dazu hat die Spende eines an-
onymen Bankkassiers unseren Kontostand
auf satte dreieinhalb Millionchen hochge-
trieben. Besonders gefreut hat sich dariiber
Big BoB Mike, den Thr auerdem mit groBer
Mehrheit zum Obermotz unserer schles-
wig-holsteinischen Niederlassung bestimmt
habt.

Jubel, Trubel, Heiterkeit auch an der Ba-
sis, denn das neuerdings 13.944 verlorene
Seelen zihlende Parteivolk muB nur noch
einen Mitgliedsbeitrag von 71,— DM l6h-
nen und kann sich geistig schon mal auf
die grofite Entscheidungsschlacht seit Er-
findung der Wahlurne einstellen: Im April
wird sich herausstellen, ob wir unser
Traumergebnis von 6,1 Prozent in Sachsen
halten oder gar nochmals steigern konnen!
Das wirft natiirlich bereits im Vorfeld meh-
rere Fragen auf...

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag
sein?

2) Mit wie vielen Wahlkampf-Plakaten
wollt Thr den Dresdner Zwinger be-
zwingen? Pro 1.000 Stiick kosten sie
1.000 Mark.

3) Wie wiir’s mit ein paar kleinen Wer-
begeschenken fiir die Jungs von der
Streuhand oder andere Entscheidungs-
triiger? Kosten blof 20 DM pro Stiick!
4) Zeitungsanzeigen kommen immer gut
und kosten lediglich 4.000 Méuse. Wie
viele sollen wir veranschlagen?

5) Wie viele Radiospots wollt Thr pro-
duzieren lassen? 200.000 Mark das Stiick
wiiren hier einzukalkulieren.

as Postspiel far
Kanzler & Kandidaten

6) Die siichsischen Krifteverhiiltnisse
lassen uns zwar wenig Chancen, aber
falls eine Regierungsbeteiligung in Fra-
ge kiime: Mit wem sollen wir diirfen?

Eure klugen Antworten auf diese dummen
Fragen kritzelt Ihr auf eine unbenutzte Post-
karte, die unser auflerfriesischer Wahllei-
ter dann an die Fische verfiittert. Vorher
hat er natiirlich alle Resultate ermittelt, aus-
wendig gelernt und dem Parteienmanager
verraten, der daraus druckreife Wahler-
gebnisse erstellt. Und selbstverstindlich
hilt der verlagseigene Gliickshafen auch
wieder einige Leckereien bereit, die unter
allen politisch aktiven Postkartenschrei-
bern verlost werden:

1 x Albion
3 x Joker-Shirt
3 x Ghost-Miitze

Als kleinen Extraservice verraten wir Euch
noch die Adresse unserer Parteizentrale,
deren Pforte iibrigens von einem ehemali-
gen Schonschriftlehrer bewacht wird. Also
schreibt Euren Absender in schoner Schrift
und paust den folgenden Text gaaanz sorg-
faltig ab!

Joker Verlag ¢ ,,PC-Parlament” o

' Bretonischer Ring 2 ¢ D-85630 Grasbrunn

Wahlergebnis Baden-

Wiirttemberg

10/93.9/94  2/96
Wahlbet 750% 830% 73,0%
LA: 47,6% 446,5%, 45,4%
FU: B3,598034,6%), 35,1%
PIR: W% 6,7% 5.9%
NIF: 530 52% 4,9%
JOKE: 0,6%Whi% 32%
MM: 1,6% W% 19%
Sonst.: 3.6%" 3,7% 3.,6%

Otto Original und seine Legalen konnen
trotz nochmals geschrumpftem Stim-
menanteil weiterregieren — und das sogar
sehr bequem, weil sie durch den Abflug
der Nixfixe nach wie vor die absolute
Mehrheit der Sitze belegen.
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Wenn wir uns bisher auf diesen Seiten mit Rollis befaB3t haben, dann war stets von aus-

gearbeiteten Systemen die Rede. Diesmal und im néchsten Heft soll es dagegen um die
,,Randgruppen” der Zunft gehen: Universalabenteuer und Rollenspielhilfen.

e

J

Der grofie Vorzug von Universalaben-
teuern ist gleichzeitig ihr grofites Han-
dicap: Weil sie génzlich unabhangig vom
benutzten System von jedem Rollen-
spieler gezockt werden kdénnen (sollen),
bleibt die ganze Arbeit am vielseitigen
Vergniigen am Dungeon Master hingen
— er muB sich hier viele Einzelheiten erst
passend zurechtschnitzen. In diesem
Nachteil ist wohl der Grund dafiir zu su-
chen, daB dem kompletten Untergenre
der Durchbruch nie recht gelang. Und
das ist um so betriblicher, als sich eini-
ge der phantasievollsten Szenarien just
hier finden!

FEDER & SCHWERT

Beweise fiir diese Behauptung liefert
etwa der Mannheimer Verlag Feder &
Schwert zuhauf, allen voran ein 75seiti-
ges Paperback mit dem bescheuerten Ti-
tel . Knarrende Hiuser”. Doch um genau
diese knarrenden Hiiuser geht es hier
tatsiichlich, allerdings auf eine Art und
Weise, die sich bislang wohl noch nie-
mand hat trilumen lassen! Mehr zu ver-
raten, wiirde den wahnwitzigen Plot ka-
puttmachen, daher gleich weiter zu der
vierteiligen, schon nicht mehr ganz tau-
frischen Serie ,,Geschichten aus Illimas™.
Insbesondere der | 10seitige letzte Band
der Reihe (..Der Ketzer”) gefiel uns gut.
beschwort er doch milt umfangreichen
Milieuschilderungen das atmosphiirisch
dichte Bild einer mittelalterlichen Stadt
herauf, in der religitse Fanatiker die
Macht ergriffen haben und nun die In-
quisition mit Feuer und Schwert regiert,
Der erste Band des [llimas-Quartetts
(,Ein Tempel aus Eis”) hinterlilbt dem-
gegeniiber noch einen recht amateurhaf-

| ten Eindruck, der zweite ist leider ver-

griffen.
Die iibrigen Produkte des Hauses wirken
aber sehr professionell, was auch fiir das

originelle , Karma™ gilt, das wir bereits
fiir ein komplettes Rolli-System halten
und deshalb in einem spiiteren Helt ge-
sondert vorstellen wollen.

MARIO TRUANT
VERLAG

Auch aus Mainz gibt es Abenteuerliches
zu vermelden. Finanziell besonders in-
teressant wiiren hier wohl ,Die alten
Trolle™, ein Sampler aus drei schon etwas
betagten Spielmodulen, welche jeweils
zwei spannende Abenteuer zu bieten ha-
ben. ,.Beowulls Saga™ handelt dagegen

Rick Davis

Beowulfs Faqa

von einem wikingermilligen Nordland, in
das es eine Party aus wiirmeren Gefilden
verschliigt. Auf magischem Gebiet miis-
sen sich die Spieler dann in ,,Tod einer
Priesterin™ bewiihren, wihrend | Zau-
berspiegel - Im Banne Zaccatas™ ein far-
biges Sword & Sorcery-Szenario mit ara-
bischen Anklingen ist - in dem es von
exotischen Bestien und bizarren Ort-
lichkeiten nur so wimmelt.

Die beiden erstgenannten Titel haben
Konvertierungshilfen  zu  , AD&D”,
LDSA”, MERS" und . Midgard™ im An-
gebot, spiiter hat man bei Mario Truant
darauf verzichtet; wohl wegen zu hoher
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Fehleranfilligkeit (man denke nur
an Regeliinderungen bei Neuaufla-
gen). Die Binde sind jeweils zwi-
schen 50 und 8O Seiten stark,
durchweg schwarzweil illustriert
und mit allem notwendigen Karten-
bzw., GrundriBmaterial ausgestattet.

GESSNITZER &
STADTLER

Die Bajuwaren haben ebenfalls zur
universellen Rolli-Kultur beige-

Raebekers

Quallianz 'Si Reiselihrer

L. L

e .

tragen. denn aus Zirdorf kommen
ein paar besonders exquisite
Kleinode — obgleich es sich hier
eher um Quellenbiicher denn um
Abenteuer handelt: ,.Raebekers
Quallianz Reiseliihrer fiir Adra-
mil” bietet Gasthiuser, Burgen.
Tempel. Schatzkammem und der-
gleichen, die der erfindungsfaule
Dungeon Master in seine niichste
Geschichte einbauen kann. ,Ru-
degars Kreuterbiichlein™ erfiillt
denselben Zweck in bezug auf
Medikamente und Quacksalberei-
en. wihrend .,Wer ist das denn?”

27 fertig ausgearbeitete
1

| NPCs zur Verfiigung
stellt, mit denen sich die
Party priichtig traktieren
it Dazu  Kommen
~Anakars Bazaar” mil
23 enstaunlichen Objek-
ten sowie . Zauberei”,
wo auf knapp 200 ein
komplettes  Magiesy-
stem vorgestellt wird,
das alternativ zum sonst
verwendeten Regelwerk
benutzt werden kann
und in vielerlei Hinsicht

neue Wege geht. Wer

sich intensiver und kreativer mit Ho-
kuspokus befassen mochie und dabei
mehr als die tibliche Feuerballschleude-
rei erwartet. der sollte hier ruhig mal ei-
nen Blick riskieren!

FEDER UND SCHWERT

53% - 719%
73% — T1%

Spielmaterial:
Spielreiz:

Besonderes: Hier handelt es sich
durchweg um klassisches Material.
Schwierigkeit: Variabel

Preise: 12,80 DM bis 19,80 DM

Bezug: Feder & Schwert
Wasserwerkstr. 204
68309 Mannheim

MARIO TRUANT VERLAG

Spielmaterial: 64% — T4%
Spielreiz: 70% — 78%
Besonderes: Ein brandneues Aben-
teuer namens ,,Drei Wiinsche frei”
befindet sich in Vorbereitung.
Schwierigkeit: Variabel
Preise: 19,80 DM bis 29,80 DM
Bezug:  Mario Truant-Verlag
Kaiser-Wilhelm-Ring 85
55118 Mainz

GESSNITZER & STADTLER

Spielmaterial: 63% — 69%
Spielreiz: 78% — 83%
Besonderes: Hier ist alles irgendwie
besonders!

Schwierigkeit: Variabel
Preise: 7,50 DM bis 16,80 DM

Gessnitzer & Stidtler
K.-Zimmermann-Str. 41
90513 Zimdorf

Bezug:

Joker Verlag
SBlackout™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbhrunn

FORTSETZUNG
FOLGT

...wie gesagt im niichsten Hefl.
withrend es breits hier wieder alle Re-
zensionsexemplare zu gewinnen gibt!
Beste Chancen hat, wer uns auf einer
Postkarte wenigstens eine der drei fol-

genden Fragen beantwortet: Was ver-
steht man unter Karma? Nenne minde-
stens einen Fantasy-Autor, der fiir klas-
sische Sword & Sorcery steht! Und
waram ist es fiir gewohnlich nicht ganz
einfach, einen Elfen und einen Zwerg
in der Party zu haben? Letztes Mal Irag-
ten wir nach der Ubersetzung fiir den
Begriff . Tabletop™ wer eine wulite

(wortlich wiire wohl die Tischauflage
gemeint, doch wir lassen auch sinn-

gemiibe Umschreibungen gelten), darf

also in der Ruhmeshalle nach seinem
Namen fahnden. Und dieses Mal fehlt
zur wahren Vorfreude auf den zweiten
Teil unseres Marktiiberblicks eigentlich
nur noch die Adresse fiir Eure bereits
erwihnten Karten. Kommt sofort! (jn)
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Der 18 Jahre alte Wolfgang
Weidler aus Fiirstenau hat mit
einem Bleistift diesen skelet-
tierten Kerkerritter auf Pa-

pier gebannt, e1 ugescanm und'

~waren ebenfalls nicht verkehrt, genau 7 ¥
_'wle RUCKPORTO im sowie ein Ieﬂ Joker Verlag

Ganz recht, diese Seite ist und bleibt fiir die bil-
dende Kunst aus Leserhand reserviert: Seht Euch
nur mal die fiinf neuen Bilder an, um Euch selbst
ein Bild zu machen - das Ihr dann uns schickt!

Alles hat seinen Preis, und hier sind es aktuelle Shareware-CDs oder so-
gar ein tolles Vollpreisspiel fiir das Bild des Monats! Selbst wenn es Euch
nicht so sehr nach dem mit dem Abdruck verbundenen Ruhm geliisten soll-
te, lohnt es sich also, sofort zum Arbeitszeug (das kann der Compi sein,
aber auch Zeichnungen, Olgemiilde etc. sehen wir und die iibrigen Leser
gerne) zu greifen — das Ihr uns bitte im Begleitschreiben zu Eurem auf Disk
oder unliniertem Papier vorliegenden Kunstwerk nennen moget. Darin miiBit
Ihr auch mit Eurem guten Namen schriftlich dafiir einstehen, da der Ent-
wurf SELBSTERDACHT UND SELBSTGEMACHT ist! Ein paar Anga-
ben zur Person (Name, Alter usw.)

»Grafik Competition™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Direkt aus dem Schwarzen Loch in Miinchen er-
reichte uns dieses ,,Blackhole” des 18jihrigen
Sebastian Schnitzenbaumer. Die psychedelische
Farbenpracht entstand iibrigens auf einem 486er
mit dem ,,Autodesk 3D Studio”.

Dieses phantastische Fan-
tasy-Gemiilde verdanken
wir dem 31jihrigen Ado-
nakis Joannis aus Lii-
denscheid bzw. seinem

”
mlt. ,,Corel Peaw 1_md Den kleinen Sumpfling mit dem

traurigen Blick renderte frih-

lich Bibiane Blauensteiner aus
Wien. Dafiir ging sie zuniichst d .
mit .,Corel Dream 3D” und danaah (l’iir
die Femheiteni mlt »Photo Pamt Zu
_ Werke .

Jetzt zam Gewinner unseres aktuellen
Hauptpreises: Torsten Klamt ist 15 Len-
ze jung, lebt in Dresden und hat die
geistreiche” Joker-Collage komplett mit
dem ,,Windows”-Progi ,,Paintbrush” in
16 Farben kreiert. Und bei einem so fei-
nen Ergebnis mit so bescheidenen Mit-

Ml tein wollten wir keine Kleingeister sein
und spendieren das neue th-Roilensplel
..‘Albmn"'




Versand Service GmblH

| PC/IBM-Disketten |

| CD-ROM-GAMES |

ALADDIN [[MSNEY) DTANL

BATTLEBUGS KOMPL DT

DELTA -v- 3,57

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT
DRAGONS LAIR

DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5"

EAATH SIEGE KOMPL_DT.

HANSE DE LUXE KOMPL.(OT

HUGD DTANL, 3.5

MENZOBERANZAN DT ANL. 3 5*

PER.OXYD KOMPL. DEUTSCH

PIZZA CONNECTION KOMPL.DT.

POLE POSITION F1 KOMPL. DEUTSCH
RETURN TO ZORK DT. ANL. 3.5"

SHANGHAI 2 DT, ANL

SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT 3.5°
STARLORD KOMPL, DT. 3,5
STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH
SUBWAR 2050 INKL MISSION DISK KOMPL. DT
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K. D.3,57
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3.5
WOLF 35"

XENOBOTS 2.5

| CD-ROM-GAMES |
3D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D. A 79,590
5TH MUSKETEER DT HANDBUCH 69,90
11TH HOUR KOMPL. DT. 89,80
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL. 29,90
30 LEMMINGS DT, ANLEITUNG 85,80
7TH GUEST + DUNE | DT. ANL. 19,80
ABARON DT. ANLEITUNG 59,90
ACES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA - 14,95
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. &4

ACTION SOCCER DE LUXE KOMPL.DT,

AR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT a9,

AlIR POWER 29,90
ALBION KOMPL. DT. 88,80
ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - DT. ANL 79,90
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP.DT. 29,90
ALIEN LOGIC [S5]) - SKYREALMS - il

ALONE IN THE DARK | & 1| KOMPL DT
ALONE IN THE DARK 3 KOMPL. DT,
AMERIKA 16861 1865 KOMPL.DT,
ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION :
APACHE AH-84 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 78,80
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADNVENTURE K.0. B850

ASCENDANCY KOMPL DEUTSCH 85,890
ASSAULT RIGS DT, HANDB. #* 69,90
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.OT 68,80
ATARI ACTION PACK VOL. Il 48,90
ATARI 2600 ACTION PACK VOL. | 29,90
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,90
B17 FLYING FORTRESS DT.ANL. 39.90
BAD FLIGHT SHOP FUR FLUGSIMUL. 5.1 K.D 80,90
BARYON DT. ANLEITUNG 58,90
BATMAN FOREVER DT, ANL. % 79,50
BATTLEBEAST KOMPL. DT. 48,90
BATTLEBUGS KOMPL, DEUTSCH 28,90

BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH# 69,90

BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90

BATTLEISLE 3 INCL. LOSUNGSBUCH K.D. 85,80

BATTLE RACE DT. ANL 808,90

BEAVIS & BUTTHEAD -VIRTUAL STUPIDITY- DT, ANL. 65,90

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. .

BEAMUDA SYNDROM KOMPL. DT,

BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DT,

BING| KOMPL.DT.

BIOFORGE KOMPL. DT,

BLEIFUSS KOMPL. DT.

BLITZKRIEG

BOLO OT.ANL

BRAINDEAD 13 KOMPL. DT

BRETT HULL HOCKEY 95 DT ANLEITUNG

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK ROMPL. DT

BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 -

BURNING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL.DT

BURNING STEEL II| KOMPL. DEUTSCH

BURNING STEEL 4 KOMPL. DELUITSCH %

CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH

CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH

CARRIER STRIKE FORCE XOMPL. DEUTSCH

CAR & DRIVER + STORMOVIK 5U 25 BUNDLE

CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT.

CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL DT. #

CIVILIZATION

CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- 09 890

CLAIM TO POWER [WIN 85) KOMPL. DT. 89,90

CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM / MANIAT MANSION /
INDIANA, JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPLOT 99,80

COCKTEL KID COLLECTION inkl. WOODDRUFF &
SCHNIBBLE, INCREDVBLE MACHINE, ADi MATHE,

ADI DEUTSCH 78,90
COLOMNIZATION KOMPL DT, 49,90
CONQUEROR AD 1086 DT, ANL. 78.90
COMANCHE INKL. MISSION 1 8 2 KOMPLDT, 49,80

COMMAND & CONOUER K.D. INCL. LOSUNGSBUCH E9,90
COMMAND & CONQUER MISSIONS/SCENERYS 29,90

COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. DT, 85,90
COMMODORE 64 ACTION PACK 29,90
CONQUEST OF THE NEW WORLD * 99,80
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 24,80
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. OT. 85,80
CRUSADER. NO REMORSE KOMPL. DT. 85,90
CYBERIA 2 KOMPL * 89,90

ANAKENING— KOMPL DT, 88,80
CYBERSPEED DT. ANL. 79,80
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 89,80
DAGGERFALL KOMPL. DEUTCH # 69,90
DARK EYE (EDGAR ALAN POE) DT. ANLEITUNG 79,90
DARK SUN Il DT. ANL 39,80
DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 29,80
DAS SCHWARZE ALIGE (DSK) KOMPLOT. 36,90
DAWN PATROL 28,90
DAY OF TENTACLE -M, MANSION I- KOMPL. DT, 36,80
DEATH GATE DT. ANLEITUNG # 79,90
DEATHKEEF AD & D DT, ANLEITUNG #* 668,90
DER CLOU INKL. PROFI SCENERY KOMPL. OT 28,80
DER KAPITALIST [CAPITALISM) KOMPL, DT 68,90
DER MEISTER KOMPL, DT, 58,80
DER REEDER KOMPLDT. 78,80
DESERT STRIKE 24,90
DESTRUCTION DERBY DT ANL 58,90
DIE BOX: INCL. BURNTIME/DYNATEC/

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 16,50
DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH# 75,90
DIE VERRUCKTE RALLYE INKL, GAMEPAD 48,90
DIME CITY KOMPL, DEUTSCH 86 .50
DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 75,90

DOPPELPASS (ANSTOSS + WORLD CUP) K.DT. 39,90
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT, 29.90

DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT. 69,80
DREAMWER 28,90
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39.90

Widesiar

* = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.OT, 29,50
DUNGEON KEEPER DCISMINQS KOMPL. DT. 85,80
DUNGECON MASTER 2 KOMPL.D B5,90
EARTHWORM JIM 2 INKL. EWJ 1:| DT ANL % 50,80
EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR 69,90
ENDORFUN DT, ANLEITUNG 54,90
ENTOMORPH - THE PLAGUE- 69,90
ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG * 59,80
EVEN MORE INCREDIBELE MACHINE 20,90
EXTREME PINBALL DT ANLEITUNG 79,80
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT HANDB. 29,90
FADE TO BLAGK KOMPL, DEUTSCH 58,90
FALCON 3.0 & TORNADO DT. HANDBUCH 29,90
FATAL RACING KOMPL. DEUTSCH 49,90
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT 39,590
FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 85,80
FIFA INT. SDCCER INCL. GRAVIS GAME PAD 49,90
FLIGHTCOMMANDER Il KOMPL. DEUTSCH 48,90
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT, 78,90
FLIGHT PACK 2 INKL. F19 STEALTH FIGHTER /

MIG 289 / FLIGHT SIM TOOL KIT 49,90
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.OT 89,90
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DELITSCH 129,80
FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY EURDPE 1 (BAQ) 68,90
FLUX DT. ANLEITUNG % 54,80
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEITUNG 39,90
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. 99,90
FRANKENSTEIN - INTERPLAY — DA/WINGS 85,90
FRECDY PHARKAS DT ANL. 26,00
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D. 128,90
FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79,590
FX FIGHTER 45,90
GABRIEL KNIGHT 29,90
GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - 85,90
GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2-

FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 25,80
GOBLINS 1 & 2 (SIERAA ORIGINALS) K.D. 26,90
GOBLIINS 3 29,90
GONE FISHIN 38,90
GRAND PRIX MANAGER (WIN95) KOMPL. DT. 88,90
HARDBALL 4 30,80
HARDBALL 5 B9,90
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION B9.50
HATTRICK! (IKARION) KOMPL.OT. 79,90
HEROES OF MIGHT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH 85,80
HEXEN DT, ANL. 79,80
HI-OCTANE DT, ANL 48,80
HISTORY LINE 1914 - 1818 CLASSIC KOMPL. DT. 38,80
HOHLENWELT SAGA KOMPLDT. 35,90
HOT NEWS 2 7.90
HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT. 79,90
HUMAN RECALL KOMPL, DT, 79,80
IMPERIUM ROMANUM KOMPL. DEUTSCH 89,80
INCA COLLECTION KOMPL. DEUTSCH 65,90
INDIANA, JONES 3 ADVENTURE KOMPL.OT. 39,90
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS- 29,90
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,50
INDY CAR RACING II 59,90
INFERNG 24,80
IRON ASSALILT 28,90
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 19,90
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT B9,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 86 DT. ANL. % 89,80
JOHNNY BAZOOKATONE DT. ANLEITUNG 69,90
JOHNNY MNEMONIC DT. ANL. 59,90
JORDAN IN FLIGHT [CLASSIC) 29,00
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,90
JUNGLE STRIKE 29,90
JURASSIC PARK 24,80
KAISER DE LUXE KOMPL.OT. 65,90
KINGS QUEST 7 KOMPL. DT. - JEWELCASE - 59,80
KIYEKD UND DIEBE DER NACHT KOMPL.DT 69,90
KLICK N PLAY GAME PACK 8.95
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35,90
KYRANDIA 2 — HAND OF FATE - 39,80
KYRANDIA 3 -MALCOME REVENGE- KOMPL. DT. 24,90
LANDS OF LORE DT, ANL 34,90
LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH # 89,90
LARRY 1 - 6 COLLECTION DT. ANL. 38,90
LAST DYNASTY KOMPL. DT 36,90
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90
LEMMINGS 1582 28,90
LINKS 386 INKL. 2 SCENERYS 49,90
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 48,90
LINKS 386 COURSE RVIERA COUNTHY CLUB 48,80
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 48,80
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 43,890
LODERUNNER -NETWORK- KOMPL. DEUTSCH 79,80
LOST EDEN KOMPL. DT 78,80

LOST INTIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA] 29,80
LOTHAR MATTHALIS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 45,80
LUCAS ARTS ARCHIVE | INKL. INDIANA JONES 4 /

SAM & MAX / REBEL ASSALLT / D.OTENTACLE 69980
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 /

- DAY O TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69,90
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,

STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. 62,90
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH # 85,80
MAGIC CARPET INKL. HIDDEN WORLDS K. DT, 59,90
MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH
MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN /

AL QADIM 7 -HAVENLOFT 182 / DARK SUN 182 79,90
MASTER OF MAGIC KOMPL.OT. 4
MASTER OF OFICON & UFO, DTANL.
MECHWARRIOR 2 INCL. EXPANSION SET
MECHWARRIOR I EXPANSION SET KOMPL. DT,
MECHWARRIOR Il - CLANS - KOMPL. DT.

HRBE5L
88888

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB 78,90
MEFPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT, 68,80
MERLINS ZAUBERLEHRLING KOMPL. DT. % 54,80
MICROCOSM 24,90
MICROMACHINES Il DT, ANLEITUNG 49,90
MIGHT & MAGIC TRILOGY 1-3 35,80
MILLENIA - ALTERED DESTINIES — KOMPL. DT, 68,50
MISSION CRITICAL DT. ANL. B9,90
MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT. 39,90
MONKEY ISLANDS If KOMPL.DT, 39,90
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. OT, 79,90
MORTAL COIL DT, ANL 78,90
MYST KOMPL. DT. 58,90
NAPOLEONICS INKL. AUSTERLITZ /

BORODIND & WATERLOO 19,90
MNASCAR RACING {PAF'Y‘HUSI Inkl. MALISMATTE 39,90
NASCAR TRACK PACK 39,90
NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 89,90
MNBA LIVE 86 [IT, ANL. % B5,90
NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH 89,80
NETWORK A4 KOMPL. DT. B5,80
NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS 34,50
NHL ICEHOCKEY 96 DT HANB, 89,90
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 3990
NORTH & SOUTH 18,90
OFFENSIVE KOMPL. DEUTSCH # 79,90
OLDTIMER KOMPL.DT 35,80
PANIC IN THE FARK DT. ANL. 60,90
PANZERGENERAL DT HANDS 29,90

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell |

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-18% FR, 9001700

Laden in KASSEL
FunffensterstraBBe 9

~Fr. 9901800, Sa, 1099-1490 Uhr

Hauptstrafe 5
A-3161 St. Veit/Golsen

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke Karlstrale

Mo.-Fr. 900-1300 4 13301800,
Sa. 900-1200 Uhr

Versand in Osterreich

Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
0. - Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

| CD-ROM-GAMES | | [ CD-ROM-GAMES |
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 89,90 TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - 49,80
PATRIZIER KOMPL. DT 39,90 TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL. DEUTSCH 88,80
PC GAMES CHEAT 28,90 TERRA &: SUPERMISSION 1.0. KOMPL. DT, 49,80
PERFECT GENERAL I 39,90 T.F.X EF2000 EURD FIGHTER KOMPL, DT, 99,90
PERFECT PINBALL OT. ANL. 24,90 THE HIVE WIN/AS5 65,80
PGA TOUR GOLF 96 OTHANDBUCH 85.90 THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 29,80
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH 85,80 THIS MEANS WAR! 69,90
PINBALL 95 (MAXIS) FULL TILT. 49,90 THUNDER IN PARADISE DT. ANLEITUNG * 54,80
PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 85,90 THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT 89,90
PINBALL WIZARD 2000 KOMFL. DT. % 75.90 THUNDERSCAPE - 55| - 69,80
FINBALL WORLD DT. ANLEITUNG 69,90 TIE FIGHTER ENHANCFU VERSION ENGL /UPDATEF. 75,80
PIRATES GOLD! DT. ANLEITUNG 30,90 TILT - PINBALL - DT. 58,80
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. 789,90 TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. B5,90
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH % 85,90 T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K. D 28,90
POLE POSITION F1 KOMPL. DT, 80,90 TORINS PASSAGE KOMPL. DT 78,90
POLICE QUEST COLLECTION 78,90 TOTAL DISTORTION 69,590
POLICE QUEST S.W.AT. DT. ANL. 79,90 TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-WIN 95 DTANL 88,90
POOL CHAMPION 69,90 TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 4

POPULOUS || & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.29.90
POWER, CORRUPTION & LIES COLLECTION (VIRIGIN)
POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT,
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG

PRINCE OF PERSIA COLLECTION

PRISONER OF ICE K.DT. INCL. LOSUNGSBUCH
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG
PROJECT PARADISE DT. ANL.

PRO PINBALL - THE WEB — DT. ANL
PROTOTYPE KOMPL. DEUTSCH

PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG
PSYCHO PINBALL

Q.POF KOMPL, DEUTSCH

QUANTUM GATE

QUEST FOR GLORY 4

RADIX DT. ANLEITUNG

RAN SOCCER KOMPL. DT.

ran TRAINER 1 KOMPL. DT.

ran TRAINER 2 KOMPL, DT,

RAYMAN DT. ANLEITUNG #*

AAILROAD TYCOON DE LUXE

FAAVENLOFT INKL, MAUSMATTE

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.
REBEL ASSAULT KF DT./DT, UNTERTEIL
REBEL ASSAULT ENGL. VERSION

REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION UPDATEF
AED GHOST KOMPL. DT.

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS S5TAR -
RETRIBUTION

AEUNION

RIDDLE OF MASTER LU KOMPL DEUTSCH
RIDGE RACER DT. ANLEITUNG

RIVERS OF DAWN DT. ANLEITUNG *

ACAD WARRIOR DT. ANLTIUNG

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT
ROBOT CITY

ROYAL FLUSH PINBALL DT, ANLEITUNG
RUSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH

§-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITY!)

SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS-
SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH *
SCREAMBALL DT. ANL.

SEALEGENDS KOMPL. DEUTSCH

SEAWOLF 85N 21 KOMPL.DT

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE

BECERERERE2S

SEELENTURM KOMPL. DT. 79,
SENSIBLE SOCCER INTERMNATIONAL DT, ANL 24
SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL, DT, 74,
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35
SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH 29,
SHANGHAI 2 - GREATEST MOMENTS - KOMPL. OT. 89,
SHANNARA KOMPL, DEUTSCH | 89.
SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG 79,
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - [CLASSIC] 29
SHIVERS DT. ANL 79,
SHOCKWAVE (WIN 95) DT. ANL. 89,
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 39.90
SIEDLER 2 KOMPL. DT. # 85,90
SI0 MEIER CLASSIC COLLECTION KOMPL. DT 89,90
SILENT HUNTER KOMPL. DT 79,80
SILENT STEEL KOMPL. DT 119,90
SIM ANT CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,95
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT 85,90
SIM CITY ENHANCED VERS, DT. ANL, 24,90
SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH /

A-TRAIN 48,90
SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,95
SIM ISLE - MAXIS - |
SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH g
SiM TOWER / WINDOWS DTANL. 69,50
SIM TOWN KOMPL. DT. £9,90
SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH 35,80
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL. LOSUNGSB. 79,90
SKAPHANDER - DER AUFTRAG - KOMPL. DT 58,90
SKINS GOLF AT BIG HORN OT. ANLEITUNG 89,90
SKUNNY DT ANLEITUNG 59,90
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 29,90
SOCCER KID DT, ANLEITUNG 19,90
SOCCER STARS 86 DT. ANLEITUNG 69,90
SPACE ACADEMY DT. ANLEITUNG 69,90
SPACE HULK CLASSICS
SPACE MARINES KOMPL. DT 9,
SPACE QUEST 5 KOMPL. DEUTSCH 29,90
SPACE QUEST 6 INCL. LOSUNGSBUCH 39,90
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES 29,90
SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 SOCCER /

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G, P 69,90
STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA 19,90
STAR RANGERS DT. HANDB 59,80
STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHALISGABE 24,90
STAA THEK EMISSARY COLLECTION 99,90
STAR THEK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT 99,90
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 99
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29,
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT 89
STAR TREK: OMMNIPED A 79
STARDUST SUPER EDITION DTANL 24,
STEEL PANTHERS - S5 - 69
STONEKEEP KOMPL. [T, - INTERPLAY - 99,
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL 34,
SU-27 FLANKER 49,
SUPERKARTS 34

SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL

SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT.
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH

TASK FORCE 1942 DT.ANL.

TEK-WAR DT, ANL,

THE DIG - LUCAS ARTS - DT. ANL. / UP DATEF.

-
oo

.80
20
.80
80

a0

a0
80
80
.90
20
29,80
29,80
35,80
.90
.80
59,90
79,90

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

9,80
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDOLE K.D 65,90
TURRICAN 2 OT ANLEITUNG 65,80

UEFA CHAMPION LEAGUE DT ANL. B5.90
LLTIMA VIl COMPILATION DT ANLEITLH\‘G 29.80
ULTIMA UNDERWORLD | & || {CLASSIC) 29,90
UNDER A KILLING MOON inkl. LOSUNG DTHANDB. 49,90
LIS NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL DT BE.80
US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D 38.90
U.S.5. - TICONDEROGA KOMPL. DT, 29.90
VIRTUAL KARTS KOMPL DT 59.90
VOLLGAS KOMPL. DT. 85,80
WACKY WHEELS 24,80
WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D. 89,90
WARGAME COLLECTION -551- 79.90
WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K. 78,80
WARLORDS Il DELUXE 79,90
WAYNE GRETZKY & NHLP ALL STARS DT. ANL 79,80
WEREWOLF V5 COMANCHE KOMPL 0T, 79.90
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 68,90
WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/

- KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT. VERSION 89,80
WHALES VOYAGE || - DIE UBERMACHT - K. D 28,80

WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 85/96 CA.
1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5,99
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. DT 69.90

WINGS ARMADA DT, ANL 35,90
WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29.90
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG- 29,80
WING COMMANDER 3 KOMPL. DT, 89,90
WING COMMANDER IV KOMPL. DT. 109,90
WING OF GLORY DT. ANL. 39,90
WIPE OUT DT. ANLEITUNG 99,90
WITCHAVEN DT ANLEITUNG 79,90
WORMS KOMPL. DEUTSCH 75,80
WWF WRSTLEMANIA. ARCADE GAME (WIN 85) 99,80
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D 39,90
X WING COLLECTORS KOMPL. DT, 78,90
«Z" (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. | 79,90
ZONE RAIDER DT, ANL 53,90
ZOOP DT. ANLEITUNG 69,90
| CD-ROM-MULTIMEDIA |
ABC WORLD OF ANIMALS [WINS5) % 99,90
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90
BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT, 89,90
BOB DYLAN -HIGHWAY 61 INTERAKTIV- 39,90
CINEMANIA MS 96 / WINSS5 -ONLY- 89,90
CHANBERRIES - DODRS & WINDOWS - 46,90
DAS GRAOSSE LEXICOM KOMPL DT [COMPACT VERLAG) 39,90
DAVID BOWIE — JUMP - WINDDWS 75.90
ENGARATA WORLD ATLAS 96 108,90
FORREST GUMP - MUSIC, ARTISTS & TIMES - 69,90

GOETHE IN WEIMAR KOMPL. DT. 79.90
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL DT79.90
HAYDN - AUF DEN SPUREN VON - KOMPL, DT 58.90
LANGENSCHEIDTS SPRACHENWKALENDER ENGL. 96 29,80
LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT 5,90

MOTORRAD REISEN USA SPEZIAL 39,80
MONEY LINE INT. BOSENANALYSE KOMPL, DT, 44,50
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 39,80
MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99,90
n-tv JAHRESRUCKBLICK 1995 KOMPL. DT, 54,90
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT, ANL 19,80
PATCHWORK 1/86 KOMPL. DT 35.90
PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD) 29,80
PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29,90
PEGASLS WINDOWS 95 29,90
TELE INFO CD (33 MIO. dentsche Teleforanschiiisss) 39,90
VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT. 108,90
VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 49,90

| PC-Soundkarten/Zubehér |

FCS MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,80

FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 248,90
FORAMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 199,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 39,90
MITSUMI FX 600 6-FACH SPEED 299,90

MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY 129..90

PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90
PHONEBLASTER V.34 DT. HANDBUCH 569,90
RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219,90
SOUNDBLASTER 32 PnP DT, HANDBUCH 299,90
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP DT. HANDBUCH 429,90
THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTRA. 88,90
TQS F- 16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -279.90
WEAPON CONTROL WCS MARK 1| 199,80
XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER 65,90
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,80
LOGITESC WINGMAN EXTREM 9,90
300 KARTE/CREATIVE LABS D.H, 8 SOFTWARE 499,00
ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB. 169,00
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
FIREBIAD (GRAVIS) 118,90
GRAVIS GAME PAD 39.80
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,80
JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 89,095
JOYSTICK SUNCOM Fx 3000 119.90
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 289,90
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 165,80

PRO PEDALS/CGH PRODUCTS 169,90
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90
VIRTUAL PILOT PAO DTANL 158,80
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDS. 239,90
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB 258,80
YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT HANDB. 189,80

~ Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! — Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil
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Nr. 800001

Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Lisungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-
Art, Demos, interaktivem Ghost-Comic, abge- L
drehtem Joker-Game, Infos, Musik und vielem ?
mehr!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch

Nr. 300001 (Jahrgang 93)
Nr. 300002 (Jahrgang 94)
DAS SAMMLER-ANGE-
BOT: der komplette PC
Joker Jahrgang 93 oder 94
mitsamt einem schicken
Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

Joker-Telefonkarte: Von
diesen Karten mit Einhei-
ten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugend-
stilmotiv gibt es garantiert
nur 2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert
betriigt ca. 80,— DM!

Fiir gut ungelegte 29.- DM §
pro K:

LT CSHwRNT

AR A IR\Y /™ N, 50003

Nr. 900006 ,s = o ¢ Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in
Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk- \ ; streng limitierter Auflage gibt’s das Rol-
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch i lenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” samt
die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem = _ Komplettlisung des beliebten Computer:
praktischen ,,Druck ums Eck” und dem liebens- A A N PNY 74 spiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
werten Ghost! * [ \— > Nur noch leserliche 19,- DM pro Band
Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stiick) - : R\ .

Nr. 70002

Joker-Biicher - Die grifiten Hits aus bei- Nr. 60001" )

den Joker-Magazinen als exklusive Ghost-l\r‘.[utze'- Selbst W I?npl'

Sammler-Editionen: Inhaltlich aktuali- nur wenig Geist hat, kann jetzt einen

siert und mit vielen neuen Farbfotos, auf dem Kopf haben: Das exklusive,

einem handsignierten Vorwort von sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem exklusi-

Michael und auf Wunsch einer persinli- ven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!

chen Widmung Eures Lieblings-Redak- In Rot oder Weil fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro
teiirs! Kopfschmuck

BloBl noch 19,80 DM pro Band (fiir

Widmung bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker schon |

immer mal iibers Maul fahren woll-

te, wird mit unserer exklusiven

Cumia HiLanrc's

‘F‘:
."'::g.n.‘y Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig

bedruckte Zierde fiir jeden Compu-
tertisch, ein Vergniigen fiir jeden |
Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,-

Nr. 70000

Sound Factory — Hier und nur hier gibt es die neueste Scheibe des Soundmagiers Chris
Hiilsbeck in von ihm personlich signierter Sonderauflage — mit 15 Musikstiicken, PC-
Jukebox, 100 MB an Sounds und Samples in den giingigsten Formaten sowie dem
Musik-Editor ,,Easy Trax”

Fiir klangvolle 39, DM pro CD

Nr. 900008 Nr. 200000 / Nr.400000

Sammelordner — Dieser schicke Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind
Sammelordner wurde exklusiv fir wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Strate-
den PC Joker designt. Er besteht gie” und ,Adventures” bieten jeweils
aus stabilem Spezialkarton, ist
standfest und rundum farbig
bedruckt, faBt mehr als einen
Jahrgang und hat ein praktisches
Griffloch. Einfach klasse, das Teil!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche

DM 15,-

iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Lisungshil-
fen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
ssMegablast”, wo zudem die gesamte
Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM
pro Heft




WG AT EMEG. AT mmES. A

Nr. 300000
Joker-Sammlung — Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver-
kauft sind:
Die vergriffenen Hefte bringen jetzt

¥ schon Hochstpreise am Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,~ pro Ausgabe

| iiber den Monitorrand seines PCs

Horizonterweiterung — Wer mal

hinausblinzeln will, um zu sehen, was
der Amiga an Entertainment-Soft zu
bieten hat, braucht blo} den ,,Amiga
Joker* aufzuschlagen!

Fiir ungeschlagene DM 7,- pro Heft

Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD

Multimedia Joker — Rundum En-
tertainment von der CD sowie auf
Wunsch eine geniale ,,Beilagschei-
be‘ voller Demos, Sounds und
Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit

Nr 910000

Joker Hit Collection:
Die Vollversion eines
Mega-Spiels auf PC
CD-ROM mit Anlei-
tung, Komplettlosung,
Test etc. bietet Spiel-
spab total!

Fiir unterhaltsame
19,80 DM

f’kb1 I‘l."!ilﬂlt(i\"l’ (D BOGE P

a *@

Nr. 390000

PC Joker-Total-CD - Die rrrandvolle
Beilag-Scheibe mit aktuellen, spielba-
ren Demos, heiler Shareware, coolen
Patches etc. zum Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

Multimedia-Beilag-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia
Joker ohne CD gekauft haben und
doch nicht auf das gute Stiick ver-
zichten wollen.

Fiir unverzichtbare

12, DM pro CD

CD und nur DM 7,- ohne CD

Ich bezahle @® por Nachnahme

@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10,

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
) Itir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschie Anzahl eintragen)

O1/91 92 o2 01192 01292 Oi1/93 [2/93
(1393 [J4/93 [I5/93 [O7/93 993 [J10/93 [111/93
L1293 194 [2/94 394 494 [ 594 [17/94
Cloro4  [110/94 11794 OD12/94 195 [J2/95 [J3/95
U495 (1595 [19/95 1095 O11/95 O12/95 TI1/96
C12/96 [3/96

UStrategie [JAdventures

CI1/93 [ 303 493 O 6/93 O 8/93 [J9/93 [J110/93
01193 [012/93 0194 [J2/94 [J3/94 [14/94 [16/94
L1894 [19/94 [J10/94 OI11/94 O12/94 195 [J2/95
L1395 00895 [J9/95 [10/95 11795 TI12/95 I1/96
J12/96

L]Alle PC Joker Hefte von 1993 & Sammelordner

[CJAlle PC Joker Hefte von 1994 & Sammelordner

L11295 O1/96 [O2/96 [3/96

Megablast Clie2 Ol4e3 O194 O2/94 394 [J4/94
Mousepads LIStiick

Whale's Voyage Rollenspielb.| []Stiick

Ghost-Miitze Crot CweiB

Multimedia Joker 01895  Clioms O12/95 T12/96
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Das Magazin, auf das eine
ganze Branche gewartet hat !

inside

ki Gegen
" Gewerbenachweis |
gratis!

Endlich auch in Deutschland, |
aus Deutschland und fir §
Deutschland: Jeden Monat die |
wichtigsten News und Infos von
Insidern fir Insider! Im Heft fin-
den Sie internationale Charts,
die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Te-
lefonnummern aller wichtigen
Ansprechpartner bei Verlagen,
Vertrieben und Herstellern, das
Neueste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte
und natirlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich (iber Branchen-
Interna zu informieren und sich selbst zu présentieren, um Partner
oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen (Tel.04221/93 45-0,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen
Gewerbenachweis — |hr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

HEEE ABO-COUPON

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkindigung
automatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen.
Der Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: (O
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Scheck oder Bargeld liegt bei: @) Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die
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Biete Hardware

486 DX2/66 Desktop, 12
MB RAM, 420 MB HD,
4fach CD-ROM, Streamer,
Mouse, Tastatur, Win 3.11,
DOS 6.2, Soundkarte, Gra-

fikkarte 1 MB, Monitor
14”, Spiele + Programme,
3,5-Laufwerk, VB 2500.—.
Tel.: 07151/23479

ACHTUNG! Verkaufe
286er PC mit Tastatur +
Maus, 640 KB RAM und
540 MB Festplatte, 2 LW
5,25 u. 3,5 + 4 Original-
spiele. Preis VB. Tel/Fax:
03448/2475 (Torsten, ab
18 Uhr), Drucker dabei.

STOP! Alles vorhanden!
Wir bieten verschiedenste
Hard- und Software etc.
Giinstige Angebote bei
D.S.-Promotion. Telefax:
0841/484069 oder Tel.:
0841/61916

Verkaufe Soundkarten:
Media Vision Pro Sonic 16
fiir 60.— DM; Miro Sound
PCM 10 (Wavetable-Kar-
te; unterst. General MIDI
u. Roland) fiir 100.— DM.
Beide neuwertig. Thomas
Neuberger, Paul-Lobe-Str.
4, 81737 Miinchen

Verkaufe 486 DX/40 MHz,
16 MB, 425 MB HD, 2 x
Speed CD-ROM, Tastatur,
15 SVGA-Monitor, | MB
SVGA-Grafikkarte, 3,57-
LW, Soundblaster 16 Pro,
Desktop, Windows 3.11 +
Word 6.0 und MS-DOS
6.2. VB: 2600.— DM.

Tel.: 03571/24854 nach 18
Uhr

Verkaufe 4fach CD-ROM
fiir 239 DM, SIMM 4 MB
70ns fiir 234 DM, 3-Ta-
sten-Maus von Primax fiir

24 DM, 3 Meter langes
Druckerkabel fiir 14 DM:
Vorkasse + 6 DM,
Nachnahme + 16 DM. To-
bias Hiltl, Andechser Str.
8, 92260 Ammerthal, Tel.:
09628/8459

Verkaufe Pentium 100, Big
Tower, 8 MB RAM, 1280
MB HDD, 1 MB SVGA,
Pipelined Burst Cache, 14”
VGA-Monitor, MS Works,
zusammen fiir VHB 2300
DM. Thomas, Tel::
02941/24326

486 DX2/66, 8 MB RAM,
14”-Monitor, 260 MB HD,
Soundblaster, Boxen,
4fach-CD-ROM, Win 95,
Joystick + 10 Topspiele
(Mad News, Vollgas, Sim
City 2000, Die Siedler
etc.). NP 4700, VB 2350
DM. Tel.: 089/7691345

Steinebachs
Hard- und Software!

PCs und Amiga aller Art
neu und gebraucht!
Festplatten aller Art: 420
MB, 540, 850, 1,2 GiG.
Super Tagespreise! Sound-
Karten! Boards + CPUs!
Zubehor vorhanden! Soft-
ware, Games, Drucker,
Grafik-Karten, Monitore!
(Keine Versandkosten!)
Tel.: 02624/945177

Biete Software

Verkaufe: Disk, ranTrainer
40 DM. C. Friedrich, Tel.:
055527228

Verkaufe/tausche CD:
Command & Conquer,
Battle Isle 3, Panzer Ge-
neral, Sam & Max, Fanta-
sy Empire, Transport Ty-
coon, Royal Flush,

Raptor, Rise of the Ro-
bots. Disk: Crystal Cali-
burn, Lode Runner, Metal
Marines, Archon Ultra,
Die Siedler, Aladdin.
07461/3976

Verkaufe = PC-Originale:
Albion, Vollgas, Bundesli-
ga Manager Hattrick,
Lemmings 2, Worms, Ma-
ster of Magic, Star Trek,
Battle Isle 3, Monkey Is-
land 2, Wizardry 7, Tie
Fighter, A-Train, Tornado,
Command and Conquer
etc. Tel.: 030/3041503

* VERKAUFE * VER-
KAUFE * Software fiir
Amiga & PC! Kopiersta-
tionen fiir SNES. Tel.:
0172/5276591

Verkaufe: Apache Long-
bow 50 DM, Die Siedler
(3,5) fiir 25 DM und Me-
tal Marines 30 DM. Suche
The Elder Scrolls: Arena,
The Dig (dt.), Warcraft 2

(dt.), Wing Commander
I11.
Tel./Fax:  030/2044621,

bitte nach 20 Uhr

Verkaufe CD-ROM: PGA
486 30.—, Willy Lemke
Manager 45.-, Sensible
World of Soccer 50.—, PC-
Disk: Rallys Champ. 30.—,
zusammen nur 140.—. Te-

lefon  02604/1310 ab
17.00 Uhr
Verkaufe giinstig  Soft-

ware: DSA 2 CD-ROM
komplett deutsch 40 DM,
Crusader komplett deutsch
40 DM, Battle Isle 2 CD-
ROM-Edition 40 DM,
Flight Unlimited komplett
deutsch 40 DM, Torin's
Passage komplett deutsch
50 DM. Tel.: 06164/54424

Witziges Elektron Comic-
buch “Raumschiff Enter-

schrott” fiir PC! Zu erfra-
gen unter: K. Loudovici,
Karl-Wetzel-Str. 36, 07549
Gera, nur 10 DM, auf Dis-
kette

Verkaufe PC-Originalspie-
le: Nascar 30.— DM, Sy-
stem Shock u. Killing Mo-
on je 40 DM u.v.m. Liste
(1 DM) bei Klaus Makar-
ewicz, Nadlerweg 10,
58706 Menden

CD-ROM: Simon the Sor-
cerer 2, Kings Quest 7,
Guilty (Disketten 3,5). Al-
le Spiele wie neu! Myst
englische Version. Preise
nach Vereinbarung. Evtl.
auch Tausch! Tel.:
0711/5496718 und
0711/542683 ab 19 Uhr

PC-Originale: CD: Chaos
Control, Warriors je 45
DM, Ecstatica, LBA je 40
DM, Monkey 1, Iron
Helix je 25 DM. Disk:
Syndicate, Shadow Caster,
Street Fighter II je 20 DM.
Tel.: 06772/8835 ab 18
Uhr

Verk. Hattrick (CD) 40.—,
Hugo (3,57) 20.—, Action
Soccer (CD) 40.-, Core
Supergames (Curse of En-
chantia, Heimdall, Thun-
derhawk) 20.—, Command
and Conquer. Tel.:
06238/2905 ab 19 Uhr

Big Sea, Battle Isle, Ame-
rikan Revolt, Pirates Gold
10 DM, Beneath a Steel
Sky, Alien Legacy, Inca Il
290 DM, Burning Steel 3,
Rebel Assault, Die Sied-
ler, Warcraft 30 DM. Tel.:
0941/891668

Verkaufe CD  Jewels
Oracle 25, Lands of Lore
20, Burning Steel 1 20,
Burning Steel 2 25, PGA
Golf 486 25, Bundesliga

D



Manager Hattrick + Supp.
25, Disk S-Wing + Data
25, The Legacy 25, Dark-
lands 25, Might + Magic
1 50, Die Siedler 15. Tel.:
02686/1743 ab 20 Uhr

Verkaufe CD-ROM-Spie-
le: Command & Conquer
und Sim Tower fiir je 60.—
DM, auBerdem Little Big
Adventure und Kaiser De-
luxe fiir je 40.— DM. Tel.:
0431/790905, Fax:
0431/790598

* VERKAUFE * VER-
KAUFE * Software fiir
Amiga und PC! Kopier-
stationen fiir SNES. Tel.:
0172/5276591

Verkaufe viele PC-Spiele!
AuBerdem rund 30 Super
Nintendo-Spiele! Alle
Preise zwischen 20 DM
und maximal 60 DM. Li-
ste gegen Riickporto (IRC
oder AUS) Peter Bader,
Scholastikastr. 24, CH-
9400 Rorschach

Theme Park 35 DM, Kick
Off 15 DM, Lothar Mat-
thdaus 15 DM, ranTrainer
35 DM, Wing Comman-
der I+II Deluxe 30 DM,
Sid Meier Edit. 30 DM.
Nur Vorkasse + 6 DM
Porto.

Tel/Fax 0202/706595

PC Software CD-ROM/Disk.
Postfach 520,
A-1100 Wien

Uber 30 Spiele, z.B. DSA
[+1I, Myst, Der Planer,
Sim Tower, Sim City
2000, Der Reeder, Magic
Carpet 2, Hattrick, Caesar
2, Dark Forces, Kaiser,
UFO 2, Der Clou, Power
House, Crusader. Je Spiel
25 DM. Tel.: 02832/2677,
Thomas

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weite-
re Mitspieler. Spielanlei-
tung und insgesamt drei
Freiziige @ KOSTENLOS
und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfor-

HE

dern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duis-
burg

CD-ROM: Der Druiden-
zirkel 40 DM, Orion Con-
spiracy 40 DM, Battle
Bugs 50 DM, Der Talis-
man 50 DM, Jewels of the
Oracle 40 DM, Aliens 50
DM. Alles komplett
deutsch. Tel.: 05175/7606

Verkaufe  Original-Soft-
ware auf CD-ROM und
Diskette, z.B. Caesar 2,
Der Druidenzirkel, Biing,
Historyline 14-18, D + C,
TFX, Myst, Die Siedler
u.v.a. Komplettliste gegen
Riickporto bei: R. Bernar-
dinello, Wulfringser Berg
73 a, 58640 Iserlohn

Verkaufe oder tausche:
Myst, Starlord, Subwar,
3D Ultra Pinball, Need
for Speed, Hohlenwelt Sa-
ga, Slipstream, Dragons
Lair, Novastorm, Megara-
ce, Cyclones, The Jour-
neyman Project Turbo,
Vortex, Reunion, Jammit,
TFX, 20-60 DM. Action
Replay Pro (neu) kompl.

100 DM. Tel.:
08631/15034
PC Software CD-
ROM/Disk. Postfach 520,
A-1100 Wien

Simon 2 CD 35 DM, Ra-
venloft Disk 20 DM, zu-
sammen 45 DM, dt. +
Orig. Suche Dungeon Ma-
ster, C + C. Achim Decku,
Buechnerstr. 23 A, 57610
Altenkirchen

PC-Spiele: Combat Clas-
sics 3, Command Aces of
the Deep, Fury 3, Across
the Rhine, MS Dinosauri-
er, SWOTL, SSN-21 Sea-
wolf, Beneath a Steel Sky

+ Losung. Tel.:
09922/60224. Tausch
moglich.

Verkaufe = PC-Originale:

Pinball Dreams Deluxe 50
DM, CD-Speed 30 DM,
Disk: Theme Park 50 DM,

World of Business 30
DM, Sim Life 30 DM,
Software Manager 30 DM
+ 10 DM NN-Gebiihr.
Tel.: 03571/402288

Biete: Dungeon Master 1,
Inferno, Powermonger +
Populous 2, Warlords 2
Deluxe, Dune 2, CD-
Collection (Burntime, Dy-
natech, Whale's Voyage
1). Alles zusammen nur
130.— DM. Karabag Oz-
kan, Ziegelstr. 12 D,
33824 Werther

80 Games, z.B. CD: Pit-
fall, WWF, Ishar 1 - 3,
Star Crusader, Ear-
thworm Jim, Warcraft II,
SF 2, NBA, Labyrinth,
Silent Service 2. Disk:
Blasteriods, Wreckers,
Crime Time, Soul Crystal,
I. K., Faery Tale.
Tel./Fax: 02661/40338

Privateer (CD), Inferno
(CD) je 20 DM. Betrayal
at Krondor (CD) 30 DM.
Tel.: 0201/200792, bis 20
Uhr

CD: NBA 95 50 DM,
NHL 95 45 DM, FIFA Int.
Soccer 40 DM. Disk: Lo-
thar Matthidus Super Soc-
cer 30 DM, Sensible Soc-
cer 25 DM, Larry V 25
DM, Gretzky 3 30 DM.

Tel.: 02301/13432 ab
17.30 Uhr
CD-ROMs: Pinball Illu-

sion 40 DM, Rebel As-
sault, FIFA Soccer je 20
DM. Losungen: alle
PaBworter und Cheats zu
Rebel Assault 2, Lem-
mings 3D, Kyrandia 1 - 3,

Goblins 1 - 3. Tel.:
02203/295638
Verkaufe PC-Originale:

Command & Conquer,
Magic Carpet 2, Battle
Isle 3, Simon the Sorcerer
2, Ultima Underworld 2,
Elite 3, Star Trek NG, The
Dig, Warcraft 2, Tie Figh-
ter, Indicar Racing etc. Li-
ste gegen Riickporto. Ole
Brndenburg, Heerstr. 83 b,
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14055 Berlin,
Tel.: 030/3041503

CD-ROM: Phantasmago-
ria 55 DM, Warcraft II 50
DM, Slipstream 5000 40
DM, Rebel Assault 25
DM. Disk: Pirates Gold 25
DM, Civilization 25 DM.
Alles deutsche Versionen.
Tel.: 05021/12676

CD: Ansto, NHL 96.
Disk: Sim Tower, System
Shock, Die Siedler, Colo-
nization. Suche: Burntime,
Sim City 2000, Lemmings,
Outpost, This Means War.
Tel.: 02822/2456

Suche Software

Suche von SSI Strategie-
spiele: Gettysburg, An-
tietam Shilo und Battle of
Napol. Bitte Brief oder
Telefon 09825/1630 ab
19.00 Uhr. Peter Tischer,
Stegbruck 2,567 Herrie-
den

Suche Bundesliga Mana-
ger Professional und Eis-
hockey Manager. Ab 18
Uhr. Tel.: 0991/6125

Tausche

Tausche: Mad News, Der
Reeder, Hollywood Pic-
tures, Rise of the Robots
gegen Amazon Queen,
NBA Jam E.T., Super
Skidmarks u.a. Schreibt
an Paolo Callea, Staufer-
str. 26, 73529 Bargau

Tausche CD-ROM-Spiele
Zool 2 und Vollgas E, die
3,5”-Spiele Monkey Is-
land 2 D, Sam + Max D,
Indiana Jones 4 D, An-
stoB WCE D. Suche CD-
ROM-Spiele Rebel As-
sault 2 D, Discworld D
und Rayman. Christoph
Miiller, Im Krummacker
2, CH-4417 Ziefen



Kontakte

Weltraumsimulations-

Postspiel Andromeda
Connection (ACMP): In-
formationsdiskette (Anlei-
tung + Utilities) fiir DM
5.— erhiltlich bei: Martin
Ritzerfeld, Holunderweg
4, 46242 Bottrop

He, Chummers! Wir suchen
noch Rollenspieler fiir Sha-
dowrun u. a. AD&D. Inter-
essierte sollten in Rostock
wohnen und sich per Vid-
phone bei

Rick Deckardt
0381/1201738 melden

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weite-
re Mitspieler. Spielanlei-
tung und insgesamt drei
Freizige = KOSTENLOS
und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfor-
dern! Bei B. Kragert, Wag-
nerstr. 6, 47239 Duisburg

Wir bieten Spielideen, die
es auf dem Markt noch nie
gab! Man braucht sie nur
noch zu programmieren.
Zum Info- und Erfah-
rungsaustausch suchen wir
Programmierer, Grafiker,
Musiker und Storywriter,
auch ohne Erf. Hans Klas-
sen, Blumenstr. 3, 65366
Geisenheim

Verschiedenes

Hilfe, bin in Not: Suche
Helfer bei Little Big Ad-
venture. Wo finde ich die
blaue Karte? Bitte um
schnelle Hilfe! Als Dan-
keschon zahle ich fiir die
Hilfe 5 DM. Bitte melden!
Berlin 4495657

Star Wars! Uber 2200 Fi-

guren, viele Fahrzeuge,
Playsets, GroBfiguren

u.v.m. Liste gegen 2.— DM
RP bei Maik Biicher,
Baumschulenweg 26,
37083 Gottingen
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Verk. PC Joker 6/91 -
5/92, 1-8 wu. 10+11/93,
1/94 einz. o. kompl. Ange-
bote u. Riickfragen mit
frank. Riickumschlag an:
Christian  Troger, A.-
Schweitzer-Weg 7, 96450
Coburg

Suche dringend Cheats fiir
Geld im Spiel Frontier:
Elite 2. (Mo.- bis Fr. ab 15
Uhr) Tel.: 02802/1678

Verkaufe tiber 500 Losun-
gen. Sonderangebote je 6
DM: Monkey 1 u. 2, Indy
3 u. 4, Zak MacKracken 1,
Maniac Mansion 1, Hook,
Neuromancer, Futurewars.
(Nur Vorauskasse). Von
Mo bis Fr. ab 14 bis 19
Uhr: Tobias Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Am-
merthal, Tel.: 09628/8459

Hey, Andrea! Entweder
Du schreibst mir bald,
oder ich komme nach
Stuttgart und klopfe Dich.
Bis bald also, David.

PC Player 12 Hefte 1994
inkl. 3 CD-ROM nur kom-
plett 60.— DM + NN., Po-
wer Play, verschiedene
Ausgaben 92-94, Stck. 5.—
+ NN., la Sammler-Qau-
al. Sybex Buch: Flugsimu-
lator 5 20.— DM, FP 520
MB 200.- 02822/52415

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weite-
re Mitspieler. Spielanlei-
tung und insgesamt drei
Freizige = KOSTENLOS
und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfor-
dern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duis-
burg

Verk. iiber 500 Losungen.
Sonderangebote je 6 DM:
Monkey 1 u. 2, Indy 3 u.
4, Zak MacKracken 1,
Maniac Mansion 1, Hook,
Neuromancer, Futurewars
(Nur Vorauskasse). von
Mo. bis Fr. ab 14 bis 19
Uhr: Tobias Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Am-
merthal. Tel.: 09628/8459

in-Markt Coupon

ch-

Datum, Unterschrift




DIE HIGHI.IGH TS IM APBII.

'RING DER NIBELUNGEN (Adventure)- .

xsm scmanz., wwsm APML-J@KE{(R)
ERSCHEINT BEREITS AM 22. MARZ!

'Sicher einen kleinen Scherz werden wxr uns im kommenden Heft schon erlauben. und zwar bei dem todemsten INTERVIEW

MIT GHOST. Nicht gar so gespenstisch sollte unser SMALLTALK MIT DE M SSI-CHEF CHUCK KROEGEL ausfal-
len, was natiirlich erst recht fiir den Rest vom Fest gilt: Freut Euch auf brandaktuelle Previews (etwa zur Trekkie- Versoflung
DEEP SPACE NINE), informative Specials, preistriichtige Wettbewerbe und die rrrandvolle Begleit-CD zum PC JOKER
TOTAL. All das und noch viel mehr (n@mlich Tests zu den in der Box aufgeziihlten Spiele-Highlights) gibt's ab 22. Mirz an
jedem Kiosk — oder im Abd schbn ¢in paar Tage eher, ein paar Mark preiswerter und mitsamt einer tollen Priimie!

COLONY WAHS (Strategle) _
DESCENT 2 (Action) eeeecccccees il
DEUS EX MACHINA (Rollenspiel) s« 4

: —

FANTASY GENERAL (Strategie)
INDIANA JUNES DESKTOP ADVENTUHES (Actmnadventure) soe

e " g - 7 =W
g v o et Yo Rl
S et
o y s !
Rl -
L

MAG! (Slmulatlon) K
NORMALITY INC. (Adveﬂture) esesnccnsael ;

%7"““'“'“' i

BIPPEH (Advehture)

SPACE BUCKS (Strategie) : o€ - T ———
 SPYCRAFT (Adventure)  fSe - .

« « « THE DARKENING (Adventure) Call - Py 49
TOTAL CONTROL (Strategie)s o o o e e oo A

Geerdes

Greenwood

Hircher Computer

Joker Verlag 37, 81, 85, 92, 94, 95, 110
Max Design 41
Media Point 9,10
MicroProse 23,31
Microsoft 17. 18,19
Multimedia Soft 55
Mystic Rings 65
PC Store 81
Philip Morris 116
Quicksoft 27
Sad Software 74, 75
Software 2000 13
Starbyte 89
Sunshine Software 66, 67
ET 107

WING COMMANDEH IV (Space- Opera)

Poster Activision
Poster Acclaim



DIE NEUE HERAUSFORDERUNG
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Fu3ball havtnah !

Als Ergtinzung zum actiongeladenen ranSoccer sind Sie hier der Trainer Ihres Teams.
90 Trainingszenen erldutern filmisch verschiedene Trainingsmethoden. 135 Inter-
1 views holen nach einem harten Spiel das letzte aus lhnen ‘raus, wenn es wieder
3 einmal darum geht, das frishe Pokalaus zu beschonigen. Mehr als 60 Moderationen
4 aus dem original SAT.1 ran - Studio simulieren die Sendung am PC.

S-VGA Grafiken. Die Sendung ran, Interviews und das Training des Vereines werden
mit mehr als 45 Minuten Videosequenzen filmisch im Spiel prédsentiert. Die
Originalszenen wurden mit einem Bundesligisten und Helmut Schulte gedreht.
Livekommentar des Spielgeschehens von Johannes B. Kerner - mehr als 750 Texte
wurden aufgenommen. Das FuBballspiel selber wird in Echtzeit berechnet und mit
mehr als 6000 verschiedenen Animationsstufen der Spieler aus der isometrischen

3D-Ansicht priisentiert.
Was wollen Sie mehr ? SAT:I

A FUNSOFT . company

Vertrieb: Rushware GmbH, Daimler Strafle 8, 41564 Kaarst, Tel.: 02131/ 6070, Fax: 02131/ 607111 - Profisott GmbH, Eversburger Strafle 34, 43090 Osnabriick, Tel.: 0541/ 122065, Fax 0541/ 122470 - ABC 4B, Nord, CH-Sevel
Tel.: 081/ 7852960, Fax 061/ 7851222 - lkt mreich: ABC SPIELSPASS GmbH, Wir park, A-6840 Gitzis, Tel.: 05523 56510, Fax: 05523/ 64794




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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